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Wir berechnen fiir Porto und Versandkosten folgende Pauschalen:
Bei Lieferwert bis 199,~ : 9,90, bei Lieferwert liber 200,- frei.
Vorbestellungen moglich. Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse und 19,— Versandkosten.
Mo.-Fr. 10.00 - 18.30 Uhr, danach Anrufbeantworter

SUPER GUNSTIG - SUPER SCHNELL

ALLE NEUHEITEN AUF LAGER

ELECTRONIC ENTERTAINMENT |
SOFTWARE VERSAND GMBH |

UPER NINTENDO | e SRR
e e O O O

Actraiser dt. 89.90 Gooftroop dt. 89.90 Pirates of Dark Water dt.  129.90 Super Ninja Boy us 79.90
Addams Family 2 dt. 99.90 GP1 dt. 89.90 Plok dt. 89.90 Super Off Road Baja us 79.90
Aladin dt. 99.90 Humans dt. 99.90 Pocky & Rocky dt. 89.90 Super Widget us 49.90 | |
Alien 3 dt. 79.90 Joe & Mac us 59.90 Popp'n Twin Bee dt. 99.90 Super Putty dt. 79.90 |
Alien vs. Predator dt. 99.90 John Madden '93 dt. 99.90 Populous 2 dt. 109.90 Spectre dt. 99.90 |
Amazing Tennis dt. 79.90 Kendo Rage us 59.90 Prince of Persia dt. 79.90 T2 Judgement Day dt. 69.90 i
Another World dt. 89.90 Lagoon us 79.90 R-Type 3 dt. 129.90 Thomas Tank Engine us 49.90 |
Art of Fighting dt. 109.90 Legend of the Ring us 59.90 Ren'n Stimpy us 59.90 Tiny Toons dt. 59.90
Asterix dt. 89.90 Lock on us 59.90 Rocky Rodent us 59.90 Top Gear 2 dt. 99.90 |
Axelay dt. 89.90 Lost Vikings dit. 89.90 Rock’n Roll Racing dt. 129.90 Total Carnage dt. 79.90
Blues Brothers dt. 79.90 Mario Allstars dt. 79.90 Roadrunner dt 89.90 Troddlers us 79.90
Bob dt. 89.90 Mario Allstars us 89.90 Royal Rumble dt. 99,90 Tuff eNuff us 69.90
Bob us 59.90 Mario World dt. 69.90 Schliimpfe dt. 109.90 Utopia dt. 129.90
Bomberman dt. 79.90 Mega-Man X dt. 99.90 Shadow Run dt. 139.90 Wolfchild us 69.90 :
Bubsy dt. 8990 Metal Marines dt. 129.90 Star Wars 2 dt. 129.90 Wolfenstein 3D dt. 139.90 |
Bugs Bunny dt. 129.90 Mortal Combat dt. 99.90 Street Fighter 2 dt. 59.90 World Cup Striker dt. 129.90
Clayfighter dt. 119.90 Mr. Nutz dt. 99.90  Striker dt. 99.90 World Cup USA dt. 139.90 l
Cool Spot dt. 99.90 NBA Alistar Challenge dt. 89.90 Sunset Riders dt. 59.90 World Heroes jp. 79.90
Cybernator dt. 99.90 NBA Jam dt. 129.90 Super Battle Tank dt. 59.90 World League Basketb.dt 89.90
Dinacity dt. 79.90 NHL Hockey '94 dt. 109.90 Super Metroid dt. 109.90 World Soccer '94 us 99.90
Dracula dt. 89.90 Nigel Mansell dt. 119.90 Super High Impact us 49.90 Yogi Bear dt. 109.90
Equinox dt. 129.90 Pac Attack dt. 99.90 Super Hockey dt. 99.90 Yoshies Cookie us 59.90
Exhaust Heat dt. 69.90 Player Manager dt. 79.90 Super James Pond dt. 79.90 Young Merlin dt. 139.90
FIFA-Soccer 1 19. 90 Pinball Dreams dt. 99.90 Super James Pond us 78. 90 Zombies dt. 59.90 |
Joypad-Verlang. ; Scart 4-fach 2 US NTSC ,: Joypad i Super Scope dt | 3DO |

2,5 m f. SNES Umschalter | Konverter | Dauerfeuer Mit 6 Spielen Total Ecclipse

DM ek 90 l 129.90 __J DM 39 S If DM 39 20 DM 89.90 89.90
NTSC » PAL | RGB-Kabel 60 Hz Umbausatz SNES 59.90
NEO Gebraucht Konverter | SNES dt. I (alle US Modelle laufen) i
GEO An- und Verkauf DM 249.90 | 29.90 | _ 60 Hz Umbau komplett 99.90! |

Abraham's Battle Tank 69.90 Dragons Fury 79.90 LHX Attack Chopper 59.90 Spiderman X-Man 59.90
Another World 59.90 Dune2 109.90 Lotus 2 69.90 Sonic Spinball 99.90
Arielle 79.90 Fantasy Zone 59.90 Marble Madness 49.90 T2 Judgement Day 79.90
Awesome Possum 99.90 General Chaos 99.90 Mickey & Donald 79.90 Talespin 69.90
Bart's Nightmare 69.90 Global Gladiators 59.90 Micro Machines 89.90 Thunderforce 2 49.90
Batman Returns 69.90 Grand Slam Tennis 59.90 Moonwalker 49.90 Two Crude Dudes 69.90
Bill Walsh Football 89.90 Gods 59.90 NBA Allstar Challenge 89.90 Ultimate Soccer 89.90
Bob 69.90 Gynoug 49.90 NHLPA Hockey '93 59.90 Wimbledon Tennis 89.90
Captain Planet 69.90 Hard Driving 59.90 Power Monger 49.90 Wonderboy 5 69.90
Chakan 59.90 Indiana Jones 3 49.90 Rolling Thunder 3 89.90 World Class Golf 69.90 '
Crueball 49.90 James Bond 007 99.90 Rolo to the Rescue 69.90 Wrestlemania 59.90 |
Cyborg Justice 79.90 Jungle Strike 99.90 Shinobi 69.90 WWEF Royal Rumble 99.90
Double Dragon 3 79.90 Kid Kameleon 69.90 Streets of Rage 2 79.90 X-Man 69.90
Dracula 99.90 Lemmings 69.90 Splderman 39.90 Xenon 2 49.90
Action Replay 2 ! SESe S ke P = _ Schriftliche Bestellungen bitte ans Postfach!
T e B ' POSTFACH 2
Ladengeschafte; 0 c 1 0 1 51

FOXY GAMES WOHRDSTR. 7 93059 REGENSBURG

FOXY GAMES KARL-BOHM STR. 85598 BALDHAM b. MUNCHEN 8501 6 INGOLSTADT

FX-VIDEOGAMES WAHLENSTR 6 50823 KOLN Alle Preise verstehen sich incl. MwSt. Lieferung, Irrtum, Preisindesung vorbehalten. Wir haften

6STERREICH: nicht fir die Kompatibilitat der Spiele, Bei defekter Ware behalten wir uns das Recht vor, die
defekten Artikel auszutauschen, zu reparieren oder gutzuschreiben.

PETER'S COMPUTER OASE EFERDINGER STR. 38 A-4600 WELS Geschafisfuhrer: Uwe Raeder, Thomas Volkmer




Tagsiiber versteckt
sich das Krabbeltier
am liebsten im
Terrarium-Gemiise

Bei Einbruch der

Dunkelheit geht
Elektra auf Jagd.

Dann sollte das
Terrarium besser
verschlossen
sein!

" Vigentlich fing alles ganz harmlos an.

in_e-s schonen sonnigen Spatfrihlingstages
al die VIDEO-GAMES-Gang in Ermangelung

er harmlosen MaB Bier in einem groBtenteils
armlosen bayerischen Biergarten. Die Vogelein in
den Baumen briillten sich begeistert den neuesten
Tratsch zu und gaben sich die allergroBte Mihe, den
Verkehr auf dem Mittleren Ring zu ubertonen,
wéhrend sich die VIDEO-GAMES-Gang die
allergroBte Miihe gab, sich nicht tiber einen Koter
aufzuregen, der an einem Fahrrad angebunden
war, das seinerseits sauberlich vertaut, intime
Bekanntschaft mit einem Biergartenbaum
geschlossen hatte. Wahrend der Kléffer sicht-
bare Fortschritte machte, sich in seiner
Sehnsucht nach einer Schweinshaxn und
einer MaB Bier selbst zu erwiirgen, schweifte
das Gesprach vollig unerklérlich auf Tiere ab.
Auf Haustiere im speziellen. Ob es eigentlich gehe, da man ein
Haustier mit in die Redaktion bringe, erkundigte Dirk sich ebenso
vorsichtig wie scheinheilig. Kdme aufs Haustier an, meinte
Hartmut diplomatisch und erinnerte sich schlagartig und absolut
zeitgleich an Helge Schneiders “Katzeklo” und an Marcellos
Redaktionsfiffi Jerry, der sich wiederholt als undicht
erwiesen hatte. Sei eher klein, das Tier, meinte Dirk.
Eher so’'n Insekt. Mit, ah, acht Beinen. Hore auf den
Namen Elektra und fiihle sich daheim immer so schreck-
lich einsam, das arme Tierchen. Und sei groBtenteils harm-
los, auBerdem hauptséchlich nachtaktiv und wirklich gaaanz
lieb. Stimmt auch tatsdchlich — sieht man einmal davon
ab, daB Elektras Futter in der Regel ganz und gar
nicht mit seiner Rolle einverstanden ist und sich
gelegentlich auf Grillenbeinen davonmacht, um
einen Teil der Redaktion zur spinnenfreien Zone zu
erklaren und dort laut zu grillen — ah, zu zirpen.
Niitzt aber nix. SchlieBlich muB Elektra ihre Vitamine
kriegen. Fiir ein seidiges Fell und feste Giftzahnchen...

Sall mal einer
behaupten...

... Spinnen seien
schreckliche
Monster!

Wenn die Sonne
mal grad” nicht
scheint, muB Dirk
hin und wieder als
Heizkissen her-
halten. Nur nicht
nervas werden,
Spiderman!

Euer Video Games Team
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Da Rob Zing val-
lig auf schnuckeli-
- ge Zwerge steht,
=8l gibt’s in den 300
News einen zau-
berhaften Peter-
Pan-Preview
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Fighter SNES

Das Imperium schaut
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Das gibt's nur
beim Dschungel-
buch: Kokosnul3-
Kegeln mitien im
Gewirr der Geaste.
Rob hat's schon
durchgespielt.

Sewer Shark gibt's jetzt
auch auf 300. Wie gut
ist der Shooter im
Vergleich zur Mega-CD-
Umsetzung? Hartmut
staubtrocken: "goill"

Star-Wars-Fans

jubeln und Darth

Vader heult. Ti S & TfiCks
Bei Rehel Assault p

fiir Mega-CD geht's

ihm an den Kragen.
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Night:iFrap (MEB) ot ciisiicisss smissintass tassaneanal | DO
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Links, unten: Der
Ameisenbar hat
ein laaange
Zunge.

Mogli ist da! Ab Juli libernehmt Ihr die
Rolle des kleinen Lianenschwingers
und trefft auf Baloo, Kaa, Baghira

und viele weitere Charaktere aus

dem Disney-Klassiker.

as Dschungelbuch ist
der erfolgreichste Kino-
film Deutschlands. 27

Millionen Menschen haben sich
hierzulande von den Abenteuern
des kecken Moglis verzaubern las-
sen. Im Oktober ‘93 erschien die
Videokassette, deren Verkaufszah-
len alle bisherigen Rekorde bre
chen. Die Erwartungen an die Ko
solenumsetzung waren natiirlich
dementsprechend hoch, und wenn
man weill, daf die Programmierer
schon fiir das Super-Mot

din auf dem Mega Drive verant-
wortlich waren, darf man eigentlich
etwas Besonderes erhoffen.

Im Gegensatz zum Film, wo
Mogli eigent Iuh viel lieber im
Dschungel b inen Freunden
bleiben wiirde, machte der kleine

396882

Sehlingel im Spiel gerne ins Dorf
der Menschen zuriickkehren. Doch
das ist leichter gesagt als getan,
denn (iberall lauern bplahrﬂn
Schon im ersten
sich die Affen S
jeder Liane hdngen sie rum,
schmeifien mil Kokosniissen und
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Oben: Mann ist der
aber schwer!
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1 ihre klebrigen Zun-

V 'ngi aus und Kobras
/ ok ist

tig. Seine

ananen, die er

Aber

Hauptwaf
auf seine Widersacher wirft.

auch mit anderen Frilchten, die er
auf seinem Weg findet, bombar-
diert er seine Gegner, Daneben
sammelt er auch noch rate und
griine Edelsteine auf, die iiberall
verstreut liegen. Kleine Herzen er-
sefzen verlorene Lebensenergie
und schimmernde Masken machen
Mogli Kurzzeitig
unverwundbar, Als
echter Dschungel-
bewohner schwingt
sich der Kleine
natiirlich gekonnt
von Liane zu Liane
(Tarzan wdre ganz
schon neidisch)

Oben: Schiangen
dienen manchmal
auch als
Sprungfedern
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Oben: Das Brett mii den beiden
Felsen dient als Katapult . Der
Affe erlebt gleich eine felsdicke
Uberraschung.
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und sollte er doch mal abstiirzen,
dient sein Lendenschurz als Fall-
schirm. Im dritten Spielabschnitt
klettert Mogli einen riesigen Baum
hoch, an dessen Spitze Kaa
wartet. Die fiese
Schlange mdchte

inn gerne hypnoti-
sieren und als
Friihstlick verspei-
sen, doch ein Bom-
bardement mit frischen
Bananen nimmt dem
lispelnden Ungeliim.

w Ty

>l

Oben: So ein
Flug auf dem
Papagei ist
ganz schin
gefahrlich

den Appetit. Im welteren S
lauf prugelt sich Mogli du

eine alte Dschungelstadr und rallel
auf der Elefantenpatrouille. Nach-
dem er den FluB mit Ballos
Hilfe passiert hat, frifft

—_

-
-




'die bunte und de-
. und Animation.
ngsabldufe, die
erzeugten, wur-

BierGegner sind witzig animiert
Indigie Vielzah! unterschiedlicher
Gegner sorgt standigftir Abwechs-
lung, Neben der reinen
Jump'n‘Bun-Action gilt es ab
und zu aueh, kleinere Rét-
sel zu losen; z.B. mUBt Ihr
Felsbldcke an die rich-
tige Stelle bringen, um
ein Hindernis zu 4
tiberqueren. Die
klassischen Mu-
sikstieke

des Films wurden
ins Spiel inte-
griert, so daf Ihr
Euch sicher ofters
beim Mitsingen
ertappt (Versuchs
mal mit Gemiit-
lichkeit...).
Dschungelbuch
wird Ende Juli ftr
super Nintendo
und NES erschei-
nefn. [z

Links: Die
gelben Kobras
spucken Gift
ohne Ende.
Unten: Es gibt
auch niitzliche
Schlangen.

» Fd

Oben: In Spielabschnitt drei versucht Kaa, Mogli zu hypnotisieren

w8

Dschungelbuch - Der Film

Das Dschungelbuch war der
lefzte abendfillende Zeichen-
trickfilm, an dem Walt Disney vor
seinem Tod mitarbeitete. Der
Meister des Zeichentricks ver-
starb im Dezember 1966, kurz
vor der Fertigstellung des Mei-
sterwerks. In Deutschland lieBen
sich bisher insgesamt mehr als
27 Millionen von den Abenteu-
rern des Findelkinds Mogli ver-
zaubern. Die Videokassette ver-
kaufte sich hierzulande fiber
viermillionenmal und ist damit
der erfolgreichste Videofilm
Uiberhaupt. Die Idee zum Dsehun-
gelbuch stammi von Rudyard Ki-
pling, dessen gleichnamiger Ro-
mar 1894 erschien. Neben den
realistischen Animationen aller
Charaktere tragl vor allem die

ausgezeichnete Synchronisation
viel zum Erfolg des Films bei.
Die deutschen Stimmen wurden
mit viel Sorgfalt gewdhlt, und die
Ubersetzung der Originaltexte ist
wirklich gut gelungen. Auch
heutzutage kennt jedes Kind den
Klassiker “Probier's mal mil
Gemiitlichkeit" (im englischen
It's just the Bare Necessities).
Auch viele der Charaktere blgi-
ben unvergeflich: Baloo, der lie-
benswerte Bir, Kaa, die hypnoti-
sche Schlange und natiirlich
Shir Khan, der eingebildete Tiger
und Kénig des Dschungels. Das
Dschungelbuch ist neben Alad-
din und Die Schdne und das
Biest einer der besten Zeichen-
trickfilme aller Zeiten und gehtirt
in jede Filmsammlung 74



‘Drops und
L\ Friichtchen,
W Tricks und
Leckereien,
‘High Scores und
Hyperlevels!

¥ Eald i\ 1
\‘7! ‘1\ )
A

. Flir Super
Nintendo’
Game Boy™
und NES

®1993 and 1980 & 1993 Namco Ltd., Licensed from Namco Ltd. to Nintendo Co., Ltd

™* M, Pac Man, Pac-Attack and Pac Man are trademarks of Namco Ltd.

: Halli hallo,
die Drops sind da!
Und gleich dazu wir: die
schrillen Dropskiller, die
Friichtchen-Mampfer, 4§
die Geisterfutterer: i
Pac Man* Pac-Attack*
und Ms. Pac Man™ Alle
Leckereien fiir NES,
Super Nintendo™ und
- Game Boy". Auf zum
grofden Fressen! Je langer
lhr Euch mit uns durchbeift,
desto schneller lauft das
Rennen um den High Score.
Und unsere Spiele sind
auch als Dinner for two
spielbar. Wenn das

kein Festessen wird. N i nien d 0 ..
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Chun Li und Vega priigeln sich
vor neuem Hintergrund

as Ist alles neu am
grofien Update Su
J per Street Fighter 27

Jundchst einmal tindet Ihr vier
neue’ Charaktere, die den alten Ha-
sen das Furchten lehren sollen, T

Hawk e mexikanischer Hune in-
dianiseher Abstammung erwartet
Euch. inmitten eines malerischen
Markiplatzes in der glihenden Mit-
tagshilze im Lande des Tequillas.
Die britische Geheimagentin Cam-
my mit knielangem Zopf zeiat (hr
Konnen vor cooler Burgkulisse im
immerqrinen Zentrum Englands

Das jamaikanische Kickbox As
" Dee Jay emplangt Euch i lassiger
Kiutl 1n. emnem Strandcale vor
nachihchem Sudseemimmel. Beim
vierten Netizugang lie die Fanta

sieder Desianer dann etwas nach

Feir 'ong stellt einen 08/15-Ver-
suhinilt des Karate Idols Bruce Lee
dar und maltratiert seine Feinde im
gigenen Tempel i Hongkong vor
der sidostasiatischen Kiste Als
prates werdet (e merken, daf jeder
Fighter bis zu acht verschiedene

Zangiel gibt
' Neuling T, Hawk
Flugstunden

Die Mega-Drive-
* Fassung hat
ubrigens 40 MBit!

12

= SN

L= T
T

Fans, zieht Euch warm an;: Der Nachiolger
zum Hyper-Blockbuster Sireet Fighter. 2
'mmu/spemm Champion Edition "“hits
“the streets” bald auf IM!IMW ﬂLEve und
Super-Nintendo : '

® | Bison entwickelt
| iy L
: eine "brennende’
| Leidenschaft fiir
Ryu (Megadrive)

7 94

Kampfdresse (iberziehen kann.
Wer schon immer mal mit einem
giftgriinen Ryo antreten wollte,
kann dies nun also tun. Auch die"
Combos. (Schlagkombinationen), -
die diese Serie berlihmt gemacht
haben, findet Ihr im neuesten Se-
quel wieder zuhauf, Dabei sind alle

" Kicks, Punches und Special-Mo-

ves einer Kombi nicht blockbar,
wenn die erste Aktion.ein Treffer
war. Ein Tip: Spielt [hr zu:zweit, *
vollfihrt in der Luft einen Reverse-
Kick, wenn Ihr dem Boden nahe
seid. Euer Gegentiber wird nicht
wissen, in welche: Richtung er das

Joypad halten soll und prompt

einen Treffer kassieren. Das hat
sich als gutes Startmandver fiir
‘Combos. herausgestellt. Neu ist
auch, daB viele Aktionen bei richti-

FelPRrEe |
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gem Timing den Gegner gleich
dreimal treffen. Viele Kleinigkeiten
wurden ebenfalls einer General-
iiberholung unterworfen. So diirft
lhr ein neues Intro bewundern, in
dem Ryo einen Feuerball in den
Screen wirft, alle Charaktere haben
neue und bessere Sprachausgaben
bekommen (Mega-Drive-Fighter
sollten diesbeziiglich aber nicht zu
optimistisch sein, Ihr wiBt ja, Se-
gas 16-Biter und Soundeffekte ...).
Die Figuren bleiben nach Sliding-
Kicks auch nicht mehr so lange
eingefroren, so daf Ihr nicht ewige
Sekunden lang den Aftacken Eures
. Gegeniibers hilflos ausgeliefert

seid. Die Begleit-Tunes wurden

. auch einer kosmetischen Behand-
" lung unterzogen: Die Originalme-
lodie blieb zwar weiterhin erhalten,

Auch Sagat und |
' Ryu haben sich |
schon in den |
Vargéngern die |
Ehre gegeben.
Sogar bei den
Special Moves =~
hat sich Capeom
nicht viel Neues
ginfallen lassen.

Zum vergleichen: Links die Super NES Version, rechts das Megadrive-Modul mit gleichem Hintergrund.

aber es wurden neue Instrumente
hinzugemischt und die Geschwin

digkeit der alten verandert. Solltet
Ihr es schaffen, Euch durch alle 16

. Muskelpakete durchzuprugeln,
- konnt hr neue Endsequenzen fur

die BoB-Charaktere der alten

Streel Fighter-Versionen (Vega
Sagal, Balrog und M Bison) sowie
fur die neuen Kampfer bewundern
Die Gesichter der Haudegen sind
allesamt neu gezeichnet worden
und sind im Fighter-Auswahlscre
en zu hewundern Die unfairen
‘Grabsch und Werfangriffe' des
Gegners nach eimnem miBgluckten
Special Move Eurerseits sind jetzt
leichter zu kontern. Ihr habt sogar
die Moglichkeit, Wiirfe analog zu
Art of Fighting 2 abzuwehren
-Erwischt. Ihr das richtige
Timing, tragt Ihr tberhaupt ker
nen oder nur wenig bleibende
Schaden davon Solltet Ihr Pro
bleme haben zu erkennen, ob
Eure erfolareichen Schlage
und Tritte nun Combos sind
oder nicht, werft einen Blick
auf-das Uberarbeitete Punk
tezahlsystem, Da es sich be
unseren Versionen erst um

Oben: Bison und
Ken kennen wir
schon

Links: Als wasch-
echter Indianer
beherrscht

T. Hawk naturlich
auch eine Reihe
gemeiner Tricks

sehr fruhe und langst nicht fertige
handelt, kann man uber die Spigl
barkeit selbst noch nicht allzuviel
sagen Die Infos stammien zum Teil
von der Automatenversion, von
Capcom selbst und von US Kolle-
gen, die schon eine komplettere
Version in den Handen halten diir-
fen: So herrscht dort der allgemet
ne Tenor, daB sich die spielenische
Innovation gegenuber den Vorgan-
gern in Grenzen halt, Doch warten
wir's lieber ab Sobald uns eine
100% Fassung vorliegt folgt-
postwendend ein ausfuhrlicher
Test Schade ist nut. dall Capcom
die Street Fighter Fans offenbar
als Melkkuh ansieht Kaum wird
eine Fassung fir Konsolen ver
offentlicht, steht die nachste wie
jetzl mit Super Street Fighter 2
Turbo (enthalt SuperCombo-Sy-
stem und neuen Endoegner Aku
ma) schon in den Spielhallen &

Traves
BATE QF BIRTN: |
v-21- 1968
EEEGHT: V' 87
MEIGHT i 3831hn
3 BLZE: B BT

% L
4 B 4"
Higas TrYrE: @
W F—

T. Hawk ist einer der vier neuen
Charaktere

13



NINTENDO

b sich Neo-Geo-Fans in
den Hintern beifen sol-
len? Wahnten sie sich mit

ihrer Wunderkonsole noch bis vor
kurzem im elitdren siebten Priigel-
himmel, werden nun ohne Ausnah-
me alle Hits auf Super-Nintendo
umaesetzt. So auch das Sehwert-
spekiakel um die zwGlf wackersten

Das beste Beat’em-Up oder bes-
ser gesagt Slice’em-Up aus SNKs : S0
Dojos nimmt immer konkretere £

Formen an. Wir nehmen schon
mal eine 30%-Version von Samu-
rai Spirits unter die Lupe.

|EALLS HIRES e BT
C
LLLHS O

Klingenschwinger der Konsalen-
geschichte. Gierig schob Ralph
(Halbbruder von Sub-Zero) das
Board mit den EPROMs in den

genkiinstlerin Charlotte sowie ei-
nem in der Eindde der japanischen
Bambuswalder zuriickgezogen le-
benden Champ, der zwei Klingen

gleichzeitig sicher fiihrt. Im Spiel
merkt man sofort, daf die ein-
drucksvollen Special-Moves mit

Charloites Stage
begefStert durch phan-
fastische Hintergrund-
Grafiken.

aroBter Sorafalt konvertiert wur-
den: Charlotte zieht beim Einsatz
ihres ‘Power Gradation’ im Schiof
zu Versailles den gleichen grilnen
Schweif gen Himme! wie beim Ori-
ginal. Ukyo 4Bt in der Luft einen
flammenden Feuervogel auf den
Gegner loszischen und der Twin-
Swordmaster beherrscht seinen
"100-Sword-Slap" ebenfalls noehi

Bei Jubeis Dschungel-
Stage gibts leider keine Bam-
busstahe zum niedermédhen.

Schacht und staunte sofort nach
dem Einschalten Bauklotze: Das
coole Neo-Intro strahlt Euch fast
ebenso perfekt entgegen wie beim
Original. In sich versunken, kon-
zentriert sich der japanische
Schwertmeister Haoh-Maru und
spaltet flugs zwei wertvolle Reli-
quien und einen stimmigen Baum
in zwei Halften. Drei Charaktere
sind kurz darauf schon anwéhlbar:
Der Schonling Ukyo Takebana von
der Insel Gairyu vor der japani-
schen Kiiste (dort stammt iibrigens
auch Haoh-Maru her), die franzo-
sische Frauenrechtlerin und De-

14

-t



NINT WA:szONE

meisterlich. Die Top-Backgrounds
stechen ebenfalls gleich ins Auge,
die fast alle Details enthalten: Auf
Gairyu Isle schldgt das aufge-
peitschte Meer wuehtige Wellen
gegen die verwitterten Klippen,
wahrend sich die Duellanten vor
den Augen: des vermummien
Schiedsrichters beharken. Auch
der Thronsaal im Schlob sieht um-
werfend-aus. Spiegel, Kronleuchter
und reflektierende Fliesen lassen
diese Stage zum Augenschmaus
avancieren. Zeifalso, sein Neo-

14
v
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Kinnen solche Augen liigen?
Bei diesem traurigen Blick wird
jede Frau schwach.

Geo zum Schrotthdndler zu brin-
gen? Nein, beileibe nicht. So gut
diese friihe Version aussieht und
so exzellent sie sich spielt, das ul-
timative Flair des Qriginals erreicht
sie nicht ganz. Dazu fehlt bei-
spielsweise der aus Art of Fighting
bekannte Zoom-Effekt, die Figuren
sind beim Waschen wohl auch et-
was eingegangen. Auch konnt Ihr
im Eifer des Gefechts die Hinter-

griinde nicht in Stilcke schlitzen.
Bei Charlotte konnte man z.B.
Kronleuchter mit einem gekonnten
Hieb von der Decke holen und
Lampen zu Kleinholz verarbeiten.
Auch die fiir alle Waffen verschie-
denen Soundeffekte mufBten wohl
aus Speicherplatzgriinden weichen
(118 Megs auf 32 zusammenzu-
stutzen ist nicht so einfach!). Scha-
de auch, daB das ldssige Japano-
Startkommando des Schiris
(Dschiinschoooni-ipungme-

Alle zwiilf Kimpfer des Neo-Geo-Vorhilds stehen zur
Auswahl. Leider konnten wir nur drei davon testen.

Hier seht Ihr die
Kiisten-Stage im
Vergleich: links die
Neo-Geo-Version,

% (die drei Bilder oben
- Stammen aus dem
Super-NES-Modul.

s0go!) hops ging. Aber wie gesagt.
Die Version, die wir erhielten, war
nur zu 30% fertig. Deshalb IRt
diese Umsetzung auf gin groBes
Spiel hotfen, da Takara sich offen-
bar alle Milhe gibt, Capcom mit ih-
rer Street Fighter-Serie vom Thron
zu stoBen. Mit etwas Gliick kdnnen
wir rechizeilig zur ndchsten Ausga-
be eine Blick auf die fertige Version
werfen. Dann prdsentieren wir
Euch die restlichen Kampfer und
Stages. rk/rz

15
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Zundchst miiBt Ihr Eure Truppe
zusammenstellen. Je nach
Reihenfolge dndert sich auch die
Jjeweilige Stellung auf der Map.

Keine Ja-Panik! | |
. Tl or vier Jahren stellte Big-
Lektion 2: Wir spielen WBrmher-Nintendo (leider
Fire Emblem nur flir den japanischen

Markt) ein Strategiespiel vor, das
seinerzeit zu den innovativsten
zdhlte. Statt Kanonenlafetten aus
55 gepanzertem Stahl und irgendwel-
0-f : @l chen fliegenden Blechbiichsen aus
LV 28196 4 .

HP 19/19 dem zweiten Weltkrieg, watschel-
; ten Drachentéter, Pegasusreiter
und Monche in einer Fantasy-
Anime-Welt herum. Und das war
etwas Neues, etwas vollig Auf-
regendes, denn sowas war man
gigentlich nur von astreinen Rol-
[enspielen her gewohnt. Nattirlich
wurde dieses Spiel ein ganz grofer

Episode 1 - Kapitel 3

Nur Anfiihrer “Mars" kann in
Diirfern mit Leuten reden und
Festungen einnehmen

Die Reichweite
eines Kampfers
wird beim
Anklicken als
helle Fliache
dargestellt

ThU-F /1228

Der gerade angeklickte
Kampler ist ein Anfiihrer der
Roten, deren Feind Ihr seid.

Hm, er sieht doch ganz nett aus
mit seinem frisch getanten rost-
braunen Wuschelschopf

SECRET OF

Wer sich noch an die NES-Version
dieses Strategie-Rollenspieles erin-
nern kann, der ist entweder Japaner
oder hat zumindest mal dort gelebt.
Nun kommt das langersehnte SNES-
Revival des Nintendo-Klassikers.

Erfolg, woraufhin man sich daran-
machte, das Spiel flir das Super
Nintendo umzusgtzen. Die Neuauf-
lage besteht aus zwei getrennten
Episoden, Teil eins ist nahezu ori-
ginalgetreu aus der NES-Version
ibernommen, wo hingegen der
zweite Teil als eine komplette
Neuinszenierung bezeichnet wer-
den kann und damit zeitlich einige
Jahre spater anzusiedeln ist.

Da sich die beiden Episoden
auch vom Schwierigkeitsgrad un-
terscheiden, empfiehlt es sich,
zundchst einmal mit der ersten

Episode zu beginnen. Hier befindet
Ihr Euch als Kronprinz “Mars” in
der verzweifelten Lage, das Land
Eures Kbnigs geaen eine Horde
Banditen verteidigen zu miissen.

Mit dem Meniipunkt “Anspre-
chen" stellt unsere Pegasus-
reiterin "Sheeda" ihn zur Rede

Was bedeuten

Mit Leuten quatschen und
Items bekommen (nur Mars)

T 7
HEMHSE NI TLT
L ALERLOENIGRS

Und prompt hat Sheeda den
ﬁ_l_nfiihrer des Feindes mit
Uberredungskunst rumgekriegt



THE EMBLEM

Nattrlich steckt mehr dahinter, als
zundchst vermutet. Nach und nach
werden verblindete Ldnder von
einer machtigen Armee bosartiger
Druaden {iberrollt. .. alles im Auf-
frag des totgeglaubten schwarzen
Drachens Medius. Und dieser ist
alles andere als nur ein Bandit ...

die Hauser?

I

Mit Leuten quaitschen
und Hinweise bekommen

Waffen und Iltems kaufen

Deutlich zu erkennen, daf}
dieser nun die Farbe Blau frdgt.
Er ist tatsdchlich iibergelaufen ...

Da zur Zeit dieses Modul nur als
Japanimport zu haben ist, dilrftet
lhr Schwierigkeiten haben, es ohne
Hilfestellung verniintig zu spielen.
Mal abgesehen von Sprachproble-
men, gibt es einige Raffinessen
und Gemeinheiten (z.B. ein Dra-
chenopa, der sich nur dann in
einen Drachen verwandelt, wenn er
einen Feuerdrachenstein benutzt),
die sich die Entwickler einfallen
lieBen. Ihr werdet es wahrschein-
lich nicht glauben, aber das-wich-
tigste in Fire Emblem ist, neben

der strategischen Denkfahigk8its.
auch gute Menschenkenntnis. o

Wihrend einer Schlacht werden
des Gfteren Zwischensequenzen
gingeblendet, in der sowohl
Freund wie auch Feind mitspielen.
Wenn Euch eine Feindfigur irgend-
wie symphatisch erscheint, solltet
Ihr diese wdhrend dem anschlie-
Renden Schlagablausch einmal
“ansprechen”. Wenn sich eine lan-
gere Zwischensequenz einblendet,
habt Ihr Erfolg gehabt und der
Feind lauft tiber. Natlirlich klappt
es nicht immer, aber da diese
speziellen Feinde auch sehr hohe

BRRNRARTIR PRSEEREY
S0

... und haut krdftig auf die
Pauke. Diesmal zum Gliick auf
unserer Seite.

Erfanrungswerte haben, lohnt es
sich fast immer (es ist nicht so,
dall das Ganze zufallsgesteuert
wdre. Das Problem ist: lhr mift
aus den Japano-Dialogen heraus-
lesen, mit welcher Figur Ihr einen
Feind ansprechen miiBt). Wie das
in der Praxis aussieht, konnt Ihr
anhand des nebenbstehenden Bei-
spiels sehen. Und solltet Ihr noch
irgendwelche Fragen ader Proble-
me haben, konnt Ihr ja unsere Hot-

P tet

B Nimmi (*Einnehmen” im Menii).

... und schon

kann der
Schlagabtausch
heginnen.

Endlich haben wir den Feind
umzingelt. Der Oberhof hat sich
in der Festung verschanzt.
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Der verbiindete Kanig bedankt
sich fiir die Befreiung seines
Landes und hinterlaBt Euch
10000 Goldstiicke. Na, Prima!
Auf zur nachsten Runde.

Mars hat die feindliche Festung
besetzt. Ubrigens braucht er
nicht unbedingt direkt ins Kampf-
geschehen einzugreifen.

Es geniigt, wenn er nach dem
Kampf den Plaiz des Bosses ein-

ERRANENENERNRRRNRNE
HIT: 68 DEF:

Ein kleiner Plausch vor dem
Angriff verireibt so manches
Muffensausen ...

—— e e e e e e
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Bej verschiedenen Bonus-Siages
nilt es Punkte sammeln

Headdy hat kein leichtes Leben
1m gefahrlichen Puppenland

paddy ist ein witzig-
frecher Spielzgug-
held, der mit vielen

[eran Arlgenossen in dem wun-
g “True-Land” lebt.
& Tages herrscht plotzlich das
ng Chaos in der zuvor recht
fradvollen bunten Fantasywelt.
I machihungrige Puppenmei-

[ "ling Dark” hat sich heimlich

15 Land gingeschlichen und

[ mit-bésen magischen
i Bewohner des Mér-
s Fast alle Spiel-
- zerbrechen dureh
seinan Zauber in zwei Teile und

ot Quren
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Einen neuen Jump’n’Run-Helden

braucht das Mega

Drive!

Mit Dynamite Headdy startet Sega

einen weiteren Versuch, die knall-
bunte Hipfwelt zu revolutionieren.

werden kurzerhand in das “Evil"-
Exil verbannt. Headdy hat wie
durch ein Wunder lediglich einen
“lose” sitzenden Kopf verpaft
bekommen und flichtet schnur-
stracks aus der verbannten Zone,
um seine geliebte Heimat aus den
Kiauen des Tyranns zu befreien,
Zum Gllick stehen Thm die drei
Freunde “Mr. Hook", "Mr. Arrow”
und “Mr. Item" mit ihren unter-
schiedlichen Fahigkeiten hilfreich
zur Seite. Headdy selbst beméach-

. WiE
dC '

Méchtige Puppen-

manslter versuchen
Headdy an den
“losen” Kopf zu

tigt sichiebenfalls eines Tricks und
verwendet seinen "losen" Kopf ais
geschickte Wurfwaffe gegen
herannahende Feinde. Der erste
Abschnitt fihrt den kleinen Helden
durch die halb zerstorte Ruine von
“True=Town". Schon dort erwarte-
ten ihn zahlreiche Wéchter des

(1]

ESEL

... erreicht Ihr ungeahnte Hihen
und Tiefen

Kdnigs der dunklen Macht, Hat es
Headdy durch die Stadt geschafft,
wartet am Eingang zum néchsten
Abschnitt ein riesiger mechani-
scher Spielzeugroboter, der ihn in
alle Stiicke zerreifen will. Zum
Gliick gibt es noch ein paar Ver-
biindete, die Mr. Headdy kurzzeitig
mit einen 14teiligen Arsenal an
"Power"-Képfen bedienen, die

* wahlweise als Smart-Bombs oder

Raketen abgeschossen werden
kdnnen. Doch aufgepalt, wird ein
falsches Extra eingesammeli,
macht der quirlige Wirbelwind flir
kurze Zeit ein unfreiwilliges
Nickerchen. Insgesamt gibt es acht
verschiedene Monsterzonen, die
von Btisewichten bereinigt werden
miissen. Das Modul soll im Herbst
verdffentlicht werden. WS




as, dasselbe Spiel
nochmal? Hatte Vi-
deo Games es nicht

schon in der letzten Ausgabe
gebracht? —Nein, Ihr tduscht Euch.
Diesmal handelt es sich um die
SNES-Version ven Falcom, einem
Spielehersteller, der bisher vor-
nehmlich fiir NEC-PCs und PC-
Engines eine Reihe von actionlasti-
gen Rollenspielen entwickelt hatte,
unter anderem auch die Original-
version von Papful Mail. Da bietet
es sich natiirlich an, der breiten
SNES-Offentlichkeit ebenfalls die-
ses niedlich-witzige Energiebon-

| L
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Doppelt hélt besser: Nach der Mega-
CD-Version von Sega, steigt nun der
PC-Spielehersteller Falcom mit einem

gleichnamigen Action-Rollenspiel
erstmals ins SNES-Geschaft ein.
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Nach dem Einkaufsbummel,
geht's auf zum BoBgegner

bon zu bescheren. Und so sei es:
“‘Um nicht den Eindruck zu er-
wecken, wir hétten uns da irgend-
wie vor der Arbeit gedriickt, haben
wir das Spiel nicht nur umgesetzt,
sondern gleich komplett neu tiber-
arbeitet”, meint einer der Entwick-
ler, “Spaf beiseite. Wir wollten
einfach die technischen Moglich-
keiten, die das SNES bietet, einmal
voll ausreizen. Vor allem die Grafik
ist toll geworden, nicht wahr?"
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Nun, sie wirkt im Ganzen farben-
froher und detaillierter als in der
Mega-CD-Version (vgl. VG 6/94),
wobei jedoch die Anime-Sequen-
zen und die Sprachausgabe leider
nicht umgesetzt werden konnten.
Dafllr gibt's jede Menge neue Cha-
raktere, die Mail & Co. auf ihrer
Reise durch das Maonsterreich
begleiten. Zwar hat sich an der
Grundstary nicht viel geandert,
stattdessen haben sich die Kami-
ker bei Falcom MBit-weise neue
Gags einfallen lassen. Tja, und hier

Die Suche nach dem Magier-Material fiihrt durch
fiinf Fantasiewelten. Aber mil der 3D-Map in der
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Hand, kann ja nichts schieflaufen.

stoBen wir wieder auf das besagte
Problem mit der japanischen Spra-
che. Es ist ja nicht so, daB japani-
sche Firmen keine Interesse hatten,
ihre Spiele auch in Europa zu ver-
treiben. “Wir wiirden schon gerne.
Das Problem liegt schlicht in der
Kommunikation mit auslandischen
Distributoren”, so der Sprecher
von Falcom. In diesem Sinne gin
Aufruf an alle deutschen Distribu-
toren: Wer sich fiir Popful Mail
interessiert, sollte sich mal in der
Redaktion bei mir melden.  tet

Wo bilte geht's
zum Endgegner?

Weit verzweigte Dungeons
zischen im Seitenscroll an
Mail vorbei.




un jubeln sie wieder:
Mit Sparkster naht der
edle Retter, &h, Ritler,

und mit den Animaniacs wuselt
die Wachablosung fiir die Kultkar-
nickel Tiny Toons daher — prakti-
scherweise wieder aus den War-
ner-Studios. Yakko, Wakke und
Dot heifien die drei niedlich ani-
mierten Comicfiguren, die Ende

Al 4 ot S

Aufi mual i: Nur Achterbahn-
fahren ist schiner

Konami hat’s schwer: Wer einmal in den
Olymp legendarer Videospielhersteller

aufgestiegen ist, der durfte eigentlich

nur noch Superhits abliefern, um den

hohen Erwartungen gerecht zu werden.

Oben: Ein Kiifichen
von Dot fiir den
Walkmantrager wirkt
wahre Wunder

Links: Dschungel-
kulisse und Film-
kameras in den
Warner-Studios

20

des Jahres Super Nintendo und
Mega Drive unsicher machen sol-
len. Die lebenden Vorbilder stiften
bereits Verwirrung in ihrer Eigen-
schaft als echte Warner-Erben und

Beamten-Safari: Mit dem Bauch
schwimmt der auch ohne Boaot!

empfahlen sich so als “Modelle"
an. Das quirlige Trio erweist sich
als derart explosiv, daB es auf dem
Filmstudio-Geldnde eingesperrt
werden muf. Natirlich haben die
Méausebélger nix Besseres im
Sinn, als permanente Ausbruchs-
verstche zu unternehmen, Im US-
Fernsehen |duft die Animaniacs-
Trickfilmserie seit etwa einem Jahr
mit Erfolg. Auf der Konsole wird
aus den Animaniacs ein niedlich
animiertes buntes Jump'n'Run,



Sparkster und der
bise Wolf: Warum
hat er denn so grofe
Zihne? Bamib mam
fie ihm beffer eimfla-
gem kamm.

Abwirts: Wer erst
soweit ist, braucht
nicht mehr nach der
Bremse zu suchen....

ihren Widersachern gin KiiBchen
entgegen, schmilzt so mancher
Dickschade! dahin. Yakko blodelt
derweil mit seinem Ball durch die
Gegend, und die anderen missen {4 o |
sich schon anstrengen, damit der — FRECRNRE Al

wobei Geschwindigkeit und Ge-
schicklichkeitsanforderungen zu-
gunsten verstdrkter Gripsgyman-
stik zurlickgenommen wurden. Das
Spielprinzip besteht aus einem
Réitselparcours im Stil von Lost Vi-
kings. Auf das Trio Infernale war-
len knifflige Rétsel und Aufgaben,
die sich nur in konstruktiver Team-
arbeit 16sen'lassen. Eine der Figu-
ren Obernimmt jeweils die
Fiihrung, der Rest trabt hinterher,
Wakko z.B, setzt voll und ganz auf
psychologische Kriegsfiinrung.
Die wird seil Legiondr TaubenuB
(50 v. Chr., gallischer Besatzer)

S wiar(pzio N el

: 3 T
P BB e L AT
08K an M‘S_; Xa e ©

Wie frech: Ein Meech im Wolfs-
pelz oder ein Wolf in Blech?

groBen Erfolg Ende 1993 auf dem
Mega Drive zum neuen Charakter-
darsteller fir Konami. Und damit
sein Ruhm raketengleich in den
Himmel schieBe, basteln die Spiel-
designer im Konami-Entwick-
lungszentrum in Kobe parallel an
einer Mega-Drive- und Super-Nin-
tendo-Version. Beide Versionen
werden sich in Spielaufbau und
Leveldesign deutlich voneinander
unterscheiden. Dieses Mal kdmpft

mit Holz ausgelibt, Fiir die sanfie
Tour haben die Jungs ein char-
mantes Madel dabei: Haucht Dot

Kerl mal eine Kiste zieht oder einen
Brocken vor eine Steilwand schiebt.
Da die Reise kreuz und quer durch
die Filmstudios geht, prasentieren
sich die Levels sorabwechslungs-
reich wie das Filmgewerbe selbst:
Es gibt Fantasy- und Science-fic-
tion-Stages, Jurassic-Park und In-
diana-Jones — eben die ganze
Hollywood-Leiter rauf und runter,

Rauf und runter geht's auch bei
Sparkster, dem flinken Ritter aus
dem Rocket Knight Adventure. Das
Oppossum mit dem Treibsatz auf
dem Ruicken avanciert nach seinem

) o
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Kanalheuleralarm: Na, Walfehen? Onkel Sparkster gibt Euch gleich was auf den Deckel— und schon ist
der Weg frei zum Zwischengegner. In der fertigen Version hekommt der noch ein wenig Verstarkung.

Sparkster nicht gegen die Schwei-
nepest, sondern bringt den Wolfen
das Heulen bei. Ein erster, sehr
frilher Blick auf die Super-Ninlen-
do-Version zeigte einen sichtbar

Brrraai-Béckerrr: Auch auf dem Mega Drive macht Probotector zu zweit am meisten Laune. Links und rechis der Oberbdsewicht unter Feuer.

7 GRMES 94
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Endlich abgeflammi:

Rumpeldipumpel,
schon brennt er, der 4
Kumpel! ™%

abgemagerten Sparkster, der sich
durch die Diat beweglicher und
besser animiert denn je prasentiert.
Den Raketenrucksack hat Sparkster
wieder dabei. Eine zusétzliche An-
griffsvariante bescheren Euch die

Proboteclor 2:
Blick auf die Game-Boy-Version

22

Spinnebein: Dieser

Zwischengegner ist

‘aufergewohnlich
gelenkig und gemein

" Wa bleibt die
o Fliegenklatsche:

A\ Solche Insekten

\.| ferminiert man am

; besten durch Treffer

. am Kopf

L- und R-Tasten des SNES-Jay-
pads: Sparkster wirbelt mit ge-
ziickterm Schwert durch die Luft,
um fein gehdackseltes Wolfs-Tarta-
re anzurichten. |n spéteren Stages
der insgesamt elf geplanten und
extrem abwechslungsreichen Le-
vels, kann die Rakete hin und
wieder abkihlen, denn der Kleine
reitet auf strauBen-ahnlichen Ro-

m“ﬂ

%i\

Gleich sieht der Astro-Gegner
selber Sternchen ...
boter-Walkern bergauf bergab,
wahrend die Gegner vorbeiwirbeln.
Mit Probotector findet jenes legen-
dére Action-Epos seine Fortset-
zung, das NES-Jiinger Anfang ‘92
in Bann schlug und spatestens
Ende 1992 mit dem offiziellen Start
des Super Nintendo in Deutsch-
land zum All-Time-Classic avan-
cierte. Jelzt bastelt Konami an ei-
ner Umsetzung fiir das Mega
Drive; das Kalner Programmier-
team Factor 5 hat sich auBerdem
Probotector 2 auf dem Game Boy
angenommen. Gleich vorneweq;

1L
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Die Kampfer werden in Germany
wieder als Blechkameraden auftau-
chen, auch wenn die hier verdffent-
lichen Screenshots der japani-
schen Entwicklungsversion noch
recht humanoide Fighter in bester
Contra-Tradition zeigen.

Biker Mice form Mars befindet
sich noch in einem sehr frithen
Entwicklungsstadium und wird gin
Motorrad-Action-Rennspiel im Stil
von Rock 'n Roll Racing. hu

offizielle Planung fiir Deutschland (Datum ohne Gewahr)

Tiny Toon Sports Game Boy November ‘94
Super Nintendo | November ‘94
Mega Drive November ‘94
Sparkster Super Nintendo | Dezember ‘94
Meaga Drive November ‘94
Biker Mice from Mars Super Nintendo | Dezember ‘94
Batman Animated Series | Super Nintendo | Dezember ‘94
Probotector Mega Drive Dezember ‘94
Prabotector 2 Game Boy Mitte November ‘94
Animaniacs Super Nintendo | Ende Dezember '94
Mega Drive Dezember ‘94
interessante Konami-Projekte in Japan
Super Parodius Sony Playstation | Ende ‘94
Powerful Pro Paseball Live | Sony Playstation | Anfang ‘95

Jeder hat mal einen Durchhinger: Bessere Uberlebenschancen mit Klimmziigen.
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Der superstarke
VideoSpieleSpaf

s

NEU - Rainbow Bell Adventures
die wildeste Jump n Run-Reise auf dem Super NES

Eine Parodie der Superklasse. Knuddel-niedliche Gegner
. undtotal schrager Sound. Such Dir einen der drei Helden
I mit Raketenrucksack aus und wahl Deine Waffe:
M Gummihammer, Tennisball, Fliegenklatsche
¢0*®  und viele mehr. Mit irreschnellem Tempo geht’s gegen
alles in allen Richtungen. Uberall und in jedem Winkel der
knallbunten Level habt Ihr freien Spielraum fiir
Entdeckungen der abgedriftestén Art. Total wahnwitzig!
Total kreativ die Hintergrundgrafik. Und das ist genial! Mit
deutschem Bildschirmtext, Passworten und tiber 30 Level.
Bis zu 2 Spieler gleichzeitig. Battle-Modus
(2 Spieler gegeneinander). Das tornt an.
KONAMI Videospiele sind eben Spitzenklasse.
Probier’s aus.

s\"‘e’\e

Ausgezeichnet:
« «.. aufjeden Fall sein Geld wert, vor allem zu zweit geht so richtig
die Post ab.” Mega Fun 6/93 iiber Pop'n Twin Bee (SNES)

. .. die technische Gestaltung perfekt, denn selten hat man auf dem
Super NES so schnelles und ruckelfreies Scrolling gesehen.
Witzige Endgegner und schrag-frohliche Musik im bekannten
KONAMI Stil versprechen Spal3..."
Maniac Mérz 94 tiber Pop'n Twin Bee
Rainbow Bell Adventures (SNES)

HERTIE®

GUT IST UNS NICHT GUT GENUG

F&P 94/125



WIARIPZONE

Wow - fiinf bunte Seiten 3DO-News.

~ Ja, Leute, die Softwarelawine kommt

langsam ins Rollen. Deshalb gibt’s

vollig gratis zum heutigen Sixpack
noch Sewer Shark dazu.

Wenn Ihr solch einen
werhelrdchtigen Warter seht, meint er's
bestimmt gut mit Euch

zwei Jahre Entwicklungszeit soll
Out of this World laut Interplay in
Anspruch genommen haben, aber
auf dem 3DO0 kann sich Lester
_ Knight Chaykin wirklich sehen las-
e d er selbst gesteckle An-  sen. Die bekannte Vektorgrafik,
'spruch fiir das 3D0  neue handgemalte und dann digi-

© lautet ja, bei Umsetzun-  talisierte Hintergriinde, neue

- gen von alteren Titeln die allerbe-
.~ ste Version eines Spiels hervor-
gen zu wollen. Dies scheint
3 h flir Out of this World oder
“Another World, wie es "einge-
deutscht" heifit, zuzutreffen. Fast

Eine der spannendsten
Stellen im Spiel ist nach wie
var die Flutung des unterirdi-
schen Gewdolbes

24 7 BEES 94




Soundeffekte und glasklarer CD-
Sound versetzen einen wahrlich in
gine andere Another World-Welt.
Der Spielaufbau ist jedoch véllig
beim alten geblieben, auch an der
Anzahl der Level und Vorgehens-
weise, wie die Wérter auszutrick-
sen sind, um in die Freiheit zu ge-
langen, ist nichts verdndert
worden. Sogar die
Palwdrter von den
Modulversionen
sind die gleichen.
So lotst Ihr einen
ausgezeichnet steu-
erbaren  jungen
Wissenschaftler,
besagten Lester
Knight, durch eine
unfreundliche Welt
in einer Parallel-
Dimension, in die
er nach einem fehl-
geschlagenen Experiment gelangt
ist (nein, diese Nachwuchswissen-
schaftler...). Mit einer Laserknarre,
dank der Mithilfe eines Abtriinni-
gen und durch viel Knobelei miiBt
Ihr den Weg zuriick in unsere Rea-
litt finden. Wer Qut of this World
noch nicht kennt, muf es auf dem
3D0 einfach anschauen.

Wie geht nur
der verflixte
Code fiir die
Weltraumschiis-
sel (oben).
Schine Hinter-
griinde wo man
hinschaut (links).

Peter Pan ist die Electronic Arts-
Umsetzung des klassischen Mar-
chens filr einen Spieler. Das Spiel-
feld ist eine Art Kinoleinwand in
einem Theater. Als Zuschauer sind
eine Handvoll Malkastenfreunde

Wie gemein vom
Captain einen von
Peter Pans
Freunden in
Fesseln zu legen.
Jetzt muB nur der
richtige Wicht aus
dem Publikum aus-
gewdhlt werden.

zugegen, die Peter Pan dabei hel-
fen, seine Freunde aus den Klauen
von Kapitdn Hook zu befreien. Als
Malkastenfreunde diirft [hr in die
Handlung eingreifen und mal das
Schwert eines Piraten in eine Ba- ki
nane verwandeln, wie lustig, oder

gar den ganzen Piraten in gine Bal-
lerina verzaubern, die sich dann
lanzenderweise davonschleicht. Je



Grafisch ist dieses
Road Rash iiberhaupt
nicht zu vergleichen mit
dem drei Jahre alten
Mega-Drive-Spiel.
Wahrend unserer Vor-
flihrstunde nahm sich
die Slteuerung ein wenig
frédge aus, da aber noch
eifrig am Spiel rumpro-
grammiert wird, [aBt
sich (iber die Spielbar-
keit nattrlich wenig sa-
gen. Bel der 3D0-Um-
setzung von Road Rash
dehnt sich der illegale
Biker-Kurs sogar in
Wohngebiete aus, was
ziemlichen Gegenver-
kehr, bzw. lahm vor
Eueh rumkurvende An-
wohner sowie lppige
Anpflanzungen rechts
und links der Strafe mit

Ziemlich zwielichti-
ge Type, fahrt aber
wie Sau.

| Rechts isterin
Action auf der
Uberholspur zu
besichtigen.

sich bringt. Das digitalisierte Intro
mit waschechten Bikern mull man
auf alle Félle gesehen haben. Eine
derart gut gemachte Einstimmung
auf ein Spiel habe ich selten gese-
hen. Auch die Auswahlmentis und
Zwischensequenzen sind recht hu-
morig gehalten. Verliert Ihr zum
Beispiel ein Rennen, bekommt |hr
hinter der Ziellinie Stiitzrdder an-
montiert, gewinnt Ihr hingegen,

Banges Geglolze
auf den Radar-
schirm wird die
Invasaren mit
Sicherheit nicht
verscheuchen

— ) |
|
.t

!

dirft Ihr Euch eine Blondine
schnappen und mit Ihr von dannen
disen.

Shock Wave

Ein weiterer halbfertiger EA-
Happen flir Euren 32-Biter. Zu
Shock Wave laBt sich eigentlich
noch weniger sagen, als zu Road
Rash, da auBer dem Infro kaum et-
was vom eigentlichen Spiel fertig
war. Der blaue Planet stent jeden-
falls kurz vor seinem Untergang;
die Abendnachrichten berichten
gerade {iber vermeintliche Meteo-
riteneinschldge, doch in Wirklich-
keit wird Mutter Erde schon von
feindlichen Invasoren aus dem All
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—AFERR
CAMERA

Zoom, zoom, NEEENESS
PAD 2

zoom, ich zoom
im Stadion rum.
Bei der Vorab-
version war es
mdglich, mit
der Kamera
unter den Rasen
2u fahren und
Maulwurf
zu spielen.

OPTIDNS
— RESUME GAME

heimgesucht. Ihr befindet Euch zu

Anfang des Spiels in der Komman-

dozentrale der Flugabwehr und be-

greift, daB Inr Mitglied in einem

von nur vier Fighterteams seid, die

die Aufgabe wahrnehmen kdnnen,

die Erde von den Invasoren zu be-

freien. Dazu muBt Ihr Zone fir

Zone nach Feinden durchkdmmen.

Euer Weg fhrt Euch unter ande-

rem durch ein unwirtliches Wil-

stenlevel, wie auf dem Bild zu se-

hen. Aus dem wiisten Sand werdet P  PUTTER  STROK= = =  =mmee= =
Ihr von gut getarnten Gegnern be- Y e v | ——

schossen, die Euch daran hindern e T ﬂ;].\ T2 R

S WEDGE STRAOKE & @& TOPIN: Ta Yau
B Yde
BLASTY

wollen, in der Stadt am Ende des Doug Andrews I*
Levels anzukommen. [hr konnt,  stell- und Auswahlmdglichkeiten. . '
wie im zweiten Level von Super  Neu ist die noch perfektere Anima- ::”’“4 19 -
Star Wars, in jede Himmelsrich-  tion, das noch griinere Griin und 4;: S : : &
tung fliegen, und miiBt aufpassen,  vor allem die irre Perspektive. Mit -
daB Ihr Euch nicht véllig verirrt. der frei zoomenden Kamera ent- g

steht der Eindruck, man befinde (i <HP

sich vor dem Sucher einer Fern- '
sehkamera in einem echten Fuf- PE—
ballstadion. Wenn die Spielbarkeit - o e ipthsics
Electronic Arts mdchte sich  an die von Super- und Mega-FIFA . '
auch beim FIFA Soccer noch  herankommt, stehen die FuBball-
selbst iibertreffen. Dieses Spiel  vereine vor einem echten Mitglie-

bietet die gewohnte Fiille an Ein-  derproblem.

The Ball Hes on the Green



Sewer Jockeys rasen in ihren
selbstgebastelten Maschinen mit
irwitziger Geschwindigkeit durch
die Kandle und ballern auf die Mu-
fantenmonster. Der Job ist absolut
lebensgefdhrlich, denn die kleinste
Konzentrationsschwéche bedeutet
tas sofortige Ende, Schon die er-
sten Kurven kénnen den Tod brin-

gen. Trotzdem finden sich immer
wieder Freiwillige, denn wer die
Kopfpramie von einer Million Cre-
dits erreicht, dem winkt ein sonni-
ges Platzchen in Solar City, dem
ginzigen Ort auf der Erde, in dem
Leben unter freiem Himmel noch
moglich ist. Doch auch in der Zu-
kunft regieren Niedertracht und
Verrat. ..

Mit CD-Sound und der Grafik
des 300 wird der handlungsméBig
eher bescheidene Shooter zu ei-
nem rasenten Actionspekiakel, das
man einfach von Anfang bis Ende
gesehen haben will. Auf dem Mega
CD war das Spiel auch nicht an-
ders, der grafische Unterschied ist
aber gigantisch - und von der Ku-
lisse lebt das Spiel nun mal. Sehr
abwechslungsreich und von allzu
langer Dauer ist das Spektakel
nicht: Zeitgenossen mit hervorra-
gender Konzentrationsgabe kon-
nen Sewer Shark mit etwas Ubung
in zwei bis drei Stunden komplett
geknackt haben. Hat durch das
Spielprinzip eine gewisse Ahnlich-
keit mit Microcosm, ist fiir meinen
Geschmack aber besser.

Controller

Alles Banane: Joyboard fiir 300

etzt gibt es das IMP-(In-

telligent Wiega Power)

Joyboard auch fiirs 3D0.
Das hier abgebildete programmier-
bare Board mit Turbo- und Zeitlu-
penfunktion wurde uns freundli-
cherweise von GT Elektronik zur
Verfilgung gestellt. Es ist als Um-
bau ebenda erhdltlich (GT, Hohle-
gasse 28, CH- 4104 Oberwil, Tel:
0041/6 14 01 41 71)




Jurassic Parky

urassic Park auf dem 3D0
versetzt einen viel mehr in
die Stimmungs- und
Spannungszustdnde der Filmvor-
lage als irgendeine gleichnamige
Konsolenvariante. Dieses JP-Spiel
ist zugleich ein vollig neues Aben-
teuer, das verschiedene Spiele-
genres auf einer CD zusammen-
fiihrt, Das Ziel des Spiels ist es,
innerhalb eines Zeitlimits alle
Menschen sicher zum Hubschrau-
berlandeplatz zu lotsen und zur
selben Zeit Dennis Nedriy's Com-
puter zu knacken, um ein SOS zum

1 e |
,'] INTERACTIVE L

i
DER HAMMER (oben), die
Programmierer morphen sich in
Dinas (auch oben), und nix wie
wegq heift die Devise (rechis)

Frachter auf dem Meer aussenden
zu kénnen. Ihr kénnt immer wieder
zwischen den beiden Aufgabenty-
pen hin und her wechseln und
selbst entscheiden, in welcher Rei-
henfolge die Probleme am besten
angepackt werden. Um den Zen-
tralrechner wieder zu aktivieren
und das SOS abschicken zu kon-
nen, miBt Ihr in fiinf verschiede-

nen Baller- und Geschicklichkeits-

Alles nur geklaut, und zwar bei Space
Invaders, jawoll richtig gehdrt, ebenda

08JECTS ARE CLOSER
THAN THEY APPEAR




er kann sich noch an
die damaligen Spiel-
hallen-Highlights

erinnern? In dieser langstvergan-
genen Videospiel-Epoche begei-
sterten noch Astroids und Defen-
der die digitalen Zockermassen.
Und die Automatenschmiede van
Atari zauberte einen weiteren, auf
das Vektorgrafik-Prinzip basieren-
den Spielautomaten ans Tages-
licht. Die miinzfressende Fassung
von Tempest war in der Original-
version noch mit einem “Dreh-
Paddle"-Kontroller ausgestaltet.
Diese ungewohnlichen Steuerele-
mente haben es (leider) nur noch
bis in die Afari-VCS-2600-Dekade
geschaift, dann verschwanden sie
ganz aus dem Videospielegesche-
hen. Durch eifriges Drehen des
Knopfes steuerte der Spieler in der
Ur-Tempest-Version das.-unfarmi-
ge, rechteckige Spaceship entlang
der GitterauBenlinie. Als Haupt-
spielfldche gab es lediglich ver-
schisdene Arten von Vektorrastern
auf dem Bildschirm zu sehen, wel-
che in den unterschiedlichsten
Formen und Variationen auf der
Mattscheibe aufleuchteten. Ebenso
schlicht und einfach konnte die
Farbgestallung bezeichnet werden:
Mit nicht mehr als vier Grundfar-
ben (Blau, Rot, Gelb, Griin) war al-
les abgetan. Ausgestatiet-mil einer

Auf den folgenden drei Seiten stellen wir
Euch den aufpolierten Kultklassiker Tempest
2000 vor. Als Zugabe gibt es eine ewiglange
Release-Liste fiir alle derzeit angekundigten

Jaguar-Modul/CD-Spiele.

Bei Tempest 2000 wurde kréftig in die Farbzauberkiste gegriffen

schufkraftigen Laserkanone und
einer einzigartigen, allesrettenden
Smartbomb zog der Spieler in das
hitzige Lasergefecht. Als Gegner
gab es Horden von aufierirdischen
Vektormonstern, welche sich vom
Mittelpunkt aus spinnendhnlich
auf den dufiersten Rasterrand zu
bewegten. Hatte ein Feindschiff die
kritische Linie erreichl, gab es
nicht mehr viele Alternativen, dem
sicheren Bildschirmtod zu entge-

Zahlreiche Extras helfen einem in heifen Lasergefechten.
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hen. Bei der vorliegenden Heim-
version hat sich vom Grundprinzip
her nicht viel gedndert. Neben der
1:1-Umsetzung des grofen Spiel-
hallenvorbilds wurden noch vier
tiberarbeitete Spielemodi mit ein-
gebaut. Bei der Bewaffnung liefen
sich die Entwickler machtig was
ginfallen und stellten neben der
Standardbewaffnung eine stark er-
weilerte LaserschuBpalette zur Ver-
figung. Zudem wurde noch mal

: -

Links oben seht
Ihr das original |
Tempest |

oL
2

Als Unterstiitzung gibt es einen
Draoiden, der Euch zur Seite steht

kréftig in die Jaguar-Farbenkisie
geariffen und siehe da, der Klassi-
ker feiert sein Comeback in einem
ansprechend neuen optischen Ge-
wande. Auch akustisch wird das
Spielerohr mit zahlreichen fefzigen
Rockrhyhtmen verwdhnt. Wer ein
zweites Joypad besitzt, darf sich
gar zu zweit gleichzeitig ins Laser-
geblitze stiirzen.

An der Programmierung war kein
minderer Bekannter als Jeff Minter
beteiligt. Einigen von Euch wird si-
cherlich der Name noch aus der
guten alten 8-Bit-Zeit ein Begriff
sein. Ein kleiner Tip am Rande sei
noch erlaubt. Fiir all diejenigen
von Euch, welche schon vor (iber
zehn Jahren nicht genug von Tem-
pest bekommen konnten, ist die
Jaguar-Umsetzung schon fast ein
MuB. Alle anderen sollten erst mal
ein Probespielchen wagen, da das
Spiel nicht jedermanns Sache isl.

ar
<



Doom: Evil Unleashed

g
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D-Software macht zur Zeit
7 Uberstunden und arbeitet
mit Hochdruck an der
Jaguar-Urmselzung des “akluellen®
PC-Sucht-Hits. Erste spielbare
Demo-Levels versprechen nahezu

| 7

Leider werden nicht alle Levels der PC-Version in der Jaguar-
Umselzung enthalten sein

[le Handkantenschld-
ger und Hobbykaralte-
kas durfen sich auf das

wohl blutigste Beat'em-Up der
Konsolengeschichte freuen. Flotte
Special-Moves und genial ani-
mierte Spielfiguren lassen ein Su-
perspiel erhoffen. Leider befindet
sich Kasumi Ninja noch in einem
sehr frilhen Entwicklungstadium,

g | Es gibt fast keinen
e MT Unterschied zu
erkennen zwischen
der Jaguar und
PC-Version des ID-

Hammerspiels

eine 1:1-Umsetzung, die von der
Geschwindigkeit her den Vergleich
mit einem teuren 486 DX/2 66
MHz High-End-PC nicht scheuen
muB. Einen Wermulstropfen gibl
es dllerdings, es werden nicht alle
Levels in der Jaguar-Version ent-
halten sein.

A

q.t‘eser Kamerad hat sich vor
Arger gleich halbiert

so dah noch einige
Zeit in das Land
ziehen wird, bis das
Modul auf dem
Ladentisch landen
wird.

Alle Priigelfans
werden sich
sicher die Finger
lecken bei
diesem Anblick

Jaguar-News-Deutschland!

ur Zeit herrscht einige
Verwirrung in bezug auf

~die offiziellen PAL-Ja-
guar-Masehinen. Fakt ist, daf ein
groBes deutsches Versandhaus
eine geringe Menge von echten
PAL-Jaguar bekommen hat, die
bereits wieder ausverkauft sind.
Atari erfiillte somit einen Lieferver-
trag, der ansonsten geplatzt wére
und der Firma ein "kleines" Ver-
mogen gekostet hatte. Mit grofBe-

ren Mengen von PAL-Jaguars
kann erst im Herbst dieses Jahres
gerechnet werden,da laut Atari
ausschlieflich zur Zeit fiir den US-
Markt produziert wird. Momentan
sieht es von der Kompatibilitat her
folgendermafien aus: Die amerika-
nischen und “deutschen” Module
funktionieren auf PAL und NTSC-
Jaguars. Bedingt durch das 50-Hz-
PAL-Syndrom laufen die Spiele auf
den deutschen TV's langsamer ab.

Wolfenstein 3-D

as zweile Spiel, eben-
falls aus dem Hause ID,
Wolfenstein 3-D steht

in USA bereits kurz vor der Aus-
lieferung. Falls das Spiel nicht
entschérfl wird (die Originalver-
sion der PC-Fassung wurde hier-
zulande beschlagnahmt), ist si-
cher nicht mit einer offiziellen
Verdffentlichung in diesem unse-
rem Lande zu rechnen.

Nichts fiir zarthesaitete
Personen ...

... ist die Jaguar-
Umsetzung des
1D-Klassikers
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Tiny Toons Adventure |

(//

s Angekiindigte Jaguar-Spiele

| Titel
| Aero the Acro-Bat

Akira

| Alien vs. Predator

Al Michaels A. Hardball
Alonein the Dark
American Football
Another World

Arena Football

Batman: The Dark Knight
Batilemorph
Battlewheels

Battlezone 2000
Boogers and Snotnose
Brett Hull Hockey
Brutal Sports Football
Bubsy in Claws

Car Wars

| Casino Royale

C. Barkley Basketball
Cisco Heat

Club Drive
Cyberpunk City

| Double Dragon 5
Doom:; Evil Unleashed

Wulfenstein 3-D
Dungeon Depths
Evidence Commando

32

och nicht allzuviel gibt
es (ber die kleinen
niedlichen Zeichen-
frickstars zu berichten. Daf} es sich
bei diesem Spiel um ein lustiges
Jump'n'Run-Game handelt, diirfte
jeden klar sein. Das Comic-Epos
befindet sich noch in einer sehr
friihen Startphase, in der noch re-
gelrecht nach skizzierten Konzept-

Softwarefirma
Sunsoft

Hand Made
Rebellion Software
Accolade
Infogrames
Park Place
Interplay
V-Real Prod.
Atari

Atari

Beyond Games
Atari

All Systems Go
Accolade
Telegames
Accolade
Midnite S. Inc.
Telegames
Accolade

Atari

Atari

Atari
Telegames

id Software

id Software
Midnite Sw
Microids

vorlagen im Entwicklungsystem
gewerkelt wird. Bleibt nur abzuwar-
ten, wie gut die Mini-Toon-Stars in
Szene gesetzt werden.

Klein-Bunny
geht hier auf

mit der

Tiny-Toons-
Verwandschaft

Spieletyp

Action-Jump'n'-Run |

Action
Action
Sport
Adventure
Sports
Action-Strategie
Sport
Action
Action-Strategie
Action
Action
Jump'n'Run
Sports
Sports
Jump'n'Run
Action
Strategie
Sports
Autorennen
Action
Adventure
Action
Action
Action
Adventure
Action

Erkundungsreise

‘ European Soccer Ch.

Telegames Sports

| Falcon (7) Spectrum H. Simulator
Flashback U.S. Gold Action
Galactic Gladiators Photosurrealism  Action
Grand Prix Microprose Autorennen

| Gunship 2000 Micropose Action
Hosenose and Booger  All Systems Go Jump'n'Run

| Horroscope V-Reel Bestem-Up
Indiana Jags Virtual Exp. Action

| Jack N. Power Ch. Golf  Accolade Sport

| James Pond 3 Millenium Jump'n'Run

| J. Connor's Pro Tennis  Atari Sports
Jukebox All Systems Go ~ Zubehrteil
Kasumi Ninja Atari Beatem-Up
Kick Off 3 World Cup Anco Software Sports
Legions of the Undead ~ Atari Action

| Mechtiles Beyond Games ~ Action

| Pinball Fantasies 21st Century Flipper

'~ Pitfall Harry Activision Jump'n'Run

* Phong 2000 Phalanx Action

- Power Slide Elite Action

. Checkered Flag Atari Autorennen

| Robinson’s Requiem Silmarlis Strategie

- Soccer Kid Krisalis S. Ltd. ~ Jump'n'Run

. Star Raiders 2000 Atari Action

| Steel Talons Alari Action
Syndicate Bullfrog Action
Tiny Toon Adventure Atari Jump'n'Run

- Troy Aikman Football Tradewest American Football

. Ultimate Brain Games ~ Telegames Puzzles

. Ultra Vortex Beyond Games  Action

| World Cup Anco Software Sports

| Zozziorx Virtual Exp. Action

| Zool 2 Gremlin Jump'n'Run

Jaguar-CD-ROM-Games

- Chaos Agenda Atari Action

- Creature Shock Argonaut S. Action
Battlechess Interplay Schachspiel

. Battle Morph Altention to Detail ~ Action

- Blue Lightning Atari Action

. Evidence Microids Action
Freelancer 2120 Imagitec Desgin ~ Action

. Dragons Lair Readysoft Interaktiv-Adventure

- Dragons Lair 2 Readysoft Interaktiv-Adventure |

| Dracula the Undead Atari Adventure

' Heart of Darkness Virgin Adventure

- Jukebox All Systems Go ~ Action

' Return to Zork Activision Adventure

| Space Ace Readysoft Interaktiv-Adventure

| Space Pirates Atari Action/Adventure |

| ST: The Next Generation  Micropose Adventure
The Shadow Ocean Adventure

Ocean Action

Theme Park




allo aus Amerikal Ich
habe flir (Euch die
Clayfighters Tour-

nament Edition unter die Lupe
genommen, die nurin den USA in
Filialen der Blockbuster-Video-
theken-Kette erhaltlich ist, Block-
buster veranstaltet einen landes-
weiten Wettbewerb, um die besten
Videospieler Amerikas zu finden.
Fiir diese Competition hat Interplay
diese spezielle Version ihres
Plastilin-Hits Clayfighters ent=
wickelt, Fiir die Tournament-Editi-
on haben die Programmierer tief in
die Trickkiste gegriffen und die
Spielgesehwindigkeit verdoppelt!
Die einzelnen Charaktere wurden
ausgeglichener gestaltet, neue
Hintergriinde gezeichnet und
fonnenweise neue digitalisierte
Spriiche addiert. Sehlagkombina-
tionen spielen eine
viel groBere Rolle,
denn neue Mehr-
fachvarianten ge-=
ben dem Spieler
viel mehr Dureh-
schlagskraft, Bis zu
acht menschliche

Kéampfer diirfen an einem
Turnier im K.0.-System
teilnehmen. Wie bei
der Tournament-

Edition von Street

Fighter hat auch In-

terplay das Kampf-

geftinhl bei Clayfigh-
ters TE stark verbessert.
Ihr habt einfach mehr
Kontrolle iiber die Bewegun-
gen Eures Kdmpfers. Dazu gibt's
acht verschiedene Geschwindig-
keitsstufen, in denen Ihr spielen
kéinnt. Der Unterschied zum alten
Clayfighters ist beachtlich, denn
die Steuerung zédhlte zu dessen
grofien Schwachen. Leider wurden
keine neuen Charaktere integriert,
Interplay hebt sich die wohl fiir
Clayfighters Il auf, das Ende dieses
Jahres erscheinen soll. Zu Beginn
des Spiels erzdhlt Euch ein schd-

Alles neu macht
der Mai, ah Juni,

greift, darf es so
kunterbunt treiben

Craig Lafferty wird in Zukunft liber
die neuesten Entwicklungen auf
dem US-Markt berichten. Diesmal

warf er einen Blick auf Clayfighters
Tournament Edition.

ah Juli — wer tief
in die Tasche

nes Intro, wie die Clayfighters
tiberhaupt entstanden. Ein massi-
ver Asteroid aus reinem Lehm
(engl. Clay = Lehm) schlug auf der
Erde direkt in einen Zirkus ein.
Als Folge davon verwandelten sich
alle Zirkusfiguren in seltsame
Lehmartisten.

Wahrend sich das Aussehen der
Kémpfer nicht verdndert hat, konnt
Ihr jetzt die Farbe der Kleidung
beliebig verdndern. Wenn Euch
Mr. Frosty mit gelbem Hut besser
gefdllt, kein Problem! Einige der

Die einzige wirk-
liche Neuheit
der Tournament
Edition steckt
schon im Namen.
So sieht das
Menii aus (links).

Hintergriinde wurden véllig neu
gestaltet, bei anderen gestatteten
sich die Entwickler kosmetische
Verdnderungen. Tiny's Level ist
jetzt ein Verlies mit einem kleinen
Bach-im Hintergrund, und das

il - Ganze ergibt ein viel besseres drei-

dimensionales Feeling.

Grafik und Sound alleine ma-
chen aber noch kein gutes Beat'em
Up aus, doch die Programmierer
von Interplay haben auch die
Spielbarkeit deutlich verbessert.
Die teilweise etwas lahmen Com-
putergegner aus dem ersten Teil
schlagen nun knallhart zuriick. Im
ersten Teil gab es einige Tricks,
mit denen Ihr jede Figur fertigma-
chen konntet. Bei der Tournament
Edition kontert der Computer die
meisten Special Moves mit gna-
denlosen Schlagkombinationen.
Taktik und gutes Abwehrverhalten
sind gefragt.

Eine deutsche Version des 24-
MBit-Moduls ist nicht geplant,
doch echte Clayfighter lassen sich
davon nicht abhalten und besorgen
sich den Import. craig/rz
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laystation. — So lautet
die offizielle Produktbe-
zeichnung des neuesten

Wunderkindes von Sony —ein Par-
allelrechner, angetrieben von ei-
nem 32-Bit-RISC-Chip, das bis zu
diesem Zeitpunkt auf den Code-
Namen “PS-X" horte (siehe VG
3/94). An den technischen Daten

hat sich bisweilen nichts gedndert,
sieht man davon ab, daB das Gerét
nun doch mit einem Double-Spin-
CD-ROM bestiickt sein wird, und
nicht wie urspriinglich angenom-
men, mit einem einfachen Lauf-
werk. AuBerlich sieht man der
Playstation kaum an, daB sie bis
obenhin mit High-Tech vom Fein-
sten vollgestopit ist. Man konnte
fast meinen, es handle sich hier
um eine semi-portablen Audio-
CD-Player. Nur das graue Kabel,
das die Playstation mit dem ergo-
nomisch geformten Joypad verbin-
det, verrét seine Bestimmung als
Spielkonsole. Direkt tiber den bei-
den Joypad-Buchsen erkennt man
sogleich auch die Einschubfécher
fiir die externen RAM-Karten, Hier

PeyStation

~ o

Das Gehause miBt 25 x 20 cm, etwas grdfier als ein Walkman.
Anschliisse gibt's fiir Video, S Video und RGB.

Grafisch reizvoll:
das 30-Shoot'em'Up
"Ora — 194"

"Ark the
Ladd", ein
Rollenspiel
von Sony
Computer
Enlertainment
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LAYSTAT

Man merkt nun doch, da tut sich etwas
in der Game-Branche. Am 10. Mai zeigte
Sony Computer Entertainment seine
32-Bit-Konsole erstmals vor der Presse.

Das ergonomisch geformie Joypad mit | K
14 Taslen soll gut in der Hand liegen. '

Oberhalb der Joypad-Buchsen liegen die | 7,

RAM-Karien-Einschiibe.Sie sollen zur |53

Im 3D-Renn-
Simulator "Poly
Poly Circus Grand
Prix" diisen
Splelzeugautos
um die Wette

Namea stellt einen Shaot'em'Up
vor: "Star Blade"

“Red Plasma" ist ein Actianspiel
von Sony Computer Entertainment



speichert, die nicht mehr in den
ternen 28-MBit-Speicher hinei
passen. Die Steckpldtze auf der

Riickseite des Gerétes (am Vorzei-
gemodell noch nicht vorhanden)
sind fiir Video-, S-Video- und
RGB-Ausgange reserviert. Ein op-

Art Dink

ASCIH

ASK
Asmik
Ascam
Imagineer
nsider

Virgin Games

Epoch
A Viclor
Oracion

Gynax
Capcom

GE-TEN
Coconuls Japan

Kotobukl Systems

Konami

keine Angaben

Malijoria
] Mah]uug-&‘uku

AV

Keine Angaben

Shogl

PS-X GO

Derby Stallion

Hyper Mahjong

Hyper GO

Caslle Calgiostio
1950 American Dreams
keine Angaben

The World Map
Cenler Test Trial Game
7th Guest Il: 11 Hour
Demolition Man
[ndycar Racing

keine Angaben

keine Angaben
Peter and The Wulf

The Nulcracker
Garnaval of the Animals
Princess Maker 3
keine Angaben

Keine Angaben

keine: ﬁngahen

keing Angaben
PS-X Pacho-0'Kid
Pachi-Slo

Casino Special
Soccer Special

keine Angaben

keine Angaben
keine Angaben
Super Parodius

Live Powerful Baseball ‘95

(Super-Geneimprojeki!!
Cana-Del
The Four Masters

keine Angaben
Zai0 Divide:
Yon e the Star!!

Wirtschatlssimblation

Simulation
Brelispie!
Brattspiel
Plerdesimulator
Mahjong-Simulation
Bretispiel
Advenlure:
Puzzlespiel
keine Angaben
keing Angaban
keine Angaben
Adventure
Action
Rennsimulation
keine Angaben
keing Angaben
keine Angaben
keine Angaben

keine Angaben

Erziehungssimulation
Beatem'Up
Megaman-Clone
ﬂullaﬂsmai
Srateqiosplel
Pachinko-Simulalion
Gamble-Simulation
Casina-Simulation

_F-."ﬂt!_a imuialion

Al:l‘nn
Shootem'Up
Bassball-Simulation
‘keing Angaben
keine Angaben
jBenkSpIel

Ende 94
unbestimml
Dez'04.
Marz 95
unbestimml
Fgb ‘95
Mal ‘95

‘95

Ial '95
unbgstimm
Aug 95
Aug 95
Ende '94
unbestimmt
unbestimml
unbestimmt
unbestimmt
unbestimmt
unbestimmt
unbestimmt
Sommer 95
unbestimmt
unbestimmt
unbestimmt

‘Sommer ‘95
-unbestimmt

unbsstlmmt
unbestimmt
unbestimmi

unbestnnt
unbestimmt

unbestimmt
Ende '94

Sony GE
Sony Music
Entertainment
Sofel

Tallo

Takara

Data West
Technos Japan
Technosoft
Tecmo
Tengen

Toe Syslems
Namco

Nifion Armedia
Nihon Computer
Syslems

Nifion Telenet
Nihian Bussan

NEW

NeoRex
Pack In Video
Panther Software:
Bandal
Banpresto.
Human-

Bing

Four-Two-Two
Proceed Uni
Profire

From Software
Pony Canyon
Polygram

M!cmnnt

---mmswm -

Arc The Ladd
keine Angaben

Sofel Fanlasia
keine Angaben
keine Angaben
keine Angaben .
keing Angaben
keine Angaben
BLOXX

Bloady Family
keine Angaben
Race Drivin'
Tama
BLACKOUT
Ridge Racer
Cyber Sled

Star Blade Alpha
keine Angaben
keine Angaben

keine Angaben
Virtual Mahjong
Dead Heat Road

Super 301 Squadron

PS-X Boxing
Cosnilc Race
kelne Angaben
HAMLET

keine Angaben
keire Angaben
Formation Soccer
kelne Angaben
kelng Angaben
 Segral Symbols
Kaine. Angaben
keine Angaben
Keine Angaben
Live Remix
Cristal Dragon
IMetal Jackel

BS Kabel er-
einen Data-
ernetzung) mit
eiteren Playstati-
ie entweder direkt oder
er Modem angeschlossen wer-
den konnen. Getreue Umsetzungen

von Spielautomaten (z.B. Super

Street Fighter |1) sind somit auch in
dieser Hinsicht ohne weiteres
maglich. Apropos Umsetzungen:
Jeder weif3, daB ein reichhaltiges
Sortiment an qualitativ hochwerti-
gen Spielen eine Spielkonsole erst
zum Leben erweckt. Fiir Sony's
Playstation haben 164 Spieleher-
steller die Lizenz erworben, davon
sollen bereits 108 Firmen mit der
Entwicklung begonnen haben (ei-
nen Auszug findet Ihr in der Tabel-
le). Wenn alles glatt tiber die Biih-
ne lauft, sollen die ersten Geréte
noch vor Weihnachten in den
Schaufenstern von Tokio stehen,
fiir einen Preis von weniger als
50000 Yen (etwa 800 DM). ~ fet

Playstation-Software-Entwickler (Auszug)

Rollenspiel
Action-Advenlure

Rollenspiel
ShootemUp
Strategiespiel
Sporisimulation
keine Angaben
keine Angaben
Puzzlespiel
Beatsm'Up
keine Angaben
Rennsimulation
Action
Adventure
Rennsimulation
V/5-Shoot'em'Up
ShootemUp
Action-Rollenspiel
keine Angaben

keine Angaben
Mahjong-Simulation
Rennsimulation
Flugsimulation
Boxsimulation
Rennsimulation
‘Kelne Angabien
Rollenspiel

Keing Angabon
keine Angaben
Fufiballsimulation.
Rollenspiel
Shoolem'Up

‘keine Angaben
Rollenspial
3D-Shootemlp

Basgball-Simulation

Inferaktiv- Film
_'Rollanspial

Anfang ‘95
Ende 94

Ende ‘95
dan ‘95
Apr'95
Jul'95
unbestimmt
unbestimmt
Uunbestimmt
Dez ‘94
unbestimmt
Dez '94

Dez ‘94
Sommer ‘95
unbestimmt
unbestimmt
unbestimmt
Ende ‘95
95

unbestimmt
95

95

‘85

Ende ‘94
Dez 94
unbestimme
Ende ‘94
unbestimmt
unbestimmt
Apr ‘95

95

5

Apr 95
Mz 95
unbestimmt
Unbestimmt
unbestimmt

 Ende 94

Ende 94
Ende '94
‘unbestimmt
Ende '94

Libestimmt
unbasHmrnl
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Ein Leckerbissen fiir alle Quest-Fans:
Zu Weihnachten soll der Nachfolger

des legendaren Ogre Battles mit noch
aufwendigerer Grafik und einem neu-
artigen Spielprinzip in Japan erscheinen.

or einem Jahr erschien
das Strategierollenspiel
Ogre Batile Saga zum er-

sten Mal fiirs Super Nintendo. Das
Spiel stellte mit seinem Echtzeit-
Kampisystem und dem sog. "Cha-
os Frame", alle anderen Strategie-
simulationen erbarmungslos in
den Schatten. Man konnte bereits
damals mit Sicherheit davon aus-
gehen, daB die Firma Quest die
Zeit seitdem nicht unge-
nutzt verstreichen las-
sen wiirde. Und so
geschah es auch. In

Tactics Ogre findet sich eine Reihe
von Neuerungen, die auf keinen
der derzeitig auf dem Markl befind-

lichen Spielen vorhanden sind. So

bewegen sich die Kdmpfer in einer
3D-Welt, in der neben den hori-
zontalen Bewegungsrichtungen

hoheren Position befindet als er
selbst, da der Pfeil durch die
Erdanziehungskraft zwangsweise
von der Flugbahn abgelenkt wird.
Noch eine wichtige Komponente in

diesem Spiel ist das "Non-Alterna-

te Turn System", Es ersefzt das be-
wahrte  Echtzeit-Kampfsystem:

durch individuelle “Attac Turns”,

auch die Hohe, baw. die Tiefeeiner

WEhte: Lagebesprechung im Thronsaal

actics

bzw, "Wait Turns”, die jedem ein-
zelnen Kdmpfer eine bestimmte
Reaktionszeit zuordnen. Das be-
deutet: Ein Charakter mit einem
hohen Level kann innerhalb einer
bestimmten Zeitspanne Ofter zu-

schlagen, als einer mit weniger Er-

fahrungspunkten. Man sieht, dal
bei den Entwicklern von Quest

equenzen erzahlen die Ge-




Dies wnki sich-auch, genau wm
beim Vorganger, auf die Story von
Tactics Ogre aus:

Nach dem Tad des Konigs zer-
splitterte das Kbnigreich Valeria.
Und wie so oft In der Geschichte

der Menschheit, entwuchsen aus

dieser Situation Vdlker- und Reli-
gionskonflikte: Mehrheiten began-
nen Minderheiten zu unterdriicken,

~ und "das Land’, das Angst schon

keines mehr war, stiirzte in boden-
' chwlster De-

WIAR|PZIO N E|

matstadt Goliath einmarschiert. Ein
offener Krieg droht zu entflammen
— zermilrbend, unerbittlich, unab-
wendbar.

Das Thema von Tactics Ogre ist
namlich allgegenwartia, besonders
in unserer realen Welt: “Warum
milssen Menschen sich gegensei-
fig wehtun..." tet

Das Srarﬂsmenu gib! Au!schfuﬁ
iiber Energie und Waffen

Oje, Petrus meint es nicht gut mit uns. Je
nach Jahreszeit kann es auch schneien.

39



SEGA

Langsam, aber sicher bereiten sich die

Softwarefirmen auf den kommenden

Spieleherbst vor. Auf diesen Seiten

werfen wir einen ersten Blick auf: Urban

Strike, Syndicate und einige weitere

Sega-Neuankuindigungen.

ierbei handelt es sich
um ein Action-Rol-
lenspiel im Zelda-

Stil. Ihr steuert Euren Helden von
einer Pseudo-3D-Draufsicht durch
verschiedene Landschaftsszenari-

en. Bewaffnet mit einem Power-
schwert und zwei Helfern zieht Ihr
in den Kampf gegen zahlreiche
Monsterarten. Zusétzliche miBt Ihr
unterwegs viele verschiedene
Puzzles ldsen. Das Spiel erscheint
voraussichtlich im Oktober flir das
Mega Drive.

Mit kleinen knuppeligen Sprites zieht lhr durch das Faniasy-Land auf
der Suche nach den verlorenen Schaiz

| Syndicate J

Ile Strategiefans soll-
% ten jetzt schon mal

das Sparen anfangen.
Der mit vielen Preisen ausgezeich-
nete PC-Hit von Bullfrog kommt
im Oktober fiir das Mega Drive und
Super-Nintendo auf dem Markt.
Syndicate spielt in einer Zukunfts-
vision des zweiundzwanzigsten
Jahrhunderts. Zu dieser Zeit regiert
der knallharte Kapitalismus die
Welt. Skrupellose Megakonzerne

aus Europa, Japan und Amerika
itihren einen unerbittlichen Wetl-
bewerb. Ihr iibernehmt nun die
Rolle eines Syndikats und miBt
versuchen, die Konkurrenzkonzer-
ne dem Erdboden gleichzumachen.
Insgesamt gibt es 50 Missionen zu
bewaltigen, die gegeniiber der PC-
Version komplett neu gestaltet und
tiberarbeitet wurden.

. Die Gralik gleicht der
PC-Version bis auf das
kleinste Detail

ei dem neuen Fantasy-
Abenteuerspiel Relayer
von Sega tibernehmt Ihr

die Rolle eines wackeren Ritters-
mannes. Eure Aufgabe besteht dar-
in, vier versteckte Kristalle in ef=
nem riesigen SchloB zu finden, um
die Welt vor dem Untergang zu ret=

Bewaffnet mit Schwert und
Schild geht's ab in den Kampf

Foit076100 T

Bei der Kdnigin
erhélt Euer Held
zahlreiche
Hinweise in
bezug auf die ver- |
steckten Kristalle

er sich schon das
ein oder andere Mal
tiber die schlechte

Steuerung bei dem Adventure-
Spiel Landstalker gedrgert hat,
dem kann geholfen werden. Die
Firma Test'n Take aus Berlin hat
dafiir speziell ein Kabel entwickelt,
mit dem Ihr bei den heimtticki-
schen horizontalen Stellen, einfach
und sicher hinweg kommt. Das Ka-
bel, welches zwischen das Joypad
und Mega Drive gesteckt wird, ver-
fligt iber einen Kippschalter, mit
dem Ihr zwischen den “Landstal-
kermodi” und der “Normal”-Steue-

Viele verschiedenen Monsier-
arten erwarten Euch bei Relayer

ten. Bosartige Monsterkreaturen
wollen Euch daran hindern und
lassen nicht locker, bis Ihr das
Schwert ziickt, Zusatzlich verfligt
der wackere Held {iber eine Zau-
bermagie, mit der er sich in brenz-
ligen Situationen etwas Luft ver-
schaffen kann. Mit dem End-
produkt ist frihestens 1995 zu
rechnen.

L

R 00 T 0100
SN

rung hin- und herschalten konnt.
Der Preis dieses Zubehdrteils be-
trigt 40 Mark. WS

Neben dem "Landstalkermodi”
kann das Zubehdrteil auch als
Verlangerungskabel eingeselzt
werden



Ile Wiistenftichse und
Dschungelfighter auf-
_ gepaBt! Mit Urban

Strike kommt im Oktober der dritte
Teil aus der Hubschrauber-Action-
Schmiede von Electronic Arts.
Diesmal spielt sich alles in einer
Zukunftswelt ab. Wir schreiben das
Jahr 2006, in dem sich der mitlere
Osten schon ldngst zu einer fried-
vollen Region umgewandelt hat.
Jetzt versucht ein skrupelloser
Multimilliondr, die Weltherrschaft,
bzw. die USA durch Waffengewalt
an sich zu reifen. Die Vereinten

THIRT

Hoch iiber den Déachern muf} die
Freiheit wohl grenzenlas sein

Ecco the Dalphin 2

ier ist er wieder.
Der mutige Delphin
spitzt seine Flosse

zum zweiten Male fiir neue Un-
terwasserabenteuer. In Ecco the
Dolphin 2 ibernehmt Ihr wieder
die Rolle von dem beriihmten
Sega-Flipper und steuert diesen
durch verschiedene Meeresland-
schaften. Das frisch-feuchte Aben-
leuermodul erscheint voraussichi-
lich im Oktober/November fiir das
Mega Drive. WS

Tolle Meereslandschaften
erwarten Euch im zweiten Teil

Auf dem Meer miifit Ihr eine Olplatiform
angreifen, um die Gefangenen zu befreien

Nationen schreiten sofort zur Tat
und schicken ihre neueste militari-
sche Errungenschaft in den Kampf.
Der "Thunderhawk Attack Chop-
per” ist mit allen nur erdenklichen

Auch Briicken werden bei Urban
Strike nicht verschont

High-Tech-Waffen
dieser Zeil ausge-
stattet. Ihr nehmt
wieder auf dem Pi-
|otensitz Platz und
mift versuchen,
alle Gefangenen zu befreien, Bom-
ben zu entschérfen oder ab-
sichtlich gelegte GroBbrdnde zu
l6schen. Die Szenarien sind in
Urban Strike bunt gemischt, ein-
mal befindet Ihr Euch im Herzen
von New York oder Los Angeles,
in einer anderen Mission diirft
Ihr Euch die Pyramiden und

Auch iiber
Wasser darf
Ecco diesmal
sprinten

Hier macht der Hubi einen klei-
nen Abstecher nach Agypten

Sphinxen von Agypten durch-
forsten. Als bahnbrechende Neue-
rung konnt Ihr nun den Kampi-
hubschrauber verlassen und mit
dem Piloten am Boden weiter-
kdmpfen. Insgesamt werden 13
unterschiedliche Levels (Mis-
sionen) in dem 16-MBit-Modul
enthalten sein.

Dieser Haifisch sucht
gerade sein Mittagessen
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ieviel Bit hat eigent-
lich das NEO GEO,
wenn es Titel abspielen
_ kann, die iiber 100 MBit ha-

hen? Erhan Ergun, Miinchen
Eiei, da vergleicht mal wieder einer
Apfel mit Birnen (Freax kénnen
sich das hier jetzt sparen, die wis-
sen’s eh). Nehmen wir zur Er-
kldrung statt dem Neo Geo lieber
erstmal das SNES, weil's einfacher
aufgebaut ist. Das SNES ist eine
16-Bit-Konsole. Sie heiBt deshalb
so, weil der Datenbus des SNES

16 Bit gleichzeitig verarbeiten kann- .-

(16 Leitungen liegen parallel ne-

beneinander auf der Platine}: Em‘: ‘

Bit ist die kleinste Datepgin’

und hat entweder den Wert 0 oder
1. Ein 16-MBit-Modul hat 16 Mi
lionen Bits “auf Lager”. Beir
nen” Bit-Wert geht's also'um dig
Bewegung von Daten innerhalb der
Konsole, beim MBit-Wert um dig

feste Kapazitdt irgendeines Spei-
chers, z. B. dem des Moduls. Ver-

gleicht man das Speichermodul
mit einem Kohlenkeller und die
Busbreite der Konsole mit giner
Schaufel, kann die Schaufel aus ei-
nem 16 Millionen Briketts groBen
Haufen maximal 16 Stiick auf ein-
mal schippen. Damit das Ganze
nicht ewig dauert, schwingt das
SNES die Datenschaufe! im giin-
stigsten Fali 3580000 Mal pro Se-
kunde. Womit wir beim Systemtakt
wdren: Beim SNES betrdgt der Sy-
stemtakt im Normalbetrieb 3,58
MHz. "MHz" ist wiederum nicht zu
verwechsetn mit “Hz": [n MHz mit
man den Systemtakt, in Hz die
Bildwiederholungsfrequenz. Ein
50-/60-Hz-Umschalter beschleu-
nigt nicht die Konsole, sondern
den Bildaufbau. Das SNES erzeugt
50 bzw. 60mal pro Sekunde ein
Bild auf dem Monitor. Ubrigens:
Das Neo Geo ist und bleibt eine
16-Bit-Konsole. Leider fehlt mir
hier der Platz, um halbwegs nach-
vollziehbar auf die Unterschiede
zwischen System-, Bus- und Pro-
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Neben den “normalen” Leserbriefen

befragen wir Euch ab jetzt jeden

Monat nach Eurer Meinung zu einem

festen Thema. Im jeweils Gibernach-

sten Heft gibt’s dann ‘ne Diskussion.

“Natiirlich funktioniert das Forum nur
bei reger Beteihgung |

zessortakt einzug_ehen; auf paralle-
le Buszugriffe, prozessorinterne

und externe Busbrelte auf Walt-,,;

states étC...

#)ch habe gehirt, dafl es
Sega bald iiber Kabel ge-
hen wird. Wieviel wird die
Cartridge kosten? Wann wird

‘sie herauskommen?

Michael Zeier, A-Horsching

H&? ich vermute mal, Du hast da
was vom Sega Ghannel aufge-
schnappt, der in den USA seit
1993 Jauft. Wer sinen Kabelan-
schluf hat, hingt sein Mega Drive
mit einem Zusatzgerét dran und
kann sich dann Demoversionen
(einige Levels) von brandneuen
Spielen und alte Titel zum Super-
Sonderpreis downloaden. Dafiir
bezahlt er wie beim Pay-TV Ge-

hihren. Sega spart sich dabei die
Kosten fiir Module. Alte Spiele, die
8s nicht mehr im Handef gibt, ko-

* sten nur noch ein paar Dollars. In

Deutschland ist sowas mindestens
fiir die néchsten drei Jahre-nicht in
Sicht: Es gibt noch nicht {iberall
gin brauchbares Kabelnetz, und der
Markt ist einfach zu klein fiir einen

systembezogenen Spielekanal. Dig- -
andere Geschichte ist das, was der -

US-Telefonriese AT&T auf der CES
in Las Vegas gezeigt hat: Man setzt
ein Zusatzgerdt aufs Genesis und

efztens habe ich mir ein

Game-Boy-Spiel ausge-
liehen. Es lief tadellos, doch
mir fielen einige Kleinigkei-
ten auf: Das Original-Ninten-
do-Seal of Quality fehite, nir-
gends stand der Name der
Herstellerfirma, das Original-
Game-Boy-Game-Pak-Zei-
chen fehlte und statt des
sonst iiblichen “Made in Ja-
pan” hefand sich auf der
Riickseite nur ein Kieber mit
ferndstlichen Schriftzeichen.
Bitte klart mich iiber dieses
geheimnisvolie Produkt auf.
Ich michte eine solche Spie-

4 ,lesammlung ankaufen, weil
einige Spitzentitel dabei
~.¢ind. Das Spiet wurde iibri-

gens weder in der Schweiz
noch in Deutschland gekauft.
David Gruber, CH-Visp

spielt iber das Telefonnetz mit ir- .

gendwelchen Freaks in einer ganz

anderen Stadt. (Iber einen Telefon-
anschluB kann man gleichzeitig
online spielen und sprechen. Auch.’

das ist filr Deutschland noch ein
Weilghen Zukunftsmusik, schon
aligin deswegen, weil die Telefon-
gebiihren hier viel hiher sind als
in USA. Auierdem muB so ein
Gerdt in Deutschland erstmal alle
Hiirden der Betriebszulassung Te-
lekom BZT Gberspringen.

Altersbeschrinkung, was
_4smd Eure Argumente daflirv;;;

: S-ieht ganz nach einem Taiwan-

[Thailand-/China-Plagiat aus, wo
Herstellung und Verkauf solcher il-

~legalen Nachbauten durchaus {ib-

lich ist. Technisch wird es mit den
Spielen normalerweise keine Pro-
bieme geben. Nur legal sind sie
halt nicht — weder in der Schweiz
noch in Germany. Den Ankauf ei-
ner solchen Sammtung wiirde ich
mir genauestens itberlegen: Falls
Spiele dabei sind, die es auch als
lizenzierte Originale gibt, kaufst Du
namlich waschechte Raubkopien.
Nicht lizenzierte Eigenkreationen
dagegen bieten erfahrungsgeman
einen eher miesen SpielspaB.
Auf3erdem kosten die falschen Mo-
dule nur einen Bruchteil der ech-
ten: Falls Dir Dein Kumpel also ei-
nen “Freundschaftspreis” von z. B.
30 Franken pro Spiel bietet, macht
er immer noch ein ziemlich gutes
Geschaft, da die falschen Module
im Herstellungsland oft weniger
als zehn Dollar kosten. Es sei
denn, er hat sich selber {iber's Ohr
hauen lassen und schon fiir seine
Sammlung zuviel bezahlt ...



Nico Gonstchorek, Bremerhaven

Warum werden bei kei-
ner Zeitschrift meine
Fragen beantwortet? Muf ich
etwa Geld dazulegen oder
sonst was tun, damit meine
Fragen beantwortet werden?

Alexandar Lintner, Pottmes

Hangt ganz von der Summe ab
{grins). Und bitte nur Schecks oder
Scheine (sabber). Ob ein Brief er-
scheint, héngt davon ab, wie das
Wetter ist, ob ich die Schrift lesen
konnte und ob ich den Brief nicht
schon brauchte, um ihn unter mei-
nen Schreibtisch zu klemmen, da-
mit er nicht wackelt. AuBerdem
schreibe ich gerade an dem Buch
*1000 tolle Altpapier-Ideen”. Also
gut: lch frage mich beim Lesen Eu-
rer Briefe “Interessiert das alle?”,
“Haben wir das Thema sowieso in
ginem der néchsten Hefte?”, “Iaft
sich da was Witziges draus ma-
chen?” usw. Neun von zehn Leser-
briefen drehen sich sowieso um
die Frage “Wann und wo kommt
welches Spiel/Gerdt und was wird
es kosten?” In neun von zehn Fél-
len beantworten wir solche Fragen
— die Antworten findet Ihr aber
nicht hier, sondern im News- und
Testteil. Auf diesen Seiten gibt's
Meinungen, Kritik, Anregungen,
Grundsétzliches. ..

oher bekommt ihr Eure

Spiele zu Testen?
MiiBt Ihr sie selber bezahlen,
oder bekommt lhr sie um-
sonst zu Werbezwecken?

Moik? Maik? Moritz? Seemann, Walsrode
.(ohh, diese Schrifti)

Ganz verschieden. Auf jeden Fall
ist das Woche fiir Woche mit "ner
Menge Telefoniererei und Rumren-
nerei verbunden. Einen Teil der
Spiele bekommen wir z. B. auf
EPROMs. Wir pflanzen sie auf eine
Testplatine und ab geht’s. Teilwei-
se sind solche Vorabmuster aber
erst zu 60 bis 80 Prozent fertig. Da
lohnt sich dann nur ein Preview.
Nach Gebrauch schicken wir die
Chips zurtick. Es kann schon mal
passieren, daf} wir eingn EPROM-
Satz nur fiir wenige Stunden in der
Redaktion haben, weil die ligbe
Konkurrenz vor Sendeschiufl auch
noch was davon sehen will. Viele
Spiele leihen wir direkt vom fm-
porteur und schicken sie nach dem
Test zurick. Als Dank fiir den Ver-
leih steht dann im Wertungskasten,
von wem das Spiel kam. Dort kann
man's dann ndmlich in der Regel
auch kaufen. Friher behielten wir
die Testmuster nach dem Test,
heute geht das nicht mehr, weil
sich einfach zu viele Mitbewerber
in der Szene tummeln und kein
Héndler noch Module verschenken
kann. Den kleinsten Anteil bekom-
men wir als fertiges Produkt vom
Hersteller. Bis diese Muster
draufien sind, ist es ndmlich meist
zu spét firs Heft. Manchmal leihen
wir auch Spiele aus Videotheken.
Besonders seltene Exemplare im-
portieren wir selber urid bezahlen
sie dann auch.

ch finde es nicht gut, daf
jede Zeitschrift einen an-
deren Preis und Termin von
Nintendos 64-Bit-Konsole
verdffentlicht. Kdnntet Ihr mir
den genauen Preis und Er-
scheinungstermin in Deutsch-

land nennen?
Martin Wiirtele, Ettlingen

Nein. Keing Zeitschrift kann. Es
gibt lediglich mehr oder weniger
realistische Schétzungen, denn bei
jedemn Hardware-Projekt sind der-
artig viele Faktoren im Spiel, daf3
sich so friih weder Preis noch Er-
scheinungstermin wirklich genau
nennen lassen. Nicht mal Nintendo
selber k&nnte das. Nur ein paar
Beispiele: Es werden kurz vor Er-
scheinen des Gerdts noch Bauteile

Der Laden mit Deutschlands grofiter Auswahl an Video- und Computergames
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gedndert, weggelassen, hinzuge-
fiigt, der Preis dndert sich. Der
Wahrungskurs des japanischen
Yen schwankt, damit wiirde sich
ziemlich sicher auch der Preis des
Gerdts dndern. Eine Werkshalle
brennt ab, in der grofie Mengen
Speicherchips hergestellt wurden
(Ende '33 in Japan passiert). Welt-
weit steigen die Preise flir RAM-
Chips, wieder dndert sich der Preis
des Gerdts. Nintendo bekommt
Wind von einem genialen Chip,
den Sega verwenden will. Das Ma-
nagement beschlieBt, den Erschei-
nungstermin der eigenen Konsole
zu verschieben und selbst einen
ahnlichen Chip zu entwickeln.
Sega hort vom geplanten Preis des
Project Reality und senkt seiner-
seits den Saturn-Preis als Kampf-
maBnahme. Wie gesagt: tausend
Maglichkeiten, daB sich was dn-
dern kénnte...

dnntet Ihr nicht eine

Fax-Hotline einrich-
ten? Wenn lhr einen Fax-Pol-
ling oder Fax-on-Demand-
Dienst einrichtet, konnten
Leser Dinge abrufen, die erst
nach RedaktionsschluB fest-
standen. Stephan Zacharias

Das mit dem Faxpolling haben-wir
uns schon berlegt. Allerdings
wiirde ein Faxserver ein Schweine-
geld kosten. Der Aufwand lohnt
nicht, da zu wenig Leser in der
Lage wdren, den Dienst zu nutzen.
Wir hatten zusdtzliche Arbeit und
wiirden nur einen Bruchteil der Le-
ser erreichen. Ein Fax schicken
darf uns sowieso jeder. Es wird
aber auch nicht schneller beant-
wortet als ein normaler Leserbrief.
AuBerdem haben wir fiir DFU-Fre-
aks ja unsere Mailbox online und
sind aufierdem im CompuServe.
Das miiBte eigentlich ausreichen.

7ch finde es super, daB lhr
endlich ein Poster ins
Heft aufgenommen habt. Al-
lerdings sagen mir die Motive
nicht sehr zu. Poster von ak-
tuellen Spielen waren mir lie-
her. Richard Weilflog, Dibeln
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gille druckt anstatt der
oden Game-Poster, was
die anderen Magazine andau-
ernd machen, nur solche wie
in der April-Ausgabe! Wie
wédr's mit Urusei-Yatsura-
Charakteren oder Ranma 1/27

Betina Ip, Northeim

“Alles Geschmackssache”, sagle
der Affe und biff in die Seife. Pos-
termotive von aktuellen Spielen
kann schlieBlich jeder drucken. Im
schlimmsten Fall taucht dasselbe
Motiv in drei Zeitschriften gleich-
zeitig auf. Wir fanden das vollig
uncool. Da nehmen wir doch lieber
Motive, an die nicht jeder so ohne
weiteres rankommt. Wir besorgen
uns Artwork direkt aus Japan. Die
gibt's eben normalerweise nicht
um die Ecke am Zeitschriftenkiosk.
Mit VIDEO GAMES aber schon.
Falls Ihr patiirlich der Meinung
seid, wir sollten doch lieber andere
Motive nehmen, miBt Ihr uns das
sagen, schreiben, faxen. ..

ch habe gelesen, daf
Mortal Kombat von der
“BPS” indiziert wurde. Was
bedeutet das fiir ein Spiel,
wenn es indiziert wird, und

wer genau ist diese BPS?
Shaker Yusuf, Miinchen

%eulich traumte ich ei-
nen furchtbaren Alp-
traum: Wie immer ging ich
zur Videothek. Als ich mir ein
Spiel aussuchen wollte, be-
merkie ich einen roten Punki
auf dem World-Heroes-Kart-
chen. Ich trat ndher und las
etwas Schreckliches: “Frei-
gegeben ab 18 Jahren”. Ich
rang nach Luft und steckte
das Kéartchen zuriick. Beim
nachsten Spiel das Gleiche.
Was sagt Ihr zum Thema Zen-
sur von Videospielen? Ich
kaufe mir doch extra Street
Fighter 2, damit ich nicht in
die Spielhalle muB, wo ich
unter 18 auch gar nicht rein-
komme. lech bin zwar schon
16 Jahre, aber ich spreche da
vor allem fiir die jiingeren
Freaks. Christoph Hess, Lahr

H&d? Wie bitteschdn kommst Du
mit 16 in eine Videothek rein? War
das der Traum oder was?

iirzlich habe ich mich

tierisch iiber einige
Zeitungsartikel aufgeregt: Im
Stern wurde iiber zwei Jun-
gen berichiet, die an einem
Automaten ganz eindeutig
Street Fighter 2 spielten. Da
stand etwas von “gewaltver-
herrlichenden Spielen” und
“jeder Zweite hat dieses oder
andere Machwerke in seinem
Repertoire”. Diese Artikel
hédtte ich ja vielleicht noch
verkraftet, aber in unserer
ortlichen Zeitung schreibt ein
Pfarrer in einem Artikel mit
der Uberschrift “Vom Bisen
besessen”, Videospiele sei-
en “Machwerke des Satans”
und die Jugend wiirde da-
durch immer mehr verkom-
men. Was meint lhr dazu?

Berni Runzheimer, Diedenshausen

Zundchst mal ein paar grundlegen-
de Informationen {iber das, was da
eigentlich abgeht: Die BPS ist eine
staatliche Kontrollstelle des Fami-
lien- bzw. Sozialministeriums. Die
Abkiirzung bedeutet "Bundespriif-
stelle fiir jugendgeféhrdende
Schriften”. Die BPS beschiftigt
sich mit Druckwerken aller Art,
aber auch mit Filmen, Spielen und
Musik. Entdeckt sie in einem
Spiel/Film/Buch oder auf einer CD
etc. beispielsweise Hakenkreuze,
Naziparolen, Pornografie, Aufrufe
zur Gewaltanwendung oder men-
schenverachtende Gewaltdarstel-
lungen, landet der Titel auf dem In-
dex. Das bedeutet, daB er zukiinitig
weder beworben noch offen ver-
kauft werden darf. So wurde z. B.
die Mega-Drive-Version von Mor-
tal Kombat wegen des Bloody-
Mode indiziert, genauso wie Wol-
fenstein 3D wegen der Hakenkeuze
und Schldchterszenen. Indiziert
wurde aber genauso eine Heavy-
Metal-CD, weil das Cover so brutal
war (Foto eines abgehackten Men-
schenkopfs) oder ein Rap-Sound-
track, weil die Texte als jugendge-
féhrdend befunden wurden.

Allerdings priift die BPS nicht au-
tomatisch alles, sie wird aus-
schlieBlich dann aktiv, wenn eine
Anzeige von einem Jugendamt
vorliegt.

Neben der BPS gibt es neuerdings
noch einen anderen Zensor: Die
USK. Die Abkiirzung bedeutet “Un-
terhaltungssoftware-Selbstkontrol-
le" und wird fiir Computer- und
Videospiele wohl bald das sein,
was es fiir Videofilme mit der FSK
schon seit Jahren gibt. Die USK
ist ein unabhéngiger Verein, der
dem Forderverein fiir Jugend- und
Sozialarbeit e. V. in Berlin ange-
gliedert ist. In Zukunft werden
Spielehersteller und deutsche Dis-
fributoren der USK ihre neuen
Spiele mehr oder weniger freiwil-
lig schicken. Die USK priift die
Titel und spricht dann eine
Altersempfehlung aus. Die Stufen:
Spiele ohne Alterseinschrankung,
ab 6, 12 und 16 Jahren. Alle (ibri-
gen Spiele, auch solche ohne
Altersempfehlung, diirfen dann
nur noch Volljahrigen zugénglich
gemacht werden. Bevor jetzt die
Panik ausbricht: Was die USK da
anfdngt, lduft momentan bis Ende
September ‘94 als Test. Fiir Euch
andert sich im Laden erst dann
wirklich etwas, wenn der Gffentli-
che oder juristische Druck auf die
Videospielanbieter so groB} wird,
daB sie auf jedes Spiel eine
Altersempfehlung kleben missen,
wie das bei Videos mit der FSK
der Fall ist. Ihr konni aber
grundsatzlich davon ausgehen,
daf sich die Altersbeschrdnkung
bei Videospielen in Deutschland
wohl bald durchsetzen wird. Auch
Importspiele konnt Ihr dann nur
noch gegen Altersnachweis ab 18
kaufen oder bestellen. ..

Zur Frage, ob Videospiele “Werke
des Satans” sind, hier eine Grund-
satzerkldrung: Wer Videospiele
véllig undifferenziert “Werke des
Satans” nennt, der muB sich vor-
werfen lassen, daB er sich mit der
Materie nur véllig ungentigend
und einseitig beschaftigt hat und
daf} es ihm ganz offensichtlich
mehr um weltanschauliche Dinge
geht als wirklich um die Sache.
Dem Herrn Pfarrer ist leider ent-
gangen, daB Videospiele schon
langst Teil eines neuen Spielver-
haltens geworden sind, und dafi er
akut Gefahr lduft, von denen, die es
eigentlich interessieren miiBte, mit
seinem Teufelsgejammer {iber-
haupt nicht ernst genommen und
als weltfremder Anachronist be-
zeichnet zu werden. Schade eigent-
lich! Das Spiel als solches hat sich



grundlegend verandert. Wie den
Pfarrer in der Zeitung gibt es eine
Menge Menschen, die den Sprung
vom “Réuber und Gendarm"-Spiel
zur Monitorschlacht einfach nicht
mehr schaffen: Frither tobte man
{iber Wiesen und Felder und spiel-
te Cowboy und Indianer. Da wur-
den die Gegner an Baume gefesselt
und man kdmpfte mit selbstgeba-
steltem Pfeil und Bogen, mit Plaiz-
patronenpistolen und mit Holz-
schwertern. Verschrammte Knie,
zerrissene Klamotten und ab und
ZU ein blaues Auge waren nichts
Ungewdhnliches. Kein Mensch
kdme auf die Idee, dieses Kinder-
spiel gewaltverherrlichend zu nen-
nen. Kaum rennen sie aber auf ei-
nem Monitor, die Rauber und
Gendarme, schreit plétzlich alle
Welt “ach wie grausam, ach wie
schrecklich, Werke des Satans!”.
Geandert hat sich lediglich die Art,
zu spielen, nicht die Inhalte. Bei
genauer Analyse sind viele Men-
schen vor allem deshalb so kon-
servativ, weil sie schreckliche
Angst haben: Angst, daf sich et-
was dndert, Angst, Gewohntes auf-
geben und neu dberdenken zu
miissen, Angst, flexibel sein zu
miissen, Angst, eine Technik beur-
teilen zu miissen, von der sie keine
Ahnung haben (wollen), Angst vor
giner ungewissen Zukunft. Da ver-
bieten und verteufeln sie Video-
spiele lieber zur Sicherheit, statt
das Thema kritisch aufzuarbeiten.
Aber das ist keine Losung. Natir-
lich gibt es auch bei Videospielen
eine Menge Mist. Das ist bei Mu-
sik oder Film oder tberall sonst ja
auch nicht anders. Man muB sich
eben mit dem Thema beschéftigen
und sich die Highlights raussu-
chen.

AbschlieBend noch ein Satz zu
dem Vorwurf “Die Jugend wiirde
immer mehr verkommen": Seit die
Menschen iiberhaupt schreiben
konnen, beklagt sich irgendeiner
dariiber, “dal die Jugend immer
mehr verkomme". DaB alles immer
gewalltdtiger werde. Dab Iriiher al-
les besser gewesen sei. So jam-
merte schon Cato der Altere vor
tiber 2000 Jahren, so jammerten
schon griechische Philosophen
vor 2500 Jahren. In Wirklichkeit
hat sich nichts gedndert, gar
nichts: Die “gute alte Zeit" strotzt
nur o vor Kriegen, Gemetzeln und
Gewaltszenarios derart bestiali-

scher Ausmale (30jahriger Krieg,
100jdhriger Krieg, Reformations-
kriege, Franzosische Revolution,
I./Il. Weltkrieg usw.), daf die Be-
hauptung, alles wilrde schlimmer
werden, bei genauer Betrachtung
geradezu grotesk wirkt. Gedndert
hat sich lediglich das Informati-
onsangebot: 1000 Tote im Fernse-
hen und live dabei, wirken anders
auf den einzelnen als die triigeri-
sche Stille einer Dorfgemeinschaft,
die schon dann griindlich aus den
Fugen geriet, wenn der Almbauer
vom Obstbaum fiel und sich ein
Bein brach. Was von vielen Men-
schen als entsetzlich empfunden
wird, ist die Tatsache, daf sie sich
plétzlich nicht nur mit dem Bein
des Almbauern beschéftigen mils-
sen, sondern konsequenterweise
auch mit den Toten in Ruanda. Und
in Somalia. Und im Irak. In Indien,
Stidafrika, in Athiopien. Dafi es
plotzlich finf Milliarden Menschen
gibt, statt 2500 im Dorf. Und dafi
sie abstumpfen, um nicht durchzu-
drehen. Aggressivitdt und Gewalt-
bereitschalt liegen in der Natur des
Menschen, sie gehdren gewisser-
mafBen zu seiner genetischen
Grundausstattung. Es kann also
niemals Sinn der Sache sein, mit
erhobenem Zeigefinger aggressive
Spiele pauschal zu verteufeln. Vi-
deospiele sind bei genauer Analy-
se unter psycholgischen und
padagogischen Gesichtspunkten
bei weitem nicht so mies, wie sie in
der Offentlichkeit gerne dargestellt
werden. Videospiele sind nur an-
ders. Ungewohnt. Und deshalb fiir
viele erschreckend: Sie sind der
Spiegel, den die Gesellschaft vor-
gehalten bekommt.

Natrlich ist dieses Thema viel zu
komplex, um es hier in ein paar
Zeilen erschopfend zu behandeln.
Aber hoffentlich dient diese Ein-
fiihrung als Grundlage fiir eine
rege Diskussion! Traut Euch und
schreibt uns Eure Meinung!

MaenaMenia Verlag AG
Redaktion
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85531 Haar hei Miinchen
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Oliver Peuker -
SNES

Art of Fighting

Baby T-Rex

Bugs Bunny

Dragon

Equinox

Final Fight 2

Flashback

Humans

Kick Off 3

Major Title Golf

Mechwarrior

Mega Man X

Metal Marines

Mystical Ninja

NBA Jam

Ogre Battle

Pinball Dreams

Pirates o. 1. D. Water

Rock’n Roll Racing

Shadowrun

Snow White

Specire

Star Wars 2

Stunt Race FX

Super Bomberman

Super Metroid

Super Putty

Versandkosten per Post DM 8,00 zzgl. MNachnahme, Ab DM 250,Dersundkosten frei.
Auslond nur Vorkasse zzgl. DM 18,00. Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten. Wir

haften nicht fir die Kompatibilital der Spiele. Preisliste gegen DM

dt
di
dt

129,00
119,00
129,00
129,00
119,00
109,00

79,00

99,00
109,00
109,00
129,00
109,00
129,00
119,00
129,00
119,00

99,00
129,00
109,00
119,00
119,00

99.00
119,00
119,00

69,00
119,00
119,00

Super Conlflict dt 129,00
Time Slip dt 119,00
Ultima-False Prophet us 149,00
Utopia dt 119,00
Virtual Soccer di 99,00
World Cup Striker dr 129,00
Mega Drive
Brett Hull Hockey dt 89,00
Castelvania dt 89,00
Dragons Lair dit 89,00
Dune |l dt 109,00
Eternal Champions dt 129,00
Markos Magic Footba. dt 119,00
NBA Jam dt 112,00
PGA Tour Golf 3 dt 98,00
Toejam & Earl 2 dt 109,00
Virtua Racing dt 179,00

Multi Mega nur DM 969,00

,00 in Briefmarken.

PGA Europ.Tourd 99
Rebel Assault CDe  1189.-
Shanghai 2 8 108.-
Wing Comm.CDe  119.-

Art o.Fighting d
119.-

Star Trek TNG e
129.-
Virtua Racing d
199,=

Might & Magic2d 1

NHL Hockey 94 d
Super Metroid d
Ultima e
Wizardry 5 e

SNES

FIFA Soccer d
119.-

Star Trek TNG e
129.-
World C.Striker d
129.-

PLEXUS GmbH
Plinganserstr.26
81369 Minchen

Microcosm -
Out of this World  89.-
Sewer Shark 109.-
The Horde 109.-
Toon Time 39.-
Who shot J.Rock 129.-
Wing Commanden 09.-

3DO

japanische
Spiele
Pharaos Seal
219.-
Splatterhouse
218:-
Tetsujin
219

089 7605151
089 7470689

{ab Mitte Junil)
Raiden 19
Tempes! 2000 119.-

IBM/AMIGA
U.V.A.M.

MANGA VIDEOS
LASERDISCS
ZEITSCHRIFTEN

U- & S-Bahn Haltestalle
HARRAS
FAX: 089 7608024
Handleraniragen
erwiinschi!

45



ch hesitze einen Commo-

dore-Monitor 1802 mit
folgenden fiinf Eingdngen:
VIDEO und AUDIO I, Commo-
dore-VIDEO mit AUDIO Il und
CHROMA sowie eine MOND-
CHROM-Buchse. Alle An-
schliisse sind hier Chinch-
Buchsen.

Dazu meine Frage: lch
habe vor, mir ein Mega Drive
zuzulegen und es an diesen
Munditor anzuschlieBen. Ist
das moglich?

Moritz Udo Schlappner, Erbach

Tia, mdglich ist der AnschluB in
jedem Fall. Das bestmdgliche Bild
(per RBG-AnschluB) ist jedoch
nicht drin. Mittels eines Adapters
vom Sega-Stecker auf Chinch flir

Video und Audio | (erhaltst Du'im

Fachhandel) kannst Du mit dem

Monitor ein Normal-Videobild und-

Mono-Sound bekommen. Der
“Commodore-Video"-Anschluf ist
nichts weiter als ein S-VHS-An-
schluB. Dieses Signal wird jedoch
vom Mega Drive nicht geliefert.
Der einfarbige Monochrom-An-
schluf fallt fiir das Mega Drive
komplett flach.

Auch wenn ich inzwischen meinen

Zivildienst ableiste (von wegen Kar-
toffelnschélen, hahaha), heiBBt das

noch lange nicht, daB3 ich Euch mit

Euren technischen Problemen im
Regen stehen lasse. So viel Zeit mufB
sein. Diesmal ist der Fragenkatalog
recht bunt gemischt: Von “Lohnt
sich ...” bis zu altgedienten Adapter-
problemen ist wieder alles dabei.

hen aus dem Mega Drive her-

-ausholen (Ranger X und So-

nic 3), ware es dann nicht
maglich, ein CD-Spiel mit
512 Farben zu programmie-

ren? Ecki Noack, Schwarze Pumpe

Ein MPEG-Modul fiir das Mega

.CD wdre schlicht Blodsinn, denn

mit der beschrankten Farbpalette

des Mega Drives (an der auch das

CD-ROM nichts dndert) wéren Fil-
me von CD nicht gerade ein Ge-

‘nuB. Abgesehen davon hitte das

Mega Drive keinesfalls genug Re-

chenpower, einen fliissigen Film in
einem bildsehirmfilllenden Format

darzustellen.

Neue Infos zum NEO-GEO-
Nachfolger gibt's noch nicht. Erst
nach der Tokyo-Toy-Show wird die
Welt wissen, was SNK an Hard-

"W ware-Triimplen aus dem Armel

ann  kommt das

MPEG-Modul fiir das
Mega CD und wie teuer kann
es werden?

Sind mit diesem Modul 512
Farben maglich?

Habt Ihr schon neue Infor-
mationen iiher das CD-ROM
von SNK?

Wie soll denn der Mega-32-
Aufsatz funktionieren?

Wenn es schon Program-
miertricks gibt, die 128 Far-
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schittelt. Das Mega 32 ist im
Grunde eine eigenstdndige Aufga-
be. Die Chips des Mega Drives
werden vermutlich nur noch mit
“niederen” Rechenaufgaben wie
Joypad- und Sound-Kontrolle be-
fraut. Nebenher erhélt das Mega 32
auch seine Stromversorgung {iber
das Mega Drive.

512 Farben mit einem Mega-CD
halte ich fiir ausgeschlossen. Das
CD-ROM verbessert schlieBlich
nicht die grafischen Féhigkeiten
des Mega Drives. Es fungiert le-
diglich als immens grofes Modul

und liefert (je nach Programmie-
rung) Sound in bester Qualitét. Alle
grafisehen Informationen kommen
nach wie vor aus dem Video-Bau-
stein des Mega Drives.

7ch hdtte einige Fragen
zum CD32;

Wieviel kostet die Konso-
le? Was mufl man fiir das
MPEG-Modul hinblattern?
Kann man auch importierte
CD32-Spiele spielen? Lohnt
es sich, sich ein CD32 zu kau-
fen, wenn man schon ein Su-
per Nintendo besitzt? Hat das
CD32 neben den anderen Kon-
solen wie Mega Drive (Mega
CD) und Super Nintendo eine
Chance?  Frank Lilienthal, Maintal

Das CD32 koslel offiziell 499
Mark, Vergleiche bei verschiede-
nen Handlern lohnen sich aber im-
mer. Das MPEG-Modul schidgt mit
etwa 450 Trommelstiicken zu Bu-
che — zusammen also immer noch
billiger als CDi oder 3D0. Mit im-
portierten Spielen diirfte es aufer
eventuell auftretenden Sprach-
schwierigkeiten keine Probleme
geben (im Zweifelsfall beim Hand-
ler nachfragen). Das CD32 hat im

7 S o

Angesicht der anderen Konsolen
S0 seine ganz eigenen Probleme:
Obwohl es sich ja um eine 32-Bit-
Konsole handelt, die mit ihren
Hardware-Féhigkeiten die gén-
gigen Systeme (Sega und Ninten-
do) abhédngt, ist auBer einigen
Umsetzungen vom Amiga noch
nicht viel passiert. Es gibt zwar
schon Ansdtze, die die CD aus-
nutzen (Beispiel: Trivial Pursuitmit
Tausenden von Digi-Bildchen und
Sprachausgabe), weder Rechen-
Power, noch Sound- oder Grafik-
fahigkeiten konnten jedoch bisher
tiberzeugen. Wenn nicht bald ein
Klasse-Spiel konsequent auf das
CD32zugeschneidert wird, kann
dem Commodore-System bald
das selbe Schicksal bliihen, wie
dem Lynx. Auf die Frage, ob sich's
lohnt, kdnnen wir nur die unbefrie-
digende Antwort "abwarten und
Tee trinken" geben. In der Szene tut
gerade 8o einiges. Nur zwei Bei-
spiele: Commodore selbst ist
pleite; Amiga, CD32 und die Hard-

. ware-Entwicklungsabteilungen
- werden jedoch vom koreanischen

Elektronikriesen Samsung weiter-
gefiihrt. Die zwei Moglichkeiten:
Entweder tut sich noch was am
Preis flr das CD32 oder das Projekt
wird eingestellt. Andererseits sind
kitrzlich die Aktien der 3DO-
Gesellschaft von 40 auf neun
Dollar gefallen (jaja, die Zeiten
sind hart). Wer bereits ein Video-
spiel-System besitzt, sollte tun-
lichst noch ein Weilchen damit zu-
frieden sein und die Fiie still-
halten, bis auf dem Markt wieder
Ruhe eingekehrt ist.

elches Netzteil bend-

tigt man fiir ein ameri-
kanisches Game Gear, um in
Deutschland damit spielen zu
konnen? Einfach nur ein deut-
sches, oder muf} ich Spezial-
zubehor kaufen?

Moritz Lange, Dinslaken



Fiir-Dein Game Gear kannst Du
jedes Universal-Netzteil ver-
wenden, das 9 Volt und minde-
stens 1000 mA hat — vorausge-
sefzt, ein passender Stecker ist
dran.

Wor einigen Tagen habe
ich mir auf einer Messe

gin "JB-King"-Joyboard ge-
kauft (aufgrund Eurer guten
Bewertung). Dieses Joyboard
ist zwar ein Japan-lmport,
nach Angabe des Héndlers
sollte der JB-King jedoch zu
meinem deutschen Super
Nintendo kompatibel sein.

Als ich mich jedoch zwecks
eines Probespiels zu Hause
vor den Monitor setzte, mach-
te sich sattes Entsetzen breit.
Verdutzt saB ich vor der Glot-
ze und hantierte wie ein Ver-
riickter an dem Joyhoard her-
um, doch kein Spiel lieB sich
zu einer Reaktion iiberreden.
Ich nehme nicht an, daB das
Joyhoard defekt ist, denn alle
Funktionen auf dem Board
(Dauerfeuer usw.) scheinen
den Leuchtdioden nach zu
funktionieren.

Alexander Lueger, St.Jakob

Gerade bei Joypads(-boards)
mit integrierter Elektronic (pro-
grammierbare oder solche mit
Dauerfeuer oder Zeitlupe) kann es
zu Inkompatibilitdten kommen,
da sich die Taktfrequenzen nicht

unbedingt mit denen der Konsole
vertragen. Bei Deinem Problem
kannst Du nur auf die Kulanz des
Héndlers vertrauen. Wenn er
behauptet hat, der JB-King laufe
mit Deinem Super Nintendo, dann
soll er sich auch darum kiimmern,
daB das stimmt. Falls er dies auch
bei Vorlage des Belegs verweigert,
kannst Du uns gerne den Namen
des Handlers (fiir weitere Schritte)
'rliberwachsen lassen.

uf meinem Game Boy
A sind zwei Bildpunktlini-
en (eine am linken Rand und
eine am rechten) ausgefal-

len. lch bin deshalb ziemlich
ratlos und hoffe, thr kdnnt mir
weiterhelfen.

Andreas Hilgenfield, Bremen

Da kbnnen wir leider nicht
weiterhelfen. Entweder findest Du
Dich mit den fehlenden Linien ab,
oder Du schickst Dein Handheld
zu Nintendo (nach Kosten fragen).
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wieder wiisten Gelagen hin,
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Komplexe Rolten-, Action-
oder Geschicklichkeits-
spiele sind kein Problem flir unse- -
re Spieleexperten: In dieser Rubrik
melden sich die absoluten Cracks
zu Wort und begleiten Euch durch
die gefdhrlichsten Abenteuer. ..

Wing Commander
Mega CD

Commander Ole Begemann hat
sich von seiner Heimatstadt
Detmold ein paar Lichtjahrchen
entfernt. Dies sind seine letzten

Funksignale, soweit wir sie ent-

- schiiisseln konnten:
Aligemeine Tips

Alle Schiffe — sowonl die eigenen
als auch die gegnerischen — haben
ginen wunden Punkt, wo Ihr sie am
schnelisten treffen konnt. Beson-
ders deutlich wird dies bei den
groBen Schlachtschiffen, die alle
eine sehr diinne Stelle aufweisen.
Findet aber auch die Stelle, wo Ihr
selber am verletzlichsten seid und
laBt Eure Gegner dort nicht heran.
Der Angriff von hinten ist die si-
cherste Sache. Seid thr erstmal
hinter einem Gegner, wird es die-
ser schwer haben, Euch wieder
loszuwerden.

Ballert so schnell Ihr kfnnt in die
Triebwerke des Gegners, auch eine
gutgezielte Rakete wirkt hier Wun-
der.

LaBt Euch auf Frontaiduelle nur
ein, wenn lhr ein klar {iberlegenes
Schiff fliegt (zum Beispiel Raptor
gegen Dralthi). Mit einem schiech-
ten Schiff kéinnt thr dem Gegner
zwar auch ganz nett einheizen,
doch mit etwas Pech gehen so
schon beim ersten Angriff Eure
Schildgeneratoren oder andere
wichtige Systeme kaputt, so dafl
Ihr gleich aufgeben konnt.
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Die T.s und auch die T.s flieBen wei-

ter reichlich; will sagen ein steter

FluB an flotten Briefen, bedankt, be-
dankt bei groB und klein. Da bald die
groBen Ferien anfangen, bin ich ge-

spannt, wer wann und wieweit weg

welche Gedankenblitze zum Thema
hat. Wird es Dschungelbuch-Cheats
aus Danemark, FuBballtaktiken von

Fuerteventura oder neue Super Me-

troid Schummeleien aus Sumatra ge-

ben? Voller Neugier

weiBem Papier (woder‘ka-

riert noch limert). ngesandt' :

werden, da wir unsere
mirrische Computeral

Trab gebracht haben, und die

Tips und Tricks-Seiten nur noeh

zur Halfte im feschen Mausgrau -

gehalten sind.

. 2. Bitte gebt bei allen Einsendun= .
gen Eure Bankverbindung

(Kontonummer, Kreditinstitut,
Bankleitzahl) an, damit Ihr Euer
Geld ohne Umwege und lange
Wartezeiten bekommt.

3. Wenn lhr einen [BM-kompa-
tiblen PC habt, schickt uns Eure
Tips bitte auf Diskette. Mog-
fichst im Word-Format {MS-
DQOS); Zeichnungen auf jeden Fall

~mehr. Auch in Sachen Sonic 1

und JPsind wir bestens einge-

it Losungshilfen zu Ma-
- oder Megaman-Spielen (Me-
gaman X eingeschlossen) sind
“out", die brauchen wir nicht

wnd 2, Mickey Mouse, Zelda(GB)

deckt.

6. Die Belohnung: Fir abge-
gruckte Tips winken nach wie vor
40 his 500 Mark!

Unsere Adresse :

MaenaMEnia Verlag AG
Redaktion VIDEQ GAMES
Stichwort: Tips & Tricks
Hans-Pinsel-Strafe 2

85540 Haar bei Miinchen
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Manchmal kann es niitzlich sein,
eine Kollision absichtlich zu verur-
sachen. Wenn lhr beispielsweise
mit einer Raptor fliegt und nur
noch einen Salthi als Gegner habt,
der vielleicht sogar noch bescha-
digt ist, ist es sinnvoll, diesen so
schnell wie mgglich durch Ram-
men aus dem Weg zu rdumen,
bevor die ndchsten Gegner auftau-
chen. .

Fliegt nie zu nah an gegnerische
Schiffe heran. Dadurch steigt das
Risiko, gerammt zu werden, erheb-
fich. AuBerdem konnt [hr von einer
pidtzlichen Explosion des Gegners
auch getroffen werden.

Ubt ruhig vorher im Trainingssi-
mulator. Hier seht thr Euch immer
mehr Gegnern in einer Staffel
gleichzeitig gegeniiber. Wer es ge-
gen zehn Grathas ohne Raketenbe-
nutzung schafft, ist gut gewappnet

-.f{ir die richtige Action (Scherzkeks-

einlage).

Wenn Ihr Euren Partner in einer
Mission verliert, miiBt lhr alle wei-
teren Missionen, die lhr mit die-
sem fliegen wiirdet (sighe Tabelle),
alleine absolvieren. Lernt die
Eigenschaften Eurer Begleiter ken-
nen, um abschdtzen zu kdnnen, wie
Sie im Kampf reagieren. Maniac ist
beispielsweise ein echter Drauf-
gédnger, der es nicht abkann, wenn
man ihm Befehle erteilt, Spirit da-
gegen ist hoflich und zuriick-
haltend.

Auftragstypen

Es gibt in Wing Commander ver- -
schiedene Typen von Missionen,
die |hr erhalten konnt. Diese wer-
den hier kurz vorgestellt.

Patrouille:

Hier miift ihr einfach nur alle ge-
forderten Navigationspunkte in
irgendeiner beligbigen Reihenfolge
passieren und zu Euerm Tréger-
raumschiff lebend zuriickkehren.
Es bleibt Euch dann dberlassen, ob
[hr die Kilrathis rosten oder doch
ligber Eure eigene Haut retten
wollt. Beim Abhauen ist der Nach-
brenner oft sehr hilfreich, achtet
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aber auf den begrenzten Treibstoff
Eures Raumschiffs.

Verteidigung:

Ihr habt die Aufgabe, ein grofes
Schiff, einen Sprungpunkt oder
eine Basis zu bewachen (manch-
mal auch die Tiger's Claw
selbst). Hierzu bleibt Ihr im-
mer nahe bei dem betreffen-
den Objekt; in einem Ab-
stand von etwa 2500 m.
Angreifende  Feinde
greift Ihr an, wenn sie
sich bis auf 5000 m dem

zu beschiitzenden Ob-
jekt gendhert haben. Oft
ist es giinstig, die ersten
Gegner mit Raketen so
schnell wie mdglich fertigzu-
machen, da Ihr ungeahnte Vor-
teile habt, wenn Ihr nur noch ei-
nen Kilrathi eliminieren maBt. Ihr
kannt Euch nun voll dem Gegner
widmen und miBt nicht auf die
Verteidigung des zu beschiitzen-
den Objekies achten. Nehmt
einfach die Verfolgung auf und
macht ihn langsam mit den Kano-
nen fertig.

Eskorte:

[hr miift ein oder mehrere Frachter
oder Schlachtschiffe zu einem
Rendezvous-Point begleiten. Im
Regelfall fliegt Inr dazu auf paralle-
lem Kurs in etwa 2500 m Abstand
und greift heraneilende Feinde re-
lativ spét an. Auch hier gilt: Die
ersten werden mit Raketen fertig-
gemacht, der letzte kann auch dem
Laserfeuer nicht mehr widerste-
hen. Solltet Ihr Probleme bekom-
men, weil eine Gegnerstaffel das zu
eskortierende Schiff unheimlich
frih abschieft, kann es sinnvoll
sein, schon mit Nachbrenner vor-
aus zu fliegen, so dafl Ihr Eure
Gegner schonmal vorher begriiBen
konnt. Dadurch gewinnt Ihr etwas
Zeit, bis das Schiff eintrifft. Ihr
miifit allerdings aufpassen, daB
sich kein Gegner verfltichtigt und
sein Hauptziel angreift.

Abfangen kleinerer Schiffe:
Ihr habt den Auftrag, feindliche
Schiffe in einem Gebiet aufzu-
spiren und zu zerstdren. Eine be-
stimmte Taktik gibt es hier nicht,
haltet Euch an die grundlegenden
Taktiken und setzt die Ausweich-
mandver ein, die weiter unten be-
schrieben werden.
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Angriff auf groBe Ziele:

Meist ist Euer Primérziel ein eisen-
hart bewachtes Trdger- oder
Schlachtschiff der Kilrathis, dhn-
lich wie

die Tiger's

Claw. Zuerst werden alle Be-
gleitschiffe abgeschossen, auch
wenn dies oft unmdglich erscheint,
denn es ist noch unméglicher, dort
lebend wieder wegzukommen,

wenn ein kleines Schiff iibrigbleibt,
das Euch verfolgen kann. AuBer-
dem solltet Inr m&glichst keine Ra-
keten auf die kleinen Schiffe ver-
schwenden, weil [hr sie fir

die GroBen bendtigt.
Im zweiten Teil greift [hr
Euer eigentliches Ziel
an: Hier gibt es eine
Hauptregel: Bleibt in
Bewegung. Die grofen
Tréigerschiffe sind alle
nicht sehr wendig und
nicht schnell, daftir aber ex-
zellent bewaffnet. Wenn Ihr
also viele schnelle Schleifen
fliegt, ist die Gefahr eines Treffers
geringer als wenn Ihr im Raum ste-
henbleibt. Zudem bauen diese
Schiffe ihre Schutzschilde schnell
wieder auf, so daB Ihr ihnen keine
Verschnaufpausen gonnen darft,
Am besten fliegt Ihr zuerst ein
paarmal seitlich auf das Schiff zu
(bessere Trefferquote als von vorn
oder hinten) und schieBt Eure Ra-

keten alle auf exakt denselben
Punkt. Ihr miift das Schiff dazu
bringen, daB es auseinanderbricht.
Am besten schieft Ihr also alle Ra-
keten an die diinnste Stelle des
Schiffes, die meist etwa in der Mit-
te liegt. Habt Ihr mit den Raketen
die gegnerischen Schutzschilde
durchbrochen, miBt [hr nun mit
Euren Kanonen moglichst genau
und schnell auf das blanke Metall
feuern. — Ihr diirft dem Gegner kei-
ne Chance geben, seine Schilde
wieder aufzubauen,

Sobald der Kommandant des
grofen Schiffes noch einmal mit
Euch redet, konnt Ihr Euch in aller
Ruhe und aus sicherer Entfernung
die Explosion anschauen.

Ausweichmandver

Taktik 1.

Schaltet den Nachbrenner ein und
beschleunigt so lange, bis Euer
Gegner nicht mehr mithalten kann.
Fliegt eine enge 180°-Wende. Nun




habt Ihr Euren (iberraschten Geg-
ner genau vor Euch und genug Zeit
fiir ein paar gezielte Schiisse.

Taktik 2.

Bremst so schnell wie irgend mig-
lich ab, wenn ein Verfolger hinter
Euch klebt. Oft kann dieser nicht so
schnell reagieren und schieft an
Euch vorbei. Nun geht’s sofort mit
Nachbrenner hinterher und bis auf
1000m heran. Gleicht die Ge-
schwindigkeit der Eures Gegners
an und fliegt exakt die gleichen
Mandver wie er. Wahrenddessen
wird natiirlich ordentlich in die
Triebwerke geschossen.

Taklik 3.

Verlangsamt Eure Geschwindig-
keit, bis der Gegner ganz nah an
Euch herangekommen ist. Nun
fliegt Ihr eine hilbsche 90°-Kehre.
Der Gegner schieft geradeaus wei-
ter; nach einem kurzen Augenblick
dreht Ihr um 180° in die entgegen-
gesetzte Richtung und ertffnet das
Feuer.

Taktik 4:

Diese Taktik bietet sich vor allem
gegen groBe Schiffe an, die nicht
so wendig sind und mehr oder we-
niger im Raum stehenbleiben.
Fliegt eine 90°-Kurve und trudelt
langsam auf Euer Ziel zu. Nun
bleibt Zeit filr etwa zehn Schiisse,
bevor Ihr eine weitere 90°-Kehre
macht und mit Nachbrenner ab-
haut. Bleibt Ihr ldnger auf einem so
niedrigen Geschwindigkeitsni-
veau, werdet Ihr mit ziemlicher Si-
cherheit von den schweren Ge-
schiitzen des Gegners getroffen.

Taktik 5.

Ahnlich wie bei Taktik 3 laBt Ihr
Euren Gegner moglichst nah her-
ankommen, um dann eine ziemlich
enge Kurve in eine beliebige Rich-
tung zu fliegen. Wenn Ihr Euch
nach 360° wieder auf dem ur-
spriinglichen Kurs befindet, ist der
Gegner vor Euch zu sehen. An die-
ser Stelle hat er allerdings eine we-
sentlich hohere Geschwindigkeit.
Deswegen wird der Nachbrenner
solange eingeschaltet, bis Ihr wie-
der an seinem Heck klebt.

Auf der linken Seite findet Ihr noch
eine tabellarische Ubersicht tiber
alle Missionen von Wing Com-
mander.

Night Trap
Mega CD

Daniel Schiiiler war es, der hier
die komplette Night-Trap-Ldsung
von Mannheim nach Miinchen be-
fordert hat.

Angegeben ist immer der Zeit-
punkt, an dem die Falle ausgeldst
werden sollte oder an dem der
neue Code mitgeteilt wird. Deshalb
sollte man sich schon etwas friiher
im Raum aufhalten als in der Liste
angegeben ist.

Es ist mdglich, alle Vampire zu
fangen, aber man sieht am SchiuB
auch kein anderes Ende, wenn man
alle Vamps eingefangen hat.

Ort Zeit
Hall 1 0,13
Living Room 0,29
Bedroom 0,35
Bathroom 0,43
Bathroom 0,50

Living Room
Kitchen

Entry Way
Entry Way
Hall 1
Bedroom
Living Room
Hall 1
Driveway
Hall 2
Bathroom
Bedroom
Living Romm
Livingroom
Bedroom
Driveway
Code: Entry Way

Living Room (blauer Code)

Hall 1 (neuer Code)
Hall 2

Hall 2

Kitchen

Bedroom

Driveway

Hall 1

Bedroom

Capturad
Possible

1,07
1,24
1,39
2,58
3,15
3,26
3,33
3.42
348
412
423
439
4,56
5,04
533
5,36
5,38

5,54
6,10
6,19
6,50
7,06
727
742
7,51
8,04

Hall 2

Hall 1

Bedroom

Code: Living Room

Living Room
Entry WAy
Hall 2
Driveway
Driveway
Hall 1

Living Room
Bathroom
Hall 1

Code: Entry Way

CD-WECHSEL

Living Room
Code: Living Room

Hall 2

Entry Way
Driveway
Hall 2

Living Room
Hall 1
Bedroom
Living Room
Hall 2

Living Room
Bathroom
Hall 2
Driveway
Driveway
Entry Way
Living Room
Hall 1

Living Room
Entry Way
Living Room
Bedroom
Driveway
Kitchen

Hall 2
Bedroom
Hall 1

Hall 2

Hall 1

8,14
8,29
8,40
9,00

912

9,22

10,48
10,55
10,59
11,31
12,04
12,38
13,16

13,38

13,58
14,16

14.40
15,05
16,28
16,38
16,45
17,00
17,13
17,21
17,38
1747
157
18,00
18,14
18,18
18,28
18,34
19,10
19,22
19,57
20,13
21,20
21,32
21,46
21,55
22,13
22,24
23,07
23,20
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Living Room 23,34
Driveway 23,55
Living Room 24,05
Hall 1 24,29
Bedroom 24,31
Bathroom 24 .54
Hall 2 25,10
Landstalker
Mega Drive

Andreas Beer aus A-Sollenau hat
keinen Winkel dieses vertrackten
Labyrinthspiels ausgelassen. Hier
ist seine Wegbeschreibung durch
Kdnig Nolos Unterwelt, die nicht
im Player's Guide verzeichnet ist:

Die Hohle im Siidwesten von Ka-
salt ist der Eingang zu Nolos Laby-
rinth.

A ... Ein Schalter erscheint, nach-
dem alle Gegner geschlagen wur-
den. Er dffnet die siidliche Tiir.

B ... Das Schwert der Gaia ist nur
von 19 zu erreichen.

C ... Mitder Kiste auf den Schalter
werfen, um den westlichen Raum
2 belreten.

D ... Die Statue beschieBen.

E ... Nach Osten vortasten. Spater
in dunklen Rdumen die Laterne be-
nutzen.

F ... Der Schalter 4Bt eine Kiste
erscheinen, die Niels braucht, um
den dstlichen Raum zu erreichen
(Treppenbau).

G ... Die Kiste (stiddstlicher Teil)
von Osten auf den Schalter werfen.
An der dstlichen Wand ist eine Sta-
fue der Gottin.

H ... Der Schalter I4Bt Plattformen
zur Truhe erscheinen. Der siidliche
Teil kann nur mit Schneespikes er-
reicht werden. Sie kdnnen in die-
sem Labyrinth gefunden werden.
| ... Eisenstiefel werden bendtigt.
Sie kdnnen in diesem Labyrinth
gefunden werden.

J ... Zwei Moglichkeiten; Entweder
Niels wirft eine Kiste auf den
Schalter oder er stapelt die Kisten
so auf, daB eine Kugel abgeblockt
wird. Dann geht er unter dieser
hindurch und betétigt den Schalter
persdnlich.

K ... Mit der Vase auf den Schalter
werfen, dann in das siidwestliche
Loch springen.

L ... Die Eisenstiefel sind nur von
12 aus erreichbar.

M ... §1 muf betatigt sein.
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GAMEGOURIER

Wir versenden Import-Games. Schnell & topaktuell.

ALLE NEUEN ROLLENSPIELE AUF LAGER
SEGA MEGA DRIVE, alle neuen US-Games 2 Tage nach Ersch. bei uns!
LOST VIKINGS ROBOCOP VS TERMINATOR.

PHANTASY STAR 2. .69, TECMO NBA BASKETBALL
NHL HOCKEY 94 . 119,- TOEJAM & EARL 2 .....

STAR TRECK N. 119~ VIRTURA RACING ..

NBA SHOWDOWN... 19~ PIRATES GOLD ...

WWF ROYAL RUMB! 18— FIFA SOCCER......

PGA EUROPIAN TOUR GOLF. 118~ AH 3 THANDERHAWK CD.
F1RACING ................. .89,— DARK WIZARD CD.
F 15 STRIKE EAGLE ... .109,~ LUNAR SILVER STAR CD.
SHADOW RUN 119~ MONKEY ISLAND CD.
DUNE2.......... 19, MANSION OF HIDDEN SOUL ..
GOOFY HISTORY TOU! 09,— REBEL ASSAULT CD.
MEGA TURICAN.. ...109,~ VAY CD.
SONIC 3.......... ..118,— RISE OF THE DRAGON CD.
PUGGSY CD. 108, WWF RAGE IN CAGE CcD

MEGA DRIVE CONVERTER 39,- ALLE SPIELE LAUFEN CDX 2.108,—
ALLE NEUEN US-CDs AUF LAGER -
SUPER NINTENDO, alle neuen US-Games 2 Tage nach Ersch. bel uns!
ROCK & ROLL RACING ....PAL....... } 19— WIZARDRY 5

LUFIA PALADINS QUEST ..

SUPER METROID STAR TREK N GENERATION..

FIFA SOCCER CYBERNATOR......... —

LEGEND.. ALIEN Il

SKY BLAZ MAJOR LEAGE BASBALL .... ... 119,—
SECRET OF MANA.. ROMANCE OF THRE KINDOMS 3..139,—
BATTLETANK 2 ... .PAL....... 119,-
SUPER R TYPE 3 119~
BATTLE CARS 139,—
STUNT RACE F 29~
NHL HOCKEY 94 .. 29~

F 1 POLE POSITION
TALES OF SPIKE MC FA!

UTOPI 19— 39—
KING OF DI 29, 34~
EMPIRE STRIKES BACK. .129,— TINY TOONS US.. .69,~
SOLDIERS OF FORTUNE 119, ...128,—-
WORLD CUP STRIKER u.v.mehr US KONS. 1 SP, 2 JOYP. .350,—

AN- UND VERKAUF VON GEBRAUCHTSPIELEN

50/60 Hz ADP & DM 39,~; Akt. Rep. Pro: DM 119,- SNES, MD

SUPER NINTENDO 50/60 Hz UMBAUKIT 69,—

Angebot so lange Vorrat reicht. Durch Direktimport haben wir laufend die
aktuellsten Videogames auf Lager, Preisliste gegen frankierten Rickum-
schlag. 24 Stunden am Tag anrufen und bestellen. Versand garantiert
innerhalb 24 Stunden per Nachnahme. Fir Bestellungen unter DM 200,-
berechnen wir DM 9,- Versandkosten.

Gamecourier-Versand, H. Kintzel, Goethestr. 46, 58566 Kierspe

TEL.02389/6466 FAX.02859/6266

RAGUZI
Fachhandler fir NINTENDO- und SEGA-Produkte
Adenauerplatz 9 * 53859 Niederkassel

—

_ Wir fuhren ausschiieBlich

und Hardware

Versandkosten (Inland) bis 100,00 DM = 5,00 DM + NN-Geb{ihr

Verkauf erfolgt ausschlieBlich zu unseren AGB

ESSEN

‘Riittenscheider Str. 181
Tel. 0201/777225

KOMMT ZUM GAMESHOPPING !

e ——ray,

CAMIEESTCRE
— /ot

o

DUSSELDORF

Kadlner Str. 25 (Ecke Wehrhahn).

Tel. 02111649409

SUPER NES * MEGA DRIVE * GAMEBOY

CHRONOSERVICE

Dieallernevesten Spicie zu
SUPER—-NINTENDO
BOMBERMAN 2 JP 169 FINAL FANTASY V1 JP 229
SUPER STREET AGHTER JP 199 KING OF DRAGONS US 149
STUNT RACE FXUS 139 STRIKER Il 139
SUPER METROID US 139 SPACE ACEJP 79
STAR TREK NEXT GEN US 159 LEGEND US 139
CLAYFIGHTER 129 UBERTY ORDEATHUS 149
RANMA 1/2 4 JP 189 ULTIMA F. PROPHET 149
VAL D'ISERE UTOPIA

COTTON JP ROCK 'N ROLL RACING
FIFA SOCCER FATAL RURY 2US

Pop'N twin Bee 2 128 Choplifter 3US

Fireemblem JP

Actraiser2US 119 Claymates US - 129 Lawnmover Man Eur 99
Artof Fighting 138 DragonBallZJP 989 Megaman Soccer US 149
BrainLordJP 139 Eyeofbeholder 189 NBA JAM 129

WAHNSINNS ANGEBOIE !!!

Alcahest JP 119 Turn & Burn 119 J. Madden84US 118
Drag. BallZ2Jp 159 Asterix Eur 889 Megaman XUS 138
Super Turrican US 79 JurassicPark 109 Super Tennis 58
Spiderman X Men 48 NBA All Star 48 NBA Shodown US 128
DualTurbo infrarot 78 Hokutonoken? 150 Nigel Mansell 128
F1 Pole Position 119 Multitap 4 sp. 59 Sky Blazoer Eur 88
Ghouls & Ghosts 58 Prince of Parsia 59 StreetFight2 Tur 128
Pilot Wings 59 Rockman Soccer 130 Super Solitalre US 108
Mr Nutz 89 Star Wars JP 89 The Mystical Ninja 129
R Type 58 Form.Soccer2Jp 60 Wizardry 5 148
Cool Spot 86 Tetris3JP 130 Wolfenstein 3D 128

Alle Nouhelten auf Artkage 1Hl  Metrers Splele auf Lager : Rufen: Sie uns an 1 Die Lisferung erfolgt per Post oder UPS
Porto indand DM 9+ NN / Ausland DM 18 oder pe

NN DM 35. Bestellungon vor 18:00 Uty werdon noch am selbon Tag abge

Tel 06081/960 104

GhBH
Lanppasse 5 51287 Neu Anspach fax(ﬂBl/96O 1%
Schreller Service fiir schnellen Spielspaf3 !

MEGANEUHEﬂEN!!!

Wonderboy 4 Jp 138
Streets of Rage 3 138
Sub Terrania 128

Virtua Racing Jp 169
DragonBAIlZJp 145
Prince Of Persia  -115  CD Dune

3 JAPANISCHE SPIELE GEKAUFT
JAPAN ADAPTOR GRATIS th
SUPER GAME BOY 139

MEGA ANGEBOT Il

Dune 2

" KID CHAMELEON Jp 39
MICKEY DONALD Us 49
NBA JAM 119
ROBOCOD Jp 39
BATMAN RETURNS Jp a9

08— Solange

Vorrat relcht—

Shining Force 2

World Cup USA
Brett Hull Hockey

CO DOUBLE SWITCH 105
ANOTHER WORLD 131 105
CD REBELASSAULT 139

CD SOULSTAR 109

Hindleranfragen erwiinscht

118
119
115

Gorit+RGB +Notrtoil 589, - J

Checkered Flag 129.— A

Clud Drive 129.—

Tempost 2000 129.—

Wolfonstein 129.- A

Joypad 58.— R

woso 300300 300 3DO!

3DO + RGB 1399 Road Rash 129

Contrd Pad FZ-JP1X 85 Sower Shark 129

Game Gun 109 S. Wing Commander 109
[ Doctor Hauser 215 Takory 215

ESPN Golf 185 Tonsujin 216

Firo Ball 215 Theaters Wars 215

J. Madden Football 109 The Horde 109
o jourassic Park 129 Total Eclipse 129
y | Mega Race 109 Ultraman 215

Microcosm 129 Virtua Horror, 215

Ot of thisworld 125 Who ShotJ. Rock 129
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N ... Die mittlere Plattform muB
. Untergangen werden.

0 ... Alle vier Schalter miissen
gleichzeitig aktiviert sein (aufein-
anderstapeln und auf den obersten
treten).

P ... Der siidliche Teil kann nur
mit Schneespikes erreicht werden.
Sie kBnnen in diesem Labyrinth
gefunden werden.

Q ... Fiir den Riickweg den Schal-
ter driicken (Begilung!).

R ... Mit der Kiste auf den Schalter

werfen, um den &stlichen Raum zu

betreten.

S ... Den Schalter als Treppen-
stein benutzenl.

T ... Die ndrdliche Statue zerstdren,
danach den norddstlichen und den
westlichen Schalter betdtigen.

U ... 23 kann erst nach dem Ge-
sprdch bei “j" erreicht werden.

V ... Den Baum schiagen und bei-
de Holzstiicke nehmen!

W ... Eine Kiste wird im Stidwesten
benttigt, um das stidliche Ende des
Hiigels zu erreichen. Mit den bei-
den anderen Kisten und dem
Schalter eine Treppe bauen. Der
Schalter solite dabei ganz unten
sein, weil er beschwert sein muB.
X ... Niels muB Golas Nage! ha-
ben.

Y ... Uber die blauen Felder sprin-
gen.

Z ... Der sidliche Teil kann nur
mit Schneespikes erreicht werden,
Sie kdnnen in diesem Labyrinth
gefunden werden. AuBerdem mils-
sen die Schalter im nérdlichen
Raum betétigt sein (beide!).

a... S2 biffnet 27, S3 bffnet 28 und
S4 gtfnet 29 (mit der Kiste be-
schwerent), ,
b ... Alle Schalter miissen ge-

driickt sein (4). Einer 148t immer .

den néchsten erscheinen.

. Der Venusstein kann nur {iber
dte Abzweigung in B6 errelcht wer-
den.

d ... Erdbeben sind am effektiv-
sten. Der Teleporter fithrt zu einem
zweiten, der nach Merkator fiihrt.
¢ ... Dieser Raum besteht aus 3
Etagen. Auf einer Hand im Slidwe-
sten sind die Schneespikes.

f ... Alle vier Schalter miissen
gleichzeitig bettigt sein (Treppe
bauen und auf den obersten freten!).
g ... Mit dem Mann sprechen, das
Holz holen (23), das Holz beim
Wasser benutzen und auf das Fiof3
steigen! 45 erscheint erst spéter;
das FloB fahrt zu 43.
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h ... Das Holz (beim Wasser) be-
nutzen!

i ... Nie weit entfernt in einer Linie
mit Spinner stehen (Rollangriff)!
Der Teleporter fiihrt wieder {indi-
rekt) nach Merkator. Im nérdlichen
Raum ist der Superharnisch (hinter
dem Wasserfall).

i ... Der Teleporter flihrt (indirekt)
nach Merkator. 50 von Nolos La-
byrinth ist 1 von Nolos Palast.
Nolos Palast:

A ... Der Raum in der Mitte ist der
Riickweg, wenn Niels in eines der
grofen Locher fallt.

B ... Die Stacheln in den Ecken
kdnnen umsprungen werden.

C ... Beide Schalter mit geworfe-
nen Vasen beschweren.

D ... Auf den Turm klettern (mit
Vase). An der ndrdlichen Wand
den Schalter mit der Vase be-
schweren.

E ... Der Ausgang kann nur vom
siidlicheren Raum erreicht werden
(hinlberspringen, den Schalter
betdtigen und der Wand entlang
laufen).

F ... Den Schalter drlicken und der
griinen Statue nach Silden helfen
(in die Locher steflen). Danach der
grauen Statue nach Osten helfen
und den ndrdlicheren Weg nach
QOsten nehmen.

G ... In die Mitte des Lochs sprin-
gen, dann auf den Plattformen war-
ten, bis sich die Geheimtiir dffnet.

Ab hier gibt s nurmehr sinen

Weg.

Die Taktiken bei den.ersten beiden
Endgegnern (Geheimgang in No-
los Palast) sind gleich. Bei Konig
Nolo hat sich folgende Taktik be-
wéhrt: Wenn er nicht da ist, einfach
ruhig stehenbleiben. Sobald er
sich materialisiert, schrag nahern
{er kann nur in die vier Himmels-
richtungen schieBen) und zuschla-
gen. Nachdem er besiegt ist, sollte
der Herzog auftauchen {wenn

. nicht, sollte Niels auf dem nord-

westlichen Teil der Plattform her-
umlaufen, bis Merkator erscheint).
Sobald er denn endlich gerdstet
wurde, beginnt der Kampf gegen
Gola. Der einfachste Weg, ihn zu
besiegen ist dieser: Man riistet
sich'mit dem Venusstein aus (oder

benutzt goldene Statuen) und er-

zeugt ein Erdbeben sobald sich
Golas Kopf senkt. Wahrend dieses
Vorgangs sollte man in der nord-
dstlichen Ecke der Plattform ste-

hen. Sobald sich Golas Schwanz
bewegt, mufl man springen, wenn
man nicht “eingefroren” werden
will. Nachdem Niels Gola besiegt
hat, féllt der ganze Schatz in die
Tigfe. Flora trostet Niels mit einem
kleinen Tanzchen und beide bege-
ben sich erneut auf Schatzsuche.

Pocky and Rocky
Super Nintendo

Starzeichner Kim Griesch aus
Niirberg hat wieder Zeit gefunden,
bebilderte Hilfen zu produzieren.
Heute ist Kiki Pocky Kaikai Rocky
Ninja an der Reihe:

Goblin: .

Wihrend er Euch mit Kastanien
bespuckt, weicht Ihr den Geschos-
sen am besten nur aus. Ballert auf

den Goblin von der Seite, denn
wenn |hr Euch zu lange unten auf-
haltet, rollt das dicke Ding auf
Euch zu, und es wird schwierig,
ihm auszuweichen.

Bambuskinig:
Stellt man sich unten in die Mitte
und feuert mit voller Kraft auf den

K8nig und seine witzigen Bambus- -

sprossen, kann er gegen Euch
kaum etwas ausrichten. Doch wenn
er seine Blatter (Hande) nach Euch
schmeift, solitet thr diese Position
verlassen. Nachdem der Bambus-
kdnig seinen Abschied gefeiert hat,
hinter|&Bt einer seiner SpréBlinge
noch einige Habseligkeiten.

Koopaprinz:

Der verriickte Typ auf dem FloB
bewirft Euch die ganze Zeit mit
Bomben. AuBerdem versuchen die
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Mega Drive
Aladdin . 70,00
Asterix 70,00
Bart’s Nightmare 70,00
Castlevania 4 70,00

- Donald Duck 70,00
Mortal Kombat 80,00
Sonic 3 90,00
Streetfighter 2 100,00
Chuckrock 2 100,00 Ren & Stimpy 100,00
Cliffhanger 80,00 Robocop 3 90,00
Caool Spot 100,00 T2 Judgment 90,00
Dracular » 100,00 TMHT-T Fight. 90,00
Flashback 100,00 Ultimate Soccer 100,00
Jungle Strike 100,00 Wimbledon 80,00
Jurassic Park 90,00 VWWF Rumble 110,00
Micro Maschines 60,00 Zombie 80,00
NBA Jam 110,00 Zool 90,00

Superpreise durch Grofleinkauf. Nutzen Sie diesen Vorteil I- Bestellen Ist
einfach: Anzeige kopieren oder ausschneiden, gewiinschte Spiele markieren
(Kreuzchen, Textmarker etc.), Anschiift und Kundennummer eintragen, und ab
zur Post. Wichtig: Bel Erstbesteller liefern wir nur gegen Vorkasse. Legen Sie
den Betrag einfach bar bel. Lieferung kommt binnen einer Woche. Tun Sie's |

Okay: Bitte liefern Sie mir die  markieten Spiele zum Gesamtpreis
R | I DM inkl. Versandkosten.

Name:

Strafte

PLZ/Ort:

ggf. Kundennummer:

—rttal-Soft——

Norbert Katsch - Schmitteborn 58 42389 Wuppertal

Supergiinstige
Gebrauchtspiele!

'SEGA e Nintendo ¢ NEO-GEO

Tausende von Spielen vorratig!

Gleich anrufen oder schreiben
und Gratisliste anfordern!

TV GAMES

GfunewaldstraBe 81
10823 Berlin

030/7811536
030/787 5192
Fax; 030/787 51 91

Alle Neuheiten auf Anfrage!
Berliner, besucht unser Ladengeschéft,
hier auch Testkauf!
Schoéneberg: Grunewaldstr. 81
(U-Bhf. EBenacher Str.)

Wedding: Brisseler Sir. 19
(U-Bhi. Seestr.)
Tel. 030/4532273
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Koopas, Euch ins Wasser zu drén-
gen. Daher ist es sehr vorteilhatt,
hier Superbomben zu ziinden, mit
denen auch der Prinz zerstort wird.
Ist der Koopaprinz erst im Jenseits,
taucht an seiner Stelle ein Zauberer
auf, der einige Geschenke (iber-
bringt.

Krakenschleim: 4

Abwechselnd tauchen die See-
schlangen links oder rechts auf,
schiefien drei kleine Feuerbdlle ab,
und tauchen dann wieder hinab.
Ihr miiBt die Seeschlangenkdpfe
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von der Seite treffen, um sie zu ver-
lefzen. Achtet auf den Wasser-
strahl, den sie ausspeien.

Geisterminch

Der gute alte Monch feuert einen
Eisstrahl auf Euch ab, wenn Ihr ge-
nau unter ihm steht.

Darum nur unter ihm stehen, wenn
er seine Wurfsterne auf Euch
schleudert. LBt er die Sterne los,
muBt Ihr in Richtung der Sterne
laufen.

Ab und zu schieBt er auch einen
Feuerring ab. Um ihn zu besiegen,

richtet das Feuer auf seinen Kir-
per,

Flaschengeist:

Die billige Nachahmung von Alla-
din schwebt von Flasche zu Fla-
sche, und [dBt ab und zu ein paar
Feuerbéllchen auf Euch niederfah-
ren.

Immer, nachdem er ein paarmal
die Flaschen gewechselt hat, |dst
er sich in Luft auf. Habt Ihr den
Waschbdren (Rocky), dann ver-
wandelt Euch in die Statue, damit
Euch nichts passiert.

Wenn Ihr jedoch Pocky habt,
rutscht lieber hin und her. Doch
dann weicht dem Feuerring gut
aus.

Vogelkdnig:

Der Konig der Lifte hat als Bewaff-
nung Federn, die er einmal links
und einmal rechts auf Euch nieder-
schweben 14Bt. Ist dies geschehen,
verschwindet er kurz, und stiirzt
dann von oben auf Euch herab.
Nun solltet Ihr Euch in die Statue
verwandeln; das Madchen rutscht
besser zur Seite.

Vampire:

Der Vampir wechselt sténdig die
Position und sondert seine Fleder-
mause ab. Nachdem Ihr ihn eine
Weile beschossen habt, verwandelt
er sich in eine Riesenfledermaus,
die es nun aus dem Weg zu rdu-
men gilt.

Bad Knight:

Hinter seinem Schild verbirgt er ei-
nen Flammenwerfer, mit dem er
Euch Feuer unter dem Hintern
macht. Danach wirft er ein Uberdi-
mensionales Schwert, dem Ihr
ausweichen miBt. Wie schon beim
Manch dirft Ihr nicht zu lange un-
ter “BK" stehen, da er sonst einen
Eisstrahl auf Euch richtet. Der wun-
de Punkt dieses Wesens ist der
Kristall in seiner Mitte.

Black Mantle

Nachdem Ihr die beiden Ddmonen
eleminiert habt, traut sich der ei-
gentliche Boss perstnlich nach
unten.

Aus seinen beiden Handen schickt
er zwei Feuerkugeln los, die an der
Wand abprallen, und sich dort
nochmals teilen. Hier reicht es,
wenn Ihr den Kugeln ausweicht,
Danach schleudert er zwei dunkle
Tiicher in Eure Richtung (ftir Pocky
und Racky je eines), die Euch filr
kurze Zeit verhiillen.

Die zwei gewaltigen Blitze, die jetzt
hinter Euch herjagen, sind ein klein
wenig schneller als Pocky und
Rocky. Deshalb hin- und herrut-
schen, bis die Blitze sich wieder
verzogen haben.

Besiegen kann man Black Mantle
eigentlich nur, wenn man die ganze
Zeil das Feuer auf den bosen Bu-
ben halt. Ab und zu das Ganze mit
ein paar Superbomben garnieren,
und er ist Geschichte.



BUGS BUNNY RABIT RAMPAGE S000
CHOPLIFTER IM S0

STAR WARS I 00
TURN & BURN oM
GHOULES & GHOST 20
YOUNG MERALIN 0
STREETEIGHTER TUREQ S0
MEGA MAN X SO
MARID ALLSTARS 3500
PALATINS QUEST 4000
POCKY & ROCKY 3500
BEST OF THE BEST 4000
SKY BLAZER 5000
EQUINDX 00
ROCEN ROLL RACING 080
R-TYPE [ 080
ASTERIX 4000
BID METAL 100
BUBSY {OT) 4000
ART OF FIGRTING 5000
ACTBAISER ki)
BOB : 0
HOOK B0
MDRTAL KOMBAT 00
STAR WING B0

NEBA JAM

FIFA SOCCER 40}30
ALADDIN 00
COOL sPOT 400
DHAGONS BEVENGE 080
LANDSTALBEER 00
OLYMPIC GOLD 5500
Z0oL a0
ALIEN I 200
DEVELISH 2100
NHLPA HOCKEY 83 200
PHEDATCH II BW
QUACKSHOT 3500
FLASHBACK 4000
J. MADDEN 84 50,00
MICBO MACHINES 41

GLOBAL GLADIATORS 300
BANGER X 00

SUPER NINTENDO mear vmw aus

8000
7000
70,!1!1
7000
8000
80,00

MEGA DRIVE N(AUF vaw cwa

CD! 210 MIT FEANB. 500,00
MPEG 3 MODULE 200,00
VOYEUR 45,00
ESC. FROM CYBER CITY 4000
DPEN TENNIS Y
KETHER 00
PALM SPRINGS GOLF 4000
BATTLESHIP .00
LINK w,m
ZELDA

INCA

LS C 01 200 v

648,00

5490

NEO GEU AKOLF VERKAUF LB

475,00
24500

350,00

KONSOLE & 1 JOYPAD 35000 43500
SAMURAI SHOWDOWN 13000 260,00
WORLD HERQES II 10mW 1750
NINJA COMMANIDO 19000 260,00
SENGOKU 11 150,00 220,00
VIEW FOINT 30,00 45,00
BASEBALL STARS II 15000 220,00
SUPER SIDEK.[CHS 150,00 220,00
FATAL FURY II 150[!) 2200
FATAL FUHY SPECIAL 17500 23000
SPINMAST] 175,[!] 250,10
CYBEBLIP <7500 13000
BLUES JOURNEY 7500 1300
BASEBALL 2020 7500 13000
BASEBALL STARS 1 7D 130W
JOYBOAR] 40,00 -7500
MEGA ED PNKAUF VERKAUF (LB
37500
ECCD THE DOLPHIN 20!]0 SUUU
FINAL FIGHT 40,0(] 7U,|IIJ
GBOUND ZEBO TEXAS 5000 80,60
JUBASSIC PARK 5000 8OO
MICROCOSM S0,00 80,00
NHL HOCEEY 94 5000 80,00
NIGHT TRAP 1 E0,00
SPIDERMAN 2000 50,00
THUNDERHAWE 4000 70,00

WWF HAGE IN CAGE 50,00
PUGSY

PRINCE OF PERSIA
. RDAD AVENGER

50,00
40,00
20,00

MITGLIEDER SPAREN PRO NEUES SPEL, ZWSCHEN 10- UND % DL
B0 GEBRACHTEN SPIELEN MNDESTENS 5- DAL MITGLIEDER KONNEN
AUCH NEVE & GEBRAUCHTE SPIELE VORBESTRLLEN LASSEN

JEDER KRN MITMACHEN - KENE ABNAHMEVERPLICHTLNGEN - BE
AUSTRITT BEDARF E5 KENER MUNDIGUNG.
KOSTENLOSE TEILNAHME AN JEDER AUSLOSUNG UND
DREAMSGAPE TSHIATS UMSCNST LIE NACH VORRAT)
CLUBPREISE SOFORT TELEFONISCH M ANSPRUCH
NEHMEN INDEM SIE DIE MITGLIEDSCHAFTS BETRAG
PER NACHNAHME ZAHLEN

. UNBEDINGT AUSGEFULLT AN UNS ZURUCKSCHICKEN
JA |CH MOCHTE MITGLIED BEIM DREAMSCAPE - CLUB WERDEN.

DER MITGLIEDSBEITRAG BETRAGT FUR:
1/2 JAHR_ 320,- DM 1 JAHR 50.-DM

1. DIE MITGLIEDSCHAFT BEGINNT NACH ERHALT DER
----CLUB-MITGLIEDSKAI

2 ES BEDARF KEINER KUNDIGUNG DENN DIE MITGLIEDSCHAFI'
%EHEEST AsUTOMATISCH NACH ABLAUF DES BEZAHLTEN

DIE MITGLIELQSCHAFT BLEIBT ERHALTEN, INDEM DAS
MITGHETDE SPATESTENS 2 CHEN VOR ABLAUF DES LETTT

BEZA N _ BEITRAGES, DEN NEUEN BEITRAG
. ENTRICHTET

KANN INNERKHALB VON 14 TAGEN
SCHRIFTLICH WIDERHUFEN WERDEN

BEI NICHT VOLLJA GEN MITGLIEDERN, u
DIE UNTERSCHRIFT EINES ERZIEHUNGSBEE%%GWIR M

E UNTERSCHRIFT

: %&%\E/ERBINDUNG: DREAMSCAPE

! STADTSPARKASSE OSNABRUCK SCHEPELERSTR, 3

i BLZ: 28 B0 01 _ KTO: 612 085 g‘ . 43074 OSNABRUCK

AB 300,- PORTO VERSAND FRE!

§$ < TAGE LIEPERZEIT
ER AUF LAGER

DREANSCARE

INLAND  © 6~ DN PORTO & VERPACKUNG -+ NACHNAHME
VEBSAND AUSLAND . 18- Div LLUNGEN NUR VORKASSE
AR BESrE OKGEN UBER 300, DM PORTS PREY

PREISANDERUNG UND IRRTUMER VORSEHALTEN. WIR BEHALTEN EBENFALLS

DAS RECHT VOR. SPIELE BEIM ANKAUF ZUVERWEISERN. Al ELE OHNE ANLEITUNG
ODER VERPACKUNG WERDEN SOFORT ZURUCKGESCHICKT. DIE NICHT VORHER MIT
DRI ABGESPROCHEN WORDEN SIND.




Bei "Flinke Finger" kimmern wir
uns um Verrenkungstricks, die auf
gem Joypad-Bewege-Dich-Prinzip
basieren. Wer auf Nummer Sicher
gehen will, konsultiert vorher sei-
nen Arzt.

FIFA Soccer -
Mega Drive

Manue! Gerber aus.CH-Oberrohr-
dorf hatte schon lange vor der WM
den vollen FuBballdurchblick. Hier
sind seine Taktiktips:

Tor | (flr Fortgeschrittene)
1 Gleich nach dem Anpfiff pafit
. Spieler A den Ball zu Spieler B (B-
_Knopf lang gedriickt halten)

hohen PaB nach vorne

2 Spieler B rennt mit dem Ball bis
kurz vor den Strafraum

3 Spieler B paBt nach links auf den
heranstirmenden Spieler C (kurz A
driicken) '

4 Spieler C sprintet in Richtung
des linken Pfostens und zieht die
Verteidiger auf sich

5 Spieler C verwertet je nach Si-
tuation selber oder spielt ginen ge-
schickten Paf auf Spieler D, der in
Ruhe in die rechte Ecke schieen
kann (zum Passen B-Knopf kurz
gedrlickt halten).

Tor IV (filr Profis)
1 flacher Paf} nach rechts vorne
2 hohe Flanke auf Spieler G

.3 Spieler C rennt in den Strafraum

4 Spieler C schidgt einen Haken
und spielt eine kleine, hohe Vorla-
ge {A-Knopf kurz driicken)

5 der heranstlirmende Spisler D

—
e ——

. ==
\b’\" /,—"

e
— -

—

2 Spieler B dribbelt mit dem Ball
sehr weit in die gegnerische Ver-
teidigungszone hinein. Um den
Verteidiger auszuspielen, kurz
Knopf B (tunnein) oder A (Vorlage
flir Kopfball) driicken.

3 Spieler B spielt gine kurze, hohs
Flanke in den Strafraum (A-Knopf)
4 Spieler C rennt auf den Ball zu
und verwandelt mit einem Flug-
kopfball oder einem starken Schuf
ins rechte Eck. C-Knopf kurz
driicken, wahrend man auf den Ball
zulduft  (Flugkoptball) oder
C-Knopf lange driicken, nachdem
man den Ball gestoppt hat
(Schufl).

Tor I {fiir Anfanger)

1 Spieler A spielt einen hohen PaB
nach vorne (A gedriickt halten)

2 Spieler B [4uft mit dem Ball bis
in den Strafraum (Dribbeling, wie
gehabt) '
3 Spieler B schiefit den Ball in die
linke obere Ecke {C gedrlickt hal-
ten)

Tor HI {filr Anfanger)
1 Spieler A spielt wiederum einen
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versenkt das Leder mit einem
Flugkopfball in die linke untere/
obere Eckg

Allgemeines

‘Wenn man den A-Knopf lange ge-

driickt hélt, ohne das Steuerkreuz
U bewegen, macht man eine Kopf-
ball/ Fallriickzieher-Vorlage.

Versucht nicht, vom eigenen
Strafraum bis zum gegnerischen

Tor zu sprinten. Da der Gegner
schnelle Gegenstdfe liebt, wird
dies nicht klappen. -

Beim Eckball sollte man den Ball
nie in den Strafraum hineinspielen
(B0% dieser Bélle erwischt der
Gegner), sondern thn lieber auBer-
halb zu einem Mitspieler passen,
der dann gine Flanke nach innen
spielt.

Gag am Rande: Stellt einen Stiir-
mer direkt vor den gegnerischen
Torh(iter, wenn dieser im Begriff
ist, den Ball wegzukicken und
driickt B. Der Spieler stoppt den
Ball mit der Brust und kann ihn ins
leere Tor schieBen.

Mortal Kombat
Game Gear

Florian Heller sandte uns eine Zu-
sammenstellung samtlicher Moves
fiir Segas Klsinen:

Fatalities (Finishing Moves)

Rayden: Rechts, Rechts, Links,
Links, Links, Punch { ca. 1-2 Arm-
ldngen vom Gegner weg)

Sonya: Block, Rechts, Rechts,
Links, Links, Block (am Gegner)
Scorpion: Block halten, Oben
Oben (ca. 1 Armlédnge vom Gegner
weg)

Sub-Zero: Rechts, Unten, Rechts,
Punch {ca. 1-2 Armldngen vom
Gegner weg)

Cage: Rechts, Rechts, Rechts,
Punch (nah am Gegner)

Liu Kang: Block halten, 360 Grad
zum Gegner hin {ca. 1 Armldnge
weg)

Special Moves:

Rayden:

Torpedo; Links, Links, Rechts
Lightning: Unten, Rechtsunten,
Rechts, Punch

Teleport: Unten, Links, Oben

Sonya:
Energywave: Links, Links, Rechts,
Punch

Legscissors: Linksunten, Punch +
Kick zusammen

Scorpion:
Spear: Links, Links, Rechts +
Punch

Teleport: Unten, Linksunten, Links
+ Punch

Sub-Zero:
Ice: Unten, Linksunten, Rechts +
Punch

Slide: Links, Links, Rechts +
Punch

" Cage:

Fireball: Links, Links, Rechts +

-Punch

Flashkick: Links, Links, Rechts +
Kick

Liu Kang: _
Fireball: Rechts, Rechts, Links +
Punch

Airkick: Rechts, Rechts, Rechts +
Kick :



Alle Moves sind links vom Gegner
stehend beschrieben. Natiirtich
sind sie auch rechts vom Gegner
ausfiihrbar; nur spiegelverkehrt
eben.

Bomberman 2
Super Nintendo

Auch der Farbencode wurde, wie
die PaBwdrter und das Bomber-
ménnchen, von Michas! Karcz aus
Neuffen gingesandt.

Driickt man im Battle Mode beim
Single Match (bei der Auswahi der
4 Bomber: Man/Com/Off} den Se-
lect Knopf, dann kann man seinem
Bomberman gin neues Gewand
{iberstreifen.

Auch Stefan Seebauer aus der im-
merhin bayerischen Hauptstadt hat
uns noch ein Goody anzubieten:
Wenn man als Pawort 1111 ein-
gibt, erhdlt man 6 Bomben, 6
Flammen und die iibrige Ausstat-
tung, wie z.B. Handschuh, Schie-
beextra, usw.

Téglich erstrecken sich mehrere
Kilometer Paflwortlgsungen Giber
meinen Schreibtisch. Trotz der
fréhlichen Wiihlarbeit freue ich
mich {iber jeden Code, den thr mir
schickt.

Brave
TCCPSJ
SSFINP
NLBJJF
JRWNPL
DGBDPL
RCWJMF
JRGRTD
MDBNMR
HDPPLL
W . GTLCNP
. WWBGHF
~ PGBNBH
TNPSPL
DLPMMD
SHRBLW
LNGPNN
FSFMSR
FCPDPC
HPLSHJ

Toe Jam & Earl
Teil 1l

Mega Drive

Hier sind die exclusiven Stefan
[lveschecker Super-Pafiwirter
(oder so dhnlich, aber immer von
Mann-sind-die-Hartmann):

Level 03:R-F411W9Q986
05:PJO4EK-5WT82
07:MWOWEEBJRVF7
09:VADNEHF9807L
11:MWAAKIBMDT76
13:LHWLXH44COOR
15:FIINEHNWOQ73

Super
Empire Strikes
Back

Super Nintendo
(Pal-Version).
Captain Christian Schinagel aus
Geretsried war schon hie und da
im All. All diese Codes hat er uns

verraten (sishe Kasten unten):

Dr. Robotnik’s
Mean Bean
Machine
Mega Drive

Nicht Frau Antje aus Holland, aber
immerhin J.H.J. Wuijts aus Nieuw-
stadt in den Niederlanden hat alle

. Abschnitt
" 1.Eishohle
- Ausgang 1. Eishdhle
2. Eishohle
- Ausgang 2. Eishdhle
“+ Luke auf dem Weg zum Snowspeeder

- Luke auf der Suche nach R2-D2

* Luke auf dem Weg zu Darth Vader

3D - Level mit Snowspeeder

Flug zum AT-AT

Innerhalb des AT-AT's

Han Solo auf dem Weg zur Prinzessin
Han auf dem Weg zur P., 2. Abschnitt
Asteroidenfeld, Flug mit den Falken

Auf dem Weg nach HAGOBAD

Han Solo auf Bespin

Chewbacca in der Schrotttabrik

Han Solo auf dem Weg in die Gefrierkammer
Chewie jagt Boba

Flug nach Bespin
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PaBwdrter zu Segas Tetrisver-
schnitt aus der Knobelkiste raus-
gertickt:

1=rot; 2 = gelb; 3= blau; 4 = lilg;
5= griin; 6 = weiB; 7 = orange

Level 2;
easy: 1117; normal: 7622
hard: 5622; hardest; 3352

Level 3:
easy: 6465; normal; 3612
hard: 2646; hardest: 5256

Level 4
easy: 1672; normal: 2364
hard: 3563; hardest; 4417

Level 5:
easy: 6334; normal: 7532
hard: 1455: hardest: 5143

Level 6:
easy: 6164; normal: 5442
hard: 2265; hardest: 4652

Level 7:
easy: 4213; normal: 4357
hard: 4633; hardest: 3457

Level 8:
easy: 2547; normal: 5762
hard: 6272; hardest: 6472

Level 9:
easy: 2473; normal: 3477
hard: 4335; hardest: 4576

Level 10:
gasy: 1267; normal: 7126
hard: 6512; hardest: 5327

Level 11:
easy: 5436; normal: 6113
hard: 3227; hardest: 5471

Level 12;
easy: 1772; normal: 5562
hard: 5663; hardest: 1573

Level 13:
easy: 2733; normal: 4276
hard: 7647; hardest: 1162

Sonic CD
Mega CD

Gunnar Igel-Ivers aus Bad Harz-
burg hat den Dreh scheinbar raus.
Er lieferte eine erkleckliche Samm-
lung Mogelcodes ab.

Um das Level frei anwdhlen zu
konnen, miiBt Ihr im Titelbild le-
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diglich folgenden Code eingeben:
oben, unten, unten, links, rechts
und B

Das Sound-Menii wird Euch durch
diesen Code erschlossen: unten,
unten, unten, links, rechts, A

Im Sound-Men(i angekommen,
kannt Ihr folgenden Cheat aktivie-
ren:

FM 07, PCM 07 und DA 07 um in
ein Special Stage zu kommen.
Dort wiederum konnt [hr andere in-
teressante Dinge sehen.

FM40 PCM12 DA 11
FM42 PCMO03 DA1

FM42 PCMO04 DA21
FM44 PCM11 DAO9
FM46 PCM12 DA25

Wer den DA Garden tiber den Time
Attack Mode kennenlernen moch-
te, der sollte eine Gesamtzeit von
nicht mehr als 37"27"50 erreichen.
Dann kénnt Ihr ndmlich iiber das
Titelbild DA Garden anwahlen. A:
Musik andern B: Planeten drehen
C: Zoomen.

Ebenfalls {iber
den Time Aftack
Maode kénnt lhr zum Vi-
sual Mode gelangen. Hierzu
ist eine Gesamtzeit von nicht
mehr als 256"46"50 erforderlich.

Rolling Thunder 3
Mega Drive

Gerald Schneider aus
Metten
tat um milde Gaben
bitten
darum erhélt er ‘nen
Preis, wollnwer wetten
wir kennen schliefilich
die guten Sitten
schickte Gerdi uns doch die Rol-
ling Thunder Codes, die Netten

Round 2: KSEOA The Factory
Round 3: KFEOF Highway

Round 4: FSEQA Las Vegas Night
Round 5: FKEQC Dread's Building
Round 6: KSEPC Pacific Ocean
Round 7; SSELI Easter Island
Round 8: LSEKL Underground Base
Round 9: LFEKV Hi Jack

Round 10: LSEKA Castle Of Dread
Hard Modus: RISKY

Bei allen Codes sind alle Extrawaf-
fen anwahlbar.

Bomberman 2
Super Nintendo

Schon gibt es die ersten PaBwaort-
einsendungen fiir eines der abso-
luten Redaktionslieblingsspiele.
Michael Karcz aus Neuffen erspigl-
te sie.

Level 1: 4361
Level 2; 6442
Level 3: 3903
Level 4: 9564
Level 5; 7735

Kurz, aber

knackig

Wer sein Lieblingsspiel mit unfai-
ren Methoden austricksen will, der
wihle in unserem Fundus von ver-
riickten Cheats, Tips und Tricks.

Ninja Warriors
Super Nintendo

Uwe Honig aus Aalen hat den Weg
ins geheime Musikmenil gefun-
den;

Um sich die tollen Musikstiicke
des Spiels in aller Ruhe anhdren zu
kénnen, mufl man lediglich im
Auswahlbildschirm auf “Normal”
oder “Hard" gehen und gleichzeitig
L, R, und Start betétigen, und
schon ist man im Musikmentl.

Wolfenstein 3-D
Super Nintendo

Und Stefan Hartmann aus Ilves-
heim-Knobeldorf 126t auch in die-
ser Ausgabe nicht locker.

Um folgende Codes beniitzen zu
konnen, muB man auf Pad 2 den R-
Knopf gedriickt halten, wenn man
das Spiel einschaltet. Sobald der
Titelbildschirm erscheint, kann
man den Knopf wieder loslassen.
Mit Controller 1 beginnt man jetzt
ein normales Spiel. Wahrend des
Spiels kommt man durch Driicken
von Start zum Kartenbildschirm.
Von hier aus kann man jetzt einen
oder mehrere der folgenden Codes
auf Pad 1 eingeben:



MEGA TRADE 6mbH [ o Scees

SUPER NINTENDOJ SEGA MEGA DRIVE| MEGA CD | SEGA MASTER

World Cup USA 129.- N

Champ. WC Soccer 109.- | Bubsy 59.- | NHL 94 99.- | Alen Storm 39~
DarisTwin 60 |ChackRock2 89- | RageinThe Cage 89, | Arcade Souashliits 39,
Equlnox 119.. | Dechangelbuch 109.] Sonic CD 89. | Back ToTheFulura 2 39,
Fifa Soccer 119.- | Dragon 1094 Wonder Dog 89.- | Back ToThe Future 3 49~
Final Fight 2 119.- | Blerwal Champloss 109 Jaguar 89. | Basketball Nghim. 39,
Flintstones 109.- | K1 Racing 99. | Thunder Hawk 89 | Cloud Master 39,
Fx Trax 109.- | Ffa Soccer 99.- | Sherlock Holmes  99.- | Cyber Shinob 39
John Madden 94  109.- | Gauatlet 4 89.- | Slipheed 89.- | Dick Trancy 39
Kick Off 3 109.. | John Madden 94 89.- | Dune 99.- | Double Dragon 39,
Mystical Ninja 119.- | LandsiaBier 119.] Rashback 99.- | Donald Duck 39-
Mario World 19.- (NBAJam 109.{ Mystery Mandon 89.- | Fantasy Zone Il 49-
Mega Menx 109.- | NHL Hockey 9%¢ 99.- Gain Ground 39.
Megalomanta 109 | Predstor2 50. | Game BOY | g, Foree 39,
Might6 Magic2  119.- | Royal Rumble 99.. | Boggle Alusws 19 | poeoye word 3,
Mz, Nute 99 |Roboopvs.Ten 59, | Boxdle us 18- | parlow Games 39,
NHLHockey94 99 |Somk?2 s9.. | Nty sDreamland &5 | o L, 39-
MNigel Mansell 109.- { Soske3 119 Moty e Puballland 45 | o e 39,
NBA Jam 119, | Sonk Spinbal 89, | Magnetic Soccer :"” Sagala 39,
PacAttack 109, |VitsaRang 179 ms 5: Stdnobt 3,
Pinball Dreams 99 | Zool 69.- Submarine Attack. 49~
Mario Land 2 55.
Populous 2 109.- MastoLand 3 55 Summer Games 39-1-
Pop'n Twinbee 93.- | Zubehor . Sontic Chaos 69~
Rock'nRollR. 109 Schlampfe B | hansBot 9.
8G18Pd 35, Super Pang 39.90
Royal Rumble 19 | gop on 29 10 Tomz v | Trvtal Pursuit 39,
Sim City .- G Prog. Pad 29.9q stiker . Tommanla 39-
Shadowrun 109.- A Rephay 2 89 | qutes3 55. Wimbledon 39,
Schiimpfe 109.- WadZap s 1. Vigllante 49.
Skyblazer 109- | T5g1. Neuheiten Zelda 55 -World Soccer 39
Star Wars 2 119 Zllon 1l 3
. 1o | Computerversand / Shop Ekkehardstr, 16a 78224 Singen
SoperHockey 109 Telefon 07731/66634a
Top Gear 2 119.- Telefax O07731/64521
Tuirican 99.. Ich Tie):

World Cup Striker  119- | S/ $ms SNES GHOY _1BM G GEAR &
Young Merlin b v RO O e iy s N A ) i | 1
SuperMetrotd 109 | Name/Vorname:
ActionRep.Pro2 89 Strasse:

8V 334 Pad 290 o
o oapug.had % | Versand per Post NN. DM. 10- Ab DM. 300.- Frei
LEY. 331 Prog. Pad,...49.90

Pll:'A SURE GAMES

Mega CDI + CDX Might and Magic Il DT 99,
E\tdaP‘TfCh ons Y299 Hlashback DT 89,-
Hggi]la)all lﬁmplons US 69~ Young Merlin DT 89,-
FiFa-Soccer DT 79  SecretofMana  Us 99,
Landstalker us 79,- NBA Showdown DT 89,-

Preisliste gegen frankierten Riickumschlag.

Ankauf — Verkauf + Versand
von Gebrauchtspielen

Pleasure Games Softwareversand - Colmarstrae 51
70435 Stuttgart - Tel.: 0711/8701744 - Fax: 0711/8767 74

f.':.f:l;{gga';'iﬁulﬁbm" Tel. (02622)
WOLF SOFT 83517
AnschiuBkabel] Scart-Umschalter

SNES RGB Kabel dt. +Hifi 39.99 DM Sind Sie das lastige umstopseln leid?

e Dann haben wir die Losung fiir Siel!!
SNES RGB Kabel ug/jp+Hifi 49,99 DM ¥ : " ~
Neo Geo RGB Kabel Stereo 1! 45.99 DM Der RGB-taugliche Umschalter fiir Video

Mega Drive 1 RGB Kabel Stereo45.99 DM spiele mit AnschluB fiir die Stereoanlage.

Mega Drive 2 RGB Kabel Stereo 39,99 DM 3-fach Umschalter 129,99 DM,
Jaguar RGB Kabel+Hifianschluf 49,99 DM 4-fach Umschalter 149,99 DM
Hifi Adapter fir RGB Kabel 29,99 DM 7-fach Umschalter 239,99 DM

Joypad Verlangerungen ab 29,99 DM Umbaut en

Probleme mit dem AnschluB der Konsole ~ SNES 50/60Hz inc. Modulportyer-
an jhren Monitor ?? Hier ist die Losung!!  gréferung fiir USA Module 99,99 DM

Adapterkabel fiir fast alle Commodore- SMD 1 50/60Hz Umbau 55,55 DM
Philips Monitore u.a. Hersteller 45,99DM SMD 2 50/60 Hz Umbau 75,75 DM
. Multi Mega 50/60Hz Umbau 119,99 DM

Hard- & Software fiir alle Neo Geo 50/60 Hz Umbau 59,99 DM
Systeme Lieferbar Jaguar 50/60 Hz Umbau 75,75 DM

An-und Verkauf von Gebrauchtwaren  Japan Umbau USA PC-Engine 99,99 DM
Druckfehler und Preisénderung vorbehalten ~ 3DO RGB Umbau 299,99 DM

Wolfsoft, SchulstraBe 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583

o
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revolution und ihre 1
Hmtergrunde, New!




Mehr Munition und Waffen: R,
oben, B, A

Unsterblichkeit: B, oben, B, A
Levelkarte vervolistandigt: A, A,
oben, B.

L evel beenden: oben, B, R, B.

Stellar Fire
Sega CD

Und noch eine Meldung vom Hart-
mann Stefan: Hier kann man ein-

zelne Stages hinter sich lassen.

Zuerst geht man auf den Bild-
schirm, auf dem man den Schwie-

rigkeitsgrad einstelien kann, Die-

sen setzt man auf "Normal” und
driickt dann A so oft, bis man wie-
der bei “Normal” ist (dann den A-
Knopf gedriickt halten 1) Zusétzlich

zum gedriickten A-Knopf hélt man .

jetzt C und Start. Wahrend man
diese drei Képfe halt, kann man

durch jeden Druck nach oben ein -
Level iiberspringen. Flr jedes:

{ibersprungene Level ertdnt ein
Glockengerdusch. Beim siebten
LAuten kann man sich die Endse-
quenz ansehen.

Kirby's Pinball

Game Boy

Rafael Sladek aus Grevenbroich
erflipperte die Abklrzung zu den
Endbossen und ins Bonuslevel, Im
Titelbild haltet Ihr Sefect und Links
(fir die Enbosse Select+rechts) ge-
driickt. Dann mit B in die High-
Score-Liste gehen und wenn die
Katze vorbeilduft, die zwei Tasten
loslassen. Danach jeweils mit Start
beginnen, und schon befindet thr
Euch in der gewlinschten Stage.

Super Metroid
Super Nintendo

Frank Glaser aus Kelsterbach war
zwar ein wenig wurstig drauf, als
ich ihm am Telefon verklickern
mufte, dal er mit seiner Komplett-
16sung zu Nintendos Hammerspiel

nicht ganz der erste Einsender war. -

Seine Cheats sind aber noch so
jungfraulich, daB wir sie Euch
gleich zum Fraf vorwerfen wollen:

+ Der “Energy-Recharge-Trick”

Voraussetzung fiir diesen Trick
sind zehn MISSILES, zehn SUPER

66

MISSILES, elf POWER BOMBS
und eine Energie von nicht mehr
als 30 Einheiten. Stellt nun Eure

“Bewaffnung auf Superbombe, rollt

Euch zusammen und driickt
gleichzeitig L,R,X und unten, bis
Eure Energie (max. 1400 Einhei-
ten) wieder aufgefiilit wird.

Der “Bomhenleiter-Trick”
Wenn [hr in Kugelgestalt eine
Bombe ziindet, werdet thr von die-
ser ein Stiick in die Luft geworfen.
Nun miBt [hr mit dem richtigen Ti-
ming in der aufsteigenden Phase
wieder eine Bombe setzen, damit
diese Euch beim Herunterfallen ein
weiteres Stlick hochbombt, u.s.w.
So kénnt thr ungeahnte Héhen er-
reichen.

Am einfachsten haben es die Tur-
bofeuer-Joypadbesitzer. Schalten
diese ndmlich den X-Button auf
Dauerfeuer, geschieht der Aufstieg
automatisch.

Der “Air-Speed-Boost"

Sobald Thr mit den Speed Boostern
blau werdet, drilckt das Steuer-
kreuz nach unten, um die Energie
fiir kurze Zeit zu stauen. Plaziert
Fuch jetzt schnell an die ge-
wiinschte Stelle und driickt A und
oben (oder L) um nach oben, A
und rechts, um nach rechts, A und
links, um nach links oder A und R,

. um in Blickrichtung nach schrég

oben zu fliegen.

Der “Frosch-Trick”

Die Frosche in BRINSTAR machen
es Euch vor. Wenn [hr als Rolle an
gine Wand springt, miBt Ihr bei
Bertihrung der Wand die Richtung
wechseln und sofort den Jump-
Button driicken. So konnt thr Euch
von dieser Wand abstoBen und
noch héher springen.

Super Empire
Strikes Back

Super Nintendo

Andreas Kleinert aus Landsberg
macht den Anfang zu “ich hab
schon raus den Dreh und viele
neue Cheats fiirs SESB”:

Driickt im Titelbild

("Start, Options, Password”; es
muB das erste Mal nach dem Ein-
schalten sein, sonst klappt es
nicht) folgende Tastenkombinati-
on: ABYXABYXABABYXXYA-

BYX. Hat es gekiappt, hort lhr
Darth Vader “Impressive!” sagen.
Wihrend des Spiels habt Ihr nun
ginige Vorteile:

— Die Feinde sind “bl6d” gewor-
den, und greifen Euch fast nicht

mehr an (wie mit Lukes “Gehirn-.

Kontrolle™)

" —Ihr habt unendlich viele “Thermal

Detonators”

- Luke kann von Anfang an {iber
die Macht verfiigen .
- Inr kommt ins DEBUG-MENU,
wenn lhr auf dem 2. Controller L
und R gleichzeitig driickt: In die-
sem Menil kbnnt |hr Level, Leben
und Eure Waffe einstellen

— Unverwundbar macht Ihr Euch,
wenn [hr auf dem 2. Controller
AB.X und Y gedriickt haltet und
SELECT driickt; zusétzlich be-
kommt Ihr dann Eure Koordinaten
angezeigt

— Ein Level {iberspringen konnt
thr, wenn Ihr auf dem 2. Controlter
START driickt

Lars — the Mailman — Boysen aus
Quarnbek ist der Ansicht, daB die
Video Games von Ausgabe zu Aus-
gabe besser wird. Da wir genau
das horen wollten, ligber Lars,
drucken wir hier Deine zwei Cheats
{auch FreBkdrbe oder Luxus-Wer-
begeschenke verfehlen (ibrigens
ihre Wirkung bei den Redakteuren
nicht, also weiter so Kids):

Driickt man im Titelbild ARAA-
XBBBBYXXXXAYYYYB ist ein
Jawa-Schrei zu horen. Nun habt Ihr
freie Charakterauswahl. Auch nach
Eingabe dieser Buchstabenkombi-

pation kénnt Ihr durch Driicken.

von L und R auf dem zweiten Pad
ins Debug-Menii gelangen. Die
Level iiberspringt hr, indem Ihr
auf dem zweiten Pad im Spiel Start
driickt.

Das versteckte Sound-Menil er-
schlieBt sich durch gleichzeitiges

Driicken von A, B, Y, X, unten und -

Start im Pausenmodus.

Hat wer “noch mehr Tricks” geru-
fen? 0.K., O.K. Jens Cramer aus
Miihtheim/ Main hat auch-noch
was auf Lager:

Im Titelbild bitte mal X, Y, A, BX, X
und Start driicken fiir sieben
Continues

A X, B, X, X, A Y und Start fiir un-
endlich viele Thermo Bomben
X,Y,B,B,B;:X,A,Y,Y,B,A, X,
Y und Start fiir 99 Leben

A, X,B,A,Y,X,B,AA X,B,B,
Y, X und Start, um direkt zu Darth
Vader zu kommen

Wie sagen neunmalkluge Fa-
milienmitglieder nur zu oft? “Du
wirst Dich schon umschauen, das
dicke Ende kommt noch”. Wie
recht sie doch alle haben. Hier
istes:

Fehldrucke

Wer sich letzte Ausgabe Gber die
farblich verkorksten Tips und
Tricks-Seiten gedrgert hat, der
nehme das sofort wieder zuriick.
Mit unserer Technikabteilung ist
ndmlich alles in Ordnung, das wa-
ren seltene Fehldrucke. Wer solch
gin Heft erwischt hat, solite sich
gliicklich schétzen. Gar nicht aus-
zudenken, in welchen Preislagen der
Sammlerwert einmal liegen wird.

Art of Fighting 2
/Neo Geo

DBie Jungs von ECS in Hamburg
waren so freundlich uns aufzu-
kidren. Anders als im letzten Heft
beschrieben, erscheint Euch Geese
Howard auch, wenn lhr jeden
Kampf 2:0 "normal” gewinnt, es
muB also nicht "perfect” sein. Mit
einer Speicherkarte kann man auch
bei Mr. Big abspeichern, und es so
immer wieder versuchen.

Korruption

Bei uns wird nicht geschmiert. Ob-
wohl Komplimente erwiinscht sind

* (siehe Super-Star-Wars-Tricks),

und runtergehen wie Ol, werden
Einsendungen auch nicht eher ab--
gedruckt, wenn Ihr uns Honig um
die Mauler streicht. Das war doch
bloB ein Witzsche vorhin, Mensch.
Herrjeh, ein bischen Spafi wird ja
noch erlaubt sein, also nee, jetzt
sind die Leser wieder einge-
schnappt, ist das mal wieder blad,
ey, also ich geh jetzt...  Ciao
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KLEINANZEIGEN

Wollen Sie gebrauchte Konsolen/Spiele kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehér? Wollen Sie tauschen oder suchen Sie Kontakte zu Gleichge-
sinnten? Die Video-Games-Kleinanzeigen bistenallen Videogames-Fans die Gelegen-
heit, fir 5, DM_GEGEN VORAUSKASSE cine private Kleinanzeige mit bis zu

4 Zeilen Text aufzugeben.

Und so geht's; Fiir die Ausgabe 09/34 (erscheint am 24.08.'94) schicken Sie lhren
Anzeigentext bis zum 15.07."94 (Eingangsdatum beim Verlag) an Video Games.

Spiter eingehende Aufrdge werden in der Oktober-Ausgabe (erscheint am 28.9.°94)

verdffentlicht.

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte auf dem Durchhefter.
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext sollte maximal 4 Zeilen lang sein.

Der Verlag behélt sich die Veréffentlichung langerer Texte vor.
Kleinanzeigen, deren Text auf gewerbliche Tétigkeit schlieBen l&Bt oder in denen
Kopierstationen angeboten werden sowie Anzeigen unter Postlagernummern werden

nicht veréffentlicht.

Verkaufe meinen GB mit den Spielen SM10.2,
Zelda 4, Tiny Toon 1, Tetris, Kirbis, Dream Land
fr 300 DM. Tel. 09525/1325, ab 19.00 Uhr

Verk. Game Gear, Netzteil, Sonic 1, Golf, Shinobi
1, Lemmings & Baseball, sehr guter Zustand,
nur 250, DM. Tel. 05601/2073

Verkaufe f. GB: Super RC Pro-Am, Parodius,
Gargoyles Quest, Bomberboy je 30 DM, Tetris
15 DM (alles orig. verpackt). Tel. 02242/82537

Verkaufe: Streets of Rage, Space Harrier,
Shinobi [l Dr\%}on Crystal, jedes 30,— DM.
Danny Unger, Weinberge 155, 14913 Jiterbog

Verkaufe Game Boy mit 14 Spielen, (z.B. Mystic
Quest, Turtles 2 usw.) + Akku, Preis auf Anfra-
ge. Tel. 06897/87572, von 18-19 Uhr

Suche Mortal Kombat {. GG. Tel. 08134/6314,
15 bis 18 Uhr

Verk. 5 Spiele + 4-Sp.-Adapter (Zelda, Tiny
Toons, Final Fantasy 2 u.a.) far 200 DM. Tel.
02267/5151 (Martin)

Verkaif
Vv

Game Gear + Tasche + Netzteil +
Auto-Adapter + Game-Converter + Gamers 1/
g 2-5/94 + 125 Spisle, NP 1700 DM, VB 950-
1000 DM. Tel. 069/514681, Max, ab 15 Uhr

Verk. Master System 1l mit 11 Spielen und 2
Joypads fir 250,—. Tel. 089/7698658, ab 14.00
Uhr. Spiele: {z.B. Wimbledon, Sonic 1-2, Mortal
Kombat, Super Kick Off, Out Run)

Verkaufe Master System 1l mit 6 Spielen (z.B.
Ottifants) + 2 Joypads fir 100 DM. Bitte an
Stefan Sperling, Odenwaldstr. 6d, 63190 Wall-
dorf schreiben

Verkaufe Master System mit 11 Spielen fiir 400
DM, z.B. R-Type, Sonic, Lemmings und. Star
Warsi auch einzeln fir je 50 OM. Tel. 039208/
2336

Verkaufe Game Boy. mit Jurassic Park, Tetris
und Kopthorer. Verkaufe Master System mit
Hang on und Sonic 2, insgesamt 280 DM. M.
Miillner, Pfarrer-Wunder-Str. 4, 92245 Kiam-
mersbruck, Tel. 09621/85634

Suche: Mega Men 4, Alfred Chicken fur Game
Boy; biete bis 35 DM oder tausche. Suche fir
SNES Mega Men 5; biete bis 40 DM. Tel. 0511/
742829, meldet Euch bei Tobi

Verkaufe GG + Netzteil + Tasche + TV-Tuner +
15 gute Spiele fir 600 DM (NP 1350 DM), 6
Monate alt, noch alles ok. Gleich anrufen! Tel.
089/773188

Biete 168 Game-Boy-Spiele {z.B. Batman 2,
Mickey M. 2, Bugs Bunny, Tiny Toon, R-Type,
NBA, Probotector, Dr. Mario, Wonderboy 2
usw.) fiir nur 289 DM. Tel. 0171/4323856

Verk. GG-Spiele: Wolfchild, Prince of Persia,
Evander Holyfields KO-Boxing fir js 40 DM VB,
Castlevania 2 (NES) fiir 30 DM VB. Tel. 0511/
448345, nur ab 18 Uhr

Verkaufe Game Boy mit Dialogkabel und 7
Spielen fir 300, (Spiele: Wario Land, Quarth,
Darkwing D., Tiny Toons, Alfred Chicken...}).
Tel. 034461/22497

Verkaufe Game-Boy-Spiele: Dr. Franken, Ma-
ric Land, beide mit Anl. 2 30 DM, Mercanery
Force, Castlevania 1, beide chne Anl. 425 DM,
markten erlaubt. Tel. 01/4225093, CH

Verkaufe Mickey Mouse, Fortified Zone 1 fir je
30,— DM, Parodius fiir 35— DM. Tel. 02382/
73328 :

Suche Jack Nicklaus Golf mit Anieitung und
Verpackung fir den Game Boy. Zahle 60 DM
oder tausche gegen andere gute Spiele. Tel.
05121/82312 (Michael)

Verkaufe 4 Game-Boy-SEiele flr je 40-50 DM:
Batman 2, Super Mario Land 1, Mega Man 1l
und Solarstriker. Verkaufe auch C64-Tastatur.
Tel. 02264/6531

Suche: Final Fantasy 1-3, nur Tausch méglich,
habe z.B.: Sword of Hope, Star W., Ninja Taro,
Kid Dracula usw.; von 18-20 h erreichbar. Tel.
08141/17121, Oli

Verkaufe Game Boy mit 8 Spielen fir 123 DM.
Suche Turbo ExpreB oder Turbo Duo. Bitte
anrufen: 08682/95942

Suche Game-Boy-Spiele zwischen 15 DM und
25 DM. Macht eine Preisliste von euren Spielen
und schicki siean: Christoph Gleich, Buchenstr.
20, 84036 Kumhausen

Tausche SN-Spiele gg. Game-Boy + Spiele,
suche Zelda/Mystic Quest und andere; biete
FF2, Shadowrun, Maric Kart/Allstars v.a. (6
Stck.). Tel. 07225/79519, Sebastian

Hil Verk. Kirby's Dream, Zelda, Duck Tales,
Fortified Zone je 40,—, Quarth, Mega Man,
Nemesis, Mr. Chain, Goli, Final F. Adv., Kung
Fu usw. je 30,—. Tel. 04627/1618, 20-23 Uhr

Verk, Bad'n Rad, World Cup Soccer, Duck
Tales und Kwirk, alle fir 30 DM sowie 22
Quartetts fir je 1 DM. Tel. 02747/3336

Achtung! Gameboy-Clubaufldsung; ca. 120
Module zuverk. DM 10,—/Modul. Info gegen DM
5 im Briefumschlag bei: "GB-Club”, Pf. 3143,
59860 Meschede

Suche guterhaltenes Game Gear mit einem
Spiel, gebe 100 bis 115 DM. Angebote an Frank
Kdnen, Am Weingartsberg 1, 50226 Frechen

Verkaufe Game Gear mit Columns, Sonic 2,
Land of lilusion {Mickey Mouse 2), alles 100%
ok, fiir nur 200 DM. Tel. 071/334977, Schweiz

Verk. Game Gear m. 5 Spielen und Tasche mit
Originaiverpackung, 6 Monate alt. Tel. 0751/
93408

Lynx mit 24 Spielen (u.a. Toki, Rampart, Pinball
Jam, Shadow o. t, Beast) fir 800,— VB abzuge-

ben. Tel. 09428/8108, Fr-So 15.00-18.00

Achtung! Achtung! Kaufe eure Lynx-Gamss.
Suchevorallem Double Dragon und Guardians:
Stromover Doria. Tel. 06221/412437, dringend

Atari Jaguar 64-Bit-Club. Infos und Anmeide-
formulare gegen 1 DM Riickporto. Mischa Hilde-
brand, Emil-Nolde-Str. 13, 53192 Bergkamen

Suche Spiele fiir Atari-Lynx, auch als Spiele-
sammlung, verkaufe oder tausche Game-Gear-
Spiele. Angebote an: 03372/400408

Verkaufe/Tausch von Atari-Lynx 2 und Atari-
Jaguar-Geréten, Spielen oder Zubehor (auch
einzelne Beschreibungen o. Verpackungen).
Tel. 0171/4323856, ab 14 h

Verkaufe Sega-Master-System Il mit 10 Top-
Spielen + 2 Controlpads u. 1 Controlstick fir
300,- DM VB. G. Eggers, Stendorfer Str. 34,
28237 Bremen, Tel. 0421/6160771

Verk. MS 1l kompl. + 2 Contrl. + 6 Spiele, z.B.
Sonic 1l, Alex Kidd |, Ottifants, VB 200,—. Tel.
05242/43922, ab 17 Uhr, nach Udo fragen

Verkaufe fiir Sega MS 2 The Flintstones fir 50
DM, auch Tausch. Rolf Uhlich, Bergstr. 22,
08468 Geyer

Verk. Mega-Drive-Module, z.B. Landstaiker,
Sonic 3, Shining Force, Pirates Gold, NHLPA
93, Fifa Soccer, eventl. Tausch; suche Two
Tribes, Lost Vikings usw. Tel. 02102/27758

Verk. Aladdin (80,-), Toe Jam & Earl 2 (80,-},
Shinobi 111(80,~), Senic 3 (90,-), alle neuwertig.
Tel. 02161/22394

Verkaufe odertausche Mega-Drive-Games wie
Warson%, Streetfighter 2, Flashback oder Rok-
ket Knight Adventures. Tel. 05572/1412, fragt
nach Richard

Sega CD-ROM 2 us mit Sewer Shark sowie 20
weitere CDs wie Tomcat Alley, Hidden Souls,
Rev. of Ninja usw. billig zu verk., alles neuwertig
u. orig. verp. Tel. 07452/27163, ab 18.00

Verk.: MD (50/60 Hz) + 3 Spiele + Mega-CD +
CDX + 6 CDs, VB, Suche Jaguar-Spiele, 3DO-
Konsole + Spiele, Turbo-Duo + Spiele (auch
Tausch geg. MD + Mega-CD mdglich). Tel.
0551/45649

Verkaute fr MD: Shining Force 11 tir 120 DM
(NP 150-160 DM). Tel. 07581/2694, Tobias
verlangen

Verkaufe: NBA All-Star, gut erhalten, mit Anlei-
tung und Verpackung, Preis nach Abspr. Tel.
04335/621, verlangt nach Matthias Ohm

Achtung! Mega-Drive-Clubauflésung; ca. 120
Module zu verk. DM 15,—/Modul. Info gegen
DM 5 im Briefumschlag bei: Shinobi, Pf. 3143,
59860 Meschede

Verk. Mortal Kombat, Shinobi 3, Another World,
Talespin {alle MD) je 60 DM, Streets of Rage2 *
G 40 DM. Wesenberger Wegl 13, 17235 KL

Trebbow, Tel. 03981/441100 (Niis)

Verk. Mortat Kombat {65), Winter Olymp. (65),
Mega-lo-Mania (45), Rampart (45}, Davis Cup
Tennis (65), Shining Force (70), NHL 83 (45).
Tel. 03435/926095

Verk. Mega-Drive-Spiele: Jurassic Park, PGA
Tour Golf Il, Micro Machines und Ultimate
Soccer, jeweils an Hochstbietenden. Sebasti-
an Grabherr, 88456 Ingoldingen

Verk. Mega Drive + 2 Joypads + 13 Spiele
{Sonic 1 u. 2, Flashback, General Chaos usw.},
alles 100% ok, nur 650 DM. Tel. 0201/757288

Zu verkaufen: US-Mega-CD inkl. CDX und 12
Spielen, z.B. Silpheed, Microcosm, Sonic,
Dragons's Lair, Ecco, Thunderhawk fiir 1200,~
DM. M. Kiencke, Tel. 040/6306662

Tausche, kaufe Mega Drive Mega-CDs und
MGH-Spiele + Super Nintendo an. Verkaufe
auBerdem einen Schneider Euro-PC mit Farb-
monitor, wiirde auch tauschen. Tel. 069/494909

Battletoads, Winter Olympics, Sonic, Sonic 2,
X-Men zu verkaufen. Raif Genshelmer, Berli-
ner Str. 23, 76756 Bellheim, Tel. 07272/4890

Verkaufe Shining Force und viele andere, su-
che Landstalker dt, Sonic 3,; verkaufe Master-
System-Spiele R-Type 20 DM, Phantasy Star
gegen Gebot. Tel. 07930/8413

Verkaufe Spiele: Rolo 40 DM, Rocket Knight 50
DM, Wonderboy 5 39 DM, Mean Beans 50 DM,
Tiny Toons 40 DM, Castlevania 55 DM, NHL 93
40 DM, tausche auch. Tel. 089/492592

Tausche MD-Spiele Wonderboy V, Global,
Bubsy, gg. Landstalker dt., Jungle Strike. Tau-
sche auch MS-Spiele gegen MS o. gg. Spiele.
Tel. 0221/618646, abends

Verk. Mega Drive mit 9 Spielen (z.B. NHL 93,
Sor 1), 2 Joypads, Adapter, RGB-Kabe!, alles
100% ok, fiir 500 DM. Tel. 08324/8154, Tho-
mas {verk. auch A500}

Verk. 7 MD-Module (Warsong, EA Hockey,
Streets of Rage 2, World of lllusion, John Mad-
den Football, Musha Aleste, Ghost'n’Ghouls)
fir 330,—. Tel. 0841/32201

Suche Magical Troll/Guy, Trouble Shooter, Cot-

ton, Gley Lancer, Devastator-CD, Gunstar He-
roes, Mazin Wars. S. Ebner, Bergerstr. 36,
94469 Deggendorf

Verk. Shinobi, Afterburner, Thunderforce 2+ 3,
Immortal, Word! Cup lalia, Castle of lllusion,
Star Control u.v.a., zwischen25 und 59 DM.
Tel. 07631/73120 (David)

Verkaufe Mega Turrican 95,~, Toe. Earl 2
90,~, Subterania 90,—, Streets of Rage 3
100,~, Cool Spot 50,~, Strider 2 35,~, Eva
Boxing 35,—, Hellfire 30,—. Tel. 030/3737670

Verk. MD {US-System, Genesis) + 2 Joypads,
9 Spiele 500 DM, fragt nach Richard Krylor. Tel.
089/12391519

Verk. Mega Drive mit 2 Control-Pads und 7
Spielen (Aladdin, Jurassic Park, Sonic 2,
Phantasy Star 2 u.a.) fir 400 DM, 5 Monate ait.
Tel. 0481/71805 (am Wochenende)

Verkaufe fiir Mega Drive Aquatic-Games und
Winter Olympiade, ca. 4 Wochen alt, ab 20 Uhr
erreichbar. Tel. 06374/6070

Suche Flashback, General Chaos, Asterix,
Landstalker, NBA-Jam, Thunder Force IV. Tel.
02546/312, fragt nach Markus

Populous [l 85,-, Wonderboy V 85,—, Shining
Force 90,~. Tel. 07134/20251

Verk. Multi-Mega-Drive {(Jap. und US-Spiele,
ohne Adapter spielbar, RGB) + 5 Spiele: Fifa
Soccer, Jungle Strike, Flashback, Sonic, M.
Aleste, 2 Pads, VB 450,-. Tel. 0511/773606

Verkaufe MD-Spiele: Ecco, Joe Montana '93,
Mega Games 1 (dt., je 50 DM), Ottifants (50
DM), Fatal Fury, Kid Chameleon, Toe Jam +
Earl (jp., je 40 DM). Tel. 05434/413

68




KLEINANZEIGEN

Suche Landstalker (deutsch), verkaufe Gene-
ral Chaos, Road Rush 11, NHLPA 83, pro Spiel
60,—~ DM. Ronald Fischer, Birkheide 11, 39307
Genthin, Tel. 03933/801959

Verk NES mit 8 Spielen, SMS mit 6 Spielen,
SMD mit 8 Spielen und GB mit 3 Spielen sowie
3 S-NES-Spiele. Naheres unter 08634/8989.
Spiele auch einzein

Tausche MD- und SNES-Spiele wie: Mega
Turrican, E. Champions, Landstalker, Toe J. +
Earl 2, Actraiser 2, M. ManX u.v.m. Suche R-
Type 3, St. of R3, VRacing etc. Tel. 05731/
52926

Tausche Spiele fur Mega Drive + Mega-CD,
habe z.B.: Virtual Racing, Madden '94, Vay,
Mansion on of H. 8., suche: Soulstar, Phantasy
Star 4, ete. Tel. 04862/17337, ab 15 Uhr

Verk./tausche Spiele. MD: T. J. + Earl I, Eternal

h.,8.0.R. R, Guns + Arh., Castlevania, Turtles
Tour N. und Hyperstone H., MCD: Thunderh.,
Silph., Puggsy-CD, Final F., Wondero., Wolfs
P.P.A. Tel. 05601/2759

Stop! Verk. Mega-CD 1l deutsch mit Spiel Road
Avenger fir 340 DM. Spiele: F. Mega D., Jungle
Strike, Chuck R. H, Shining F., Action R. Pro je
70 DM, dt. Tel. 0374480064

Verk. NES mit 14 Spielen, 4 Controlpads,
Joystick, Spielebox (z.B. Turtles |, Zelda, Shat-
terhand, Mario, Tetris), ca. 600 DM. Tel. 037437/
2261, nach 18.00, nach Robert fragen

80S - Hilfe - suche das Rollenspiel "Dragon

Warrior” von Enix, zahle 100,~ + Porto, auch.

andere Fantasy-Rollen- + Strategiespiele, alle
Syst. dt., us. jp. Tel. 07646/436, Dieter

NES-Superset: 5 Joypads, Schalter fir dt. +
am. Spiele, 4-Pl.-Adapter, Zelda I, Contra 2,
Mario 1, 2, 3, Tetris, Nintendo World Cup, zus.
f. 300,— DM VHB. Tel. 0621/791413; Andreas

Tausche Master System Il mit 2 Joysticks und
11 Spielen gegen Super Nintendo mit 2 Joypads
und 3 Spielen (z.B. Plok, Mr. Nutz und WWF-
Royal Rumble), Kunath Markus u. Mareen,
Teichstr, 41, 01454 Wachau b. Radeberg

Verkaufe Spiele fir Super Magicom und Sega
Magic-Drive (kein Tausch). Verkaufe auch Neo
Geo Games und Manga Filme. Ruft an: 02861/
67772 {ab 19 Uhr) Frank

Stop! Tausche, verkaufe Madden '94 DM 95,—
oder gegen NBA Jam, R-Type 3, Mega Man X,
tausche auch Axelay (jp) oder S. Soccer gegen
F-Zero, M-Kart u.a. Tel. 05066/5993

Verk. Super NES (US 60 Hz) + 2 Joypads + 7
Top-Games + Uni-Adapter + Topfighter, alles
us, u.a. Streetfighter Il Turbo, Super Aleste,
Mario Allstar, Contra lllusw., Tel. 07131/484680

Verkaufe, tausche flirs SNES: S. Soccer, Maric
All, Jimmy Connors g'gen NBA Jam, Plok,
World Cup Striker, NHL 94, usw. Nach Lutz
fragen. Tel. 02043/53828

Achtung! Verkaufe SNES dt. mit 2 Jo dypads, 3
Modulen fiir 400 DM; dazu passend: Sanyo
Farbmonitor fiir 100 DM; Tel. 07041/41818

Suche fir SNES Tetris 2, Tel. 030/7036848

Verk SNES und Spiele; habs alles, vom Klas-
siker bis hin zu aktugllen Topmodulen, wie z.B.
Actraiser 2 o. Star Wars 2; Tel. 02103/38172

Verkaufe NES mit 16 Spielen + 2 NES Four
Score und Arp. + 4 Joysticks fir VB 1000,-. Tel.
07032/6907

he flr SNES-Spiele Unbedingt NBA-Jam.r

Angebote an: Ronald Arndt, Scharnhorstring
20, 39130 Magdeburg

Suche North and South fiir NES. Stephan
Borchert, Tel. 0441/30686

Suche MS-MD-MCD-Spiele: Fantasm, Soldier-
8yd., Valis-Exile-Traysia-Dragons, Eye S.,
Space Invaders, Ninja Gaiden, Master of Dark-
ness. Tel. 0711/7970285, abends 20.00

Verkaufe NES mit 199 Spielen, Adapter, 4-
Player und NES-Zapper fiir 860 DM. Tausche
auch gggen SNES + 4 oder 5 Spiele. Tel. 0234/
31126

Suche MS-MD-MCD-Spiele: Championsh., Pro-
Am, Splatterhouse 3, Universal Soldier, The
Humans, Warpspeed, Snow Bros., Golden Axe
3. Tel. 0711/7970285, abends 20.00

Verk. Gradius, Castlevania 2 + 3, Probotector
2, Zelda 2, Turtles 2 fir je 45,—. Habe auch
Game Boy, Super-NES, Mega Drive, PC-
Engine. Tel. 04627/1618, 20-23 Uhr

Suche MS-MD-MCD-Spisle: Psycho World,
Veritex, Star Control, Winter Challenge, Line of
Fire, Undead Line, F1 Grand Prix, Y's 3 usw.
Tel. 0711/7970285, abends 20.00

Tau./verk. MD-Sp., habe: Golden Axe {49,-),
Lotus Turbo Ch. (70,-), Gynoug (38,-), Sonic 1
{35,~). Suche F15, F1 u.v.a. Schreibt an: An-
dreas Tark, Lennéstr. 6, 09117 Chemnitz

Tausche/verkaufe Flashback (DM 70), Aladdin
(DM 80); suche NHL Hockey '94 u. Madden
NFL '94. Tel. 07723/4255

Verkaufe/tausche SNES- u. MD-Spiele, habe
Landstalker, Sonic 3, Young Merlin u.a. Suche
auch Neuheiten (auch mit Konsole, giinstig).
Tel. 04774/1789, Rainer/Simone

Verkaufe und tausche Spiele fiir Mega-CD (dt.,
us, jp.). Tausche und verkaufe auch MD- und
SN-Spiele. Tel. 06897/768320 (Jirgen)

Hi! Verk. Gynoug jp., Sonic dt., Budokan us,
Battletoads dt., D. Gley Lancer jp., je 50,—, X-
Men (auch Comix) dt., Ranger X dt., Rocket
Knight jp. je 75,~. Tel. 04627/1618, 20-23 Uhr

Tausche mein japan. Mega-CD + Netzteil + jap.
CDX-Adapter + 2 CDs gegen dt. umgebautes
50/60 HzMega-CD + Netzteil + dt. CDX-Adapter.
Tel. 03984/6493, nach André fragen

Tausche Mega-Drive- u. Mega-CD-Spiele. Su-
che speziell Ground-Zero-Texas. Tel. 03984/
6493, André veriangen

Tausche Fifa Soccer, suche NBA Jam. Suche
auBerdem Tosjam + Earl 2 (bis 60,-), Micro
Machines + Toejam + Earl 1 (je 40,-), alles MD.
Tel. 0214/41457 (Uwe)

Suche Blades of Steel flir NES, zahle bis 30
DM. Tel. 04405/8489

Verkaufe gut erhaltenes NES mit 7 Spielen,
2.B. Tiny Toons 1 u. 2 flir 260 DM oder nach
Vereinbarung. Tel. 02161/13511, ab 17.30 Uhr

NES zu verkaufen + Adapter, 2 Joypads, 6
Spiele, 250 DM, ab 18.00 Uhr. Tel. 0511/319373

Verk./tausche fiir SNES: Flashback und Mortal
Kombat. Tel. 07526/2816

Verkaufe: Mario World, Streetfighter 2 je 25

DM, Madden NFL 94 85 DM, auch Tausch

geigen Zelda 3 o. Super Probotecior pius 30
Tel. 09195/4700, ab 18.00 Uhr

Hilfe! Wer tauscht sein Mega CD |l mit 8-10
Spielen? Mogl.: (Slipheed, Micro CD SM, usw.)
gegen mein SNES mit 8 Super-Games (SF2,
MK u.v.a.). Tel. 034328/3144, Sebastian

Tausche: NBA 3, King Arthur, Zelda, Mario K.,
Tiny T.; suche: z.B. Striker, Lost Vik., Star Wing,
Goof Tr., Flashback oder &hnliches, ab 17 Uhr,
Tel. 02171/83226

Suche Magical Troll, Guy, Ranha 1/2, Metal
Jack, Super Aleste, Mysya, Xardion, Arcus
Odyssey, Macross, Zamuss, Bastard, Twin Bee

S. Ebner, Bergerstr. 36, 94469 Deggendorf

Tausche Jurassic Park, Star Wars, Mario Kar,
Alistar, T. Toons, W. Basketball, M. Sainted.
Suche J. C. Tennis, Sensibel Soccer, Rum-
meniges NBA Jam o: andere. Tel. 07051/6843

Verkaufe SNES us mit 12 Games, 2 Pads und
U-Adapter fir nur 650,—. M-Mouse, S-Fighter,
Starfox u.v.m. Top Zustand! Orig.-Verp., Tel.
04841/64548, bis 22.00 Uhr

Verkaufe The Lost Strikings, The Flintstones,
zu je 50 DM oder tausche gegen Goof Troop
Mr. Nutz. Regina Zuse, Steinstr. 73, 51379
Leverkusen, Tel. 02171/42126 nach Regme
fragen

Suche Actraiser 1 + 2, Axelay und Rollenspiele
aller Art (auBer Zelda 3). Kaufe + tausche.
Schreibtbitte {Schichtarbeit). S. Jirgens, Seestr.
63, 69214 Erpelheim .

Tausche Actraiser, Turtles|, Tiny Toons, Magical
Quest, Ghouls'n Ghost, Sim City gegen NBA
Jam, NHL Hockey 94, Secret of Mana, Goof
Trop, Young Merlin. Tel. 02747/8977

Helpt Suche Mega Man 1 fiir NES, Preis ist VS.
Ph. Schepp, Schneiderstr. 53, 44229 Dortmund,
_Tel. 0231/734750

Verk. NES mit 16 Spielen, Mario 2 + 3, Kirby,
Crackout, Top Gun, Lemmings usw., VH
200,~ NObqukl Hayashi, Mozartstr. 17, 32756
Detmold

Verk. dt. NES (70 DM), Pirates (50 DM), Zelda
3 (45 DM), Def. of the Crown (35 DM), lce-
Hockey (30 DM), Skate or Die (30 DM) und
Super Mario 1 (256 DM), kpl. 250 DM. Tel.
07307/21860

Verkaufe: Turties Tournament Fighters V 75
DM, Axelay 60 DM, Pilot Wings 50 DM, Super
Probotector 60 DM. Christian Reimann, Jegge-
ner Str. 23, 49143 Bissendorf, Tel. 05402/3138

Verkaufe fir SNES: Flashback (dt.) 80 DM,
Starfox (jp) mit Adapter 110 DM, Zelda {(dt.) 60
DM, Super Turrican (am) mit Adapter 130 DM,
Tel. 02334/45435, verl. Aki

Verkaufe SNES: mit2-Pads, Stereo/Scart Adap-
ter, US-Adapter und & Spielen {(Mario Kart,
Aladdin, M. Allstars, Starw., Mystic Q., Streetf,
2, 2 Monate ait) 605 DM VB; Tel 09401/51996

NES chne Spiele, 3 Spiele: Blowout, Knight
Rider, Super Mario 3, Preis VHB. Verk. noch
andere Spiele. Liste gegen 1 DM. N. Klipper,
Untergasse 23, 61449 Steinbach

Verkaufe SNES mit Supertennis, Streetfighter
2, Mario World, Turlles in Time, 2 Pads, Scart-
AnschluBkabel, Tel. 08721/4632 {nach Jonas
fragen)

Verk. NES mit 22 Sp. (2 davon fiir Zapperpistole
+ 2 Joyp. + Adv. Joyst. + Zapperpist., Ver-
handlungsbasis 450 DM. Tomas Svensson,
Tel. 05363/72029

" Verk. Skyblazer, Mystical Ninja je 75—, Lost

Vikings {65,-), U. Lemmings (us} (40,-) o. tau-
schegg. Equinox, Evo, Lufiao. Dungeon Master,
Tel. 02452/14225

Tausche Flashback {d) gegen Pocky + Rocky,
Actraiser2, Pop'n Twinbee, Super Bomberman,
ggggﬂius oder Plok., ab 13 Uhr, Tel. 0481/

Verkaufe fiir SNES Super Mario World, Mario
Kart, Super Ghouls'n Ghosts, Streemgher 2,
Starwmg Zelda 4, Super Probotector Axelay
fir je 40 DM und Mega Drive 1 mit Joypad Tel.
05335/1503 )

Verkaufe Krustys Funhouse, Sim City und
Streetfighter 2, je 60 DM oder tausche gegen
Tiny Toons oder Bomberman, Tel. 02267/5151
(Martin)

Verkaufe SNES-Spiele: Mario Allstars, Mario
Kart, Probotector je 70 DM; Mario World 50 DM;
Starwing80 DM (alles dt. Versionen). Tel. 02242/
82537

Tausche Actraiser, Mystic Quest, Striker, Magi-
cal Quest, Mario is Missing, Star Wars gegen
Secret of Mana, King Arthurs World, Lost
Wikings, Paladin’s Quest; Tel. 08331/86954

Tausche Spiele fiir SNES. Suche Kampfspiele
uﬂd Japan-Videos; Telefon 0211/343588, Jo-
chen

Verkaufe folgende Super Nintento Spigie (alles
US-Version): NHLPA Hockey '93, Hook und
Desert Strike je 50 DM. Ruft an ab 15 Uhr unter
Tel. 040/666688, Tobias

Tausche: Tiny Toons oder Super Soccer gegen
Flashback, Probotector, Flintstones, NBA-Jam,
alle deutsch! Tel. 02833/4106, fragt nach Pa-
trick! Ruft an!

Kaufe SNES-Spiele {(alles). Zahle von 30—40
DM. Schreibt an Maik Wieskamp, Berliner Str.
8, 35410 Hungen 3. Schreibe 100 %ig zurlick

Verkaufe SN-Spiele: S. Ghouls'n Ghosts, S.
Star Wars, F-Zero, Magical Quest. Alle 4 50 DM
mit Anl. Krustys S. Fun House ohne Anl. 01/
4225093, Markten erlaubt

Verkaufe SNES + Mario 200, MD + Sonic 170,
MC D +R. Avenger 350, TD 550, Neo Geo 500.
Habe auch viele Spiele. Kaufe auch Konsole +
Spiele. Tel./Fax 06132/56604

Verkaufe Star Wing, Mortal Kombat, Parodius,
Zelda und Probotector (alle dt.) je 70 DM. Tel.
089/469711 {nach 15 Uhr)

SNES (60 Hz) + ASCIl Pad, PTO, SF2 Turbo,
F-Zero, Star Wing, T2 Arcadegame, Super
Scope, Sueer Mario World + Action Replay fir
DM 600,- VB, Tel. 0911/7807256 (22 h)

Tausche SNES-Games. Habe SMW, Super

. Tennis, Mortal Kombat, NHLPA'93 {us), Rock'n

Roll Racing {us). Suche NBA Jam (dt. 0. us),
Bomberman u. 4 Spieleradapter, Mortal Kombat,
SMW u. S. Tennis sind dt., Tel. 038220/80038

Verk. Mortal Kombat 70,—, Super Star Wars
75,—, Super Conflict 60,—, Magical Quest 70,—,
Star Wing 75,—, Wing Commander 70,-,
Lemmings 70,-, etc.; Tel. 02173/83989

Tausche SNES und MD-Spiele, z.B. Lands-
talker, Quackshot usw. Suche Eternal Champ.,
Pgagtasy Star |l F. F. Legend.i, Tel. 04204/
528

Verk.: SNES {us) mit 8 Spielen, z.B. {Super
Turrican, Secret of Mana), 2 Joypads, jap.
Adapter, RGB-Kabel fir 700,—~ und Turbo-
E;g;ﬁss mit 6 Spielen fur 450,—; Tel. 02241/

SNES dt., 12 Spiele, Adapter (Streetf. I, S.
Soccer, Tecmo NBA, Parodius, Contra 3, Maric
Kart, NHLPA 93, Wing Commander u.v.m. 800,
DM, Spie! 40-60; Tel. 05254/85847, ab 17 Uhr

Suche: Bastard, Mystical Ninja ll, S.E.S. Back,
R-Type ll, Actraiser 2, A. Replay 2. Habe:
Mega Man X, Rock'n Roll Racing, Secret of
Mana u.a., Tel. 0721/699215

Verkaufe Super Probotector (us}) fiir 50 DM VB.
Telefon: 08142/45582, nach Claus fragen!

Tausche SNES-Spiele, habe Art of F., NBA
Jam, Tourmnament Fighters, Final F2, Royal
Rumple usw. {us, dt., jp). Suche Secret of
Mana, Clayfighter usw., Tel. 04294/483

Verk. SNES (us) m. 6 Spielen, Streeff., Turbo,
Double Dragon, Super Mario, Super Aleste,
Mickeys Magical Quest, Turtles IV, 2 Joyp. inkl.
Adap. 650,—; Tel. 089/6704325

Verkaufe Morta! Kombat und World Heroes fir
die dt. Konsole firr je 80, {tausche auch gegen
agd(geu gt. SNES-Spiele). Tel. 04521/74501,
ab1 r

Tausch. 8. Prob., Parodius, Ghouls'n G., Marw.,
Macigal Q., Castlev. 4, F-Zero, Princeo, P.,
Lemm., Wrestlem., Tiny Toon, Zelda 3 gegen
Alien 3, Jur. Park, Spindizzy W., Starw. usw.;
Tel. 07171/79128

Verkaufe Spiele fiir Super-NES: Star Wing,
Super Mario Kart, Magical Quest und Tiny
Toons fir nur 260 DM. Andreas Hamann, Tel.
06894/382667

Verkaufe odertausche Mariois Missing, Turtles
in Time und Aladdin. Suche Action Pro Replay
und Mega Man X, Tel. 02689/1876

Tausche 2 fiir 1 Mario Allstar u. Castlevania,
beide dt. Suche Bomberman dt. o. Jurassic
Park. Ruft an unter Tel. 030/7119474

Suchen noch jede Menge SNES-NES-MD- u.
GB-Module. Gemne auch komplette Samm-
lungen mit Konsole. Bitte meldet Euch unter
Tel. 0641/71250

Verk. SNES, 2 Pads, SM-World, SM-Kart, M-
Kombat, Flashback, Parodius, NBA Jam (alle
dt.), NFL 94 (us), AD-29 fir VB 600 DM (neu
1250 DM); Tel. 06183/75329 {Alex verl.)

Tausche: Mortal Kombat, Dino CTTY, Super
Mario Allstars, Castlevania 4, Goof-Troop, ge-
gan RNR Racing u. Action, Jump'n Run, Renn-
Spiele. Tel. 06045/5578

Verk. fir SNES (us): Streeffight. 2 Turbo 75
DM, Turrican 75 DM, Mario World 30 DM, Mario
Alistar 65 DM, Lemmings 60 DM, Striker 55 DM.
Verk. fiir GB (us): Duck Tales 25 DM, Neo Geo
Video 30 DM, Tel. 06103/373086

Verkaufe SNES us mit 6 Spielen Preis VB.
Tausche evtl. auch gg. Neo Geo oder 3DO mit
Aufz. Habe noch Turbo Duo CD/Cards. Kaufe
noch Neo Geo-Module. Tel. 07331/40749

Suche: Actraiser 2, Mechwarrior, Aleste, R-
Type 3. Habe: Mario Kart, Twin Bee,
Streetfighter Turbo, Castlevania, Action Replay
Pro. Detlef Stauber, 92281 Konigstein, Tel.
09665/1620

Verk. a 50 DM folgende SNES-Games: Zelda +
Lésungsbuch, Star Wing, Lemmings, Push-
Over, First Samurai, Mystic Quest, Tiny Toon,
Spindizzy, Tel. 0521/152518

Verkaufe Jurassic Park und Fatal Fury zu je
70 DM oder zus. fir 130 DM oder Tausch
geg. NBL Jam. Uli Flad, Hauptstr. 20, 72367
Weilen u.d.R.

Verkaufe Goof Troop, 7the Saga und viele
andere. Suche Lufia, Secret of Mana, Mega
Man X, Top Gear |, Shadowrun, Eye of the
Beholder, Lord of the Rings, Telefon 07930/
8413

Tausche: Biete Parodius, Sim City, Mystic
Quest, Mario Paint, alle dt.; suche Axelay, Desert
Strike, King, A. World, Pushover u.a., nur dt.;
Tel. 05182/6693 — Jorg

Schweiz! Verk. dt.: Zelda, Exhaustheat, Mario
World, Wing Commander, Dino City, WWF,
Ghouls'n Ghosts, je 59; Probotector 69 us:
Final Fantasy 2: 69; Hockey 93: 59; Tel. 031/
8593274

Tausche: Mario Kart, Starwing, Super Soccer,
Mario Alistars, Jimmy Connors Tennis, geg.
Pop'n Twinbee, NBA Jam, Striker, Rock’n Roll
Racing, Flashback; Tel. 09955/445

Verkaufe SNES-Spiele: Shadowrun dt., Star
Warsdt., Alien 3dt., NHLPA Hockey 93 us.; Tel.
08821/57648, abends
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Verkaufe od. tausche for SNES und Mega
Drive ganze Sammiung mit Gerat (auch Neo
Geo, 3DO, Jaguar, CD 32, Mega CD); Tel.
0772417747

Verkaufe neuwartiges SNES + Wing Command.
und Sim City. Alles zusammen fir 250 DM, Ab
:‘;22030 Uhr (fragt nach Marcel) Tel. 037754/

Verk. amernkanisches SNES mit 26 Spielen,
mit 2 Pads, Aktion Replay und verschenke bei
Kauf Desert Strike fGr MD. Kaufpreis VB; Tel.
089/7556157, ab 5 Uhr

Tausche + verkaule Mgslic Quest, Tom + Jerry,
Cool Spot, Actraiser, Castlevania, Tiny Toons,
Busts Loose, Tel, 02565/2677, fragt nach Vere-
na

Verk. SNES-Spiele Jurassic Park 69, Aclraiser
269, Mario Allstars 49, Empire Strikes Back 69,
Rock and Roll Racing 69, Mortal Kombat 65;
Tel. 0761/891038

Verkaufe SNES + 2 Adapter (firenglfjap.) + 12
Topgames (Megal Marines) fir 800,— VB, Spie-
le auch einzeln, C. Schiiz, Amselfeld 9, 91056
Erlangen (Tel. 09131/42789)

Verkaufe + tausche SNES-Spiele. Habe z.B.
D-Force, Rampart, Gemfire, S.-Alleste, Mortal
Combat, Harley's Adv., Zelda, Paladins-Quest,
7th Saga u.v.m.; Tel. 04763/1508, Yoyo

Tausche u. verkaufe SNES: Mystic Quest (60);
S!alwlng (65); Alien 3 {usz (60); Final Fight 2
(jap.) (55), Parodius (jap.) (50) usw.; Tel. 0711/
455692, nach Philipp fragen

Tausche od. verk. fir SNES Jaguar, GB, GG,
die Spiele Ninja Warrior, Mario Land, Final
Fight Gub+ D, Shadowrun (dt.), F1-Pole
Position, Macross, usw.; Tel. 06109/33209

Verk. o. tausche SNES-Spiele: Probotector,
Strike Eagle, Ghouls'n Ghosts, Axelay u.v.a.,
ca. 60-80 DM. Suche: Aladdin, Bombarman,
Ding City u.a.; Tel. 06451/6736

SNES P, Actraiser I, Lost Viking, SF Il T,
Mickey Mouse, Batman, King Aiclayt, alle us.,
Terminator, Desert Sir., Mo. K., Starwars, N.-
Mansell, usw., alle dt.; suche Dragon, usw.;
Tel. 02645/577, bis 19 Uhr

Tausche SNES-Spiele. Suche; Young Merlin,
Bubsy, Mr, Nutz, Sim City (dt.). Biete: Flashback,
Lemmings. Magical Quest, Mario Allstars (dt.);
Tel. 04321/51302, Frank

T: SNES-G auch gegen
Mega CDs und Jaguar Games. Tausche MD,
CD-ROM, universal, Spiele, Zubehor ge%en
CD-32, 300, Marty, MD, CD-ROM (dt.). Tel.
07354/2873

Tausche (verk.) Aladdin (85,-) I. SN gegen
Cool Spol. Tel. 0211/201185, Dasseldorf

Tausche SNES-Spiele, z.B.: Winter Olympics,
Mystic Quest, Starwing. Suche: Super Star
Wars 1 + 2, Zombies und Rollenspiela; Tel.
07235/8494, Steve Faust

Tausche od. verkauie Super Probotector u.
Tiny Toons. Suche Super Turrican, Cool Spot
u. Pocky & Rocky; Tel. 04723/5230

Verkaule SNES mil 8 Super Spielen (z.B. Mario
Alistars, Streetlighter I, Aladdin) fir 400 DM.
Anrufen unter Telefon 06852/7894, ab 19.00
Uhr

Tausche SNES-Spiele wie Rock'n Roll Racing
l(_ys]. Strike Eagle (us), Tuff Enuff (us), Fatal

ury, World Leage Basketball oder Road Hunner
(us). Tel. 02303/83220, Bastie

Verk. Secret of Mana 65 DM, Zelda 40 DM,
Streetfighter Turbo 50 DM, Probotector 40 DM,
Wresllemania 35 DM, Magical Quest 40 DM.
Tal. D241/502646

Suchen noch jede Menge SNES-MD-NES u.
GB-Module. Gerne auch komplette Samm-
lungan mit Konsole! Bitte meldel Euch unter
Tel. D641/71250

Verkaufe: Super Tennis 60,—, Goof Troop 80,—
Mystic Quest 80,—, Sim City 60,—, auch Tausch
gegen Jimmy Connors Tennis, Star Wars, Y.
Merlin, nur di.; Tel. 030/6052287

Suche7th Sa?a. Wordtris, Sky Blazer, Dungeon
Master, Gool Trocp, Secret of Mana, zum
Tausch gegen Asterix, Axelay, Mario Kart, u.a.;
Tel. 06787/8910

Biete Mario World ohne Hulle + Anl, fiir 40 DM,
Tiny Toons 69 DM, zusammen 100 DM, Probo-
tect 70 DM, total Heft div. NRN + PC-Engine-
Cards; Tel. 05225/2480, ab 18 h

Suche Shadowrun, Clayfighter und S.E, Strikes
Back. Zahle bis DM 70,- oder tausche, Habe
2.B. Mystic Quest, D. Dragon, SF2, nicht nach
20 Uhr anrufen; Tel. 07142/65829

Verk.: SNES + 12 Spiele, z.B. Secret of Mana,
S.F. Turbo, Jur. Park, EV.O., Lost V., etc. + 3
Joypads + neuen us 60 Hz-Adapter, Tausche
M-D + Mega-CD-Sp., Tel. 04862/17337

Suche und tausche SNES-Spiele. Ich suche

Verk.: Turrican 80 DM, Gods 65 DM; Bubsy 80
DM, Plok 75 DM, SF 1150 DM, F-Zero 30 DM, fiir
GB: Gogo Tank 35 DM, Total Sonderausgabe:
Mario Band 1 fur 5 DM, GB-Spiele ber. 10 DM.
Tel, 03466/31265

Vark.tausche Waynes World + Musya (us) auf
SNES. Suche Shadowrun, Sec, of Mana (SN).
Zahle 60-75 DM. Verkaule 4 GB-Spiele, je 20—
30 DM. Tel. 0811/441902

Verkaufe Super Nintendo mit 13 Spielen flr
700 DM (RGB-Version) u.a. Star Wars, Zelda,
SF 2, F-Zero, Lemmings, NP 1400 DM, Tel.
02248/4706 (Wochenende)

Biete: NBA Jam, Turn & Burn, Super Alr Diver,
Stanley Cup, Batlletank 2, Pocky & Rocky u.v.a.
Suche: Y. Merlin, Equinox, Skyblazer, Tony
quagia. RA Racing, u.a. Tel. 05261/16061, ab

SNES + Mario World + Mario Allstars + Mario
Kart + Mortal Combat + 2 Pads + US-Adapter
400 DM. Tel. 02941/24326, Thomas; von 16—
18 Uhr, sonst Anrufbeantworter

Verkaufe: R-Type 80 DM, Magical Quest 80
DM, Mario Paint 80 DM, Marjo W. 70 DM, Zelda
70 DM, AufgepaBt! Alle zusammen nur 350
DM! Tel. 08808/719

Tausche World Class Soccer gegen John
i;u'laaa:léden Football 93 oder StarWing. Tel. 04761/

Verkaule SNES mit 14 Spielen, Action Replay
2 und Universal Adapter fir 1300 DM. Tel.
0711/569824

Verkaule, tausche f. SNES *Might and Magic
2", neu120,—, Magical Quest 50,—. Suche Young
Merlin, Empire Strikes Back, F1-Pole Position,
Migel Mansel, Tel. 05250/53964

Verk, F-Zero, Mario Kart, Wrestlemania, Zelda,
Mario Paint, Streetfighter 2, King of the Monsters,
alle Spiele zum halben Preis. Telefon 02237/
51617

Verk. Super Probotector, M. Kart, M. Paint, Star
Wing zu je 65 DM, Mortal Kombat und
Streetfighter Turbo zu je B5 DM. Alle Spiele mit
Verp. u. Anl, Tel, 06694/375

Suche SNES und Spiele, moglichst billig zu
kaufen, z.B. F 1-P. P., Jimmy Conners, Mario
Kart, NBA Jam, Bomberman, NHL '94, SF 2
Turbo, Probotector, Tel. 06471/8522

auch Action Replay 2 + U pler,
Schickt bitte Eure Angebote schnell an Cl.
Fischer, Epsandersir. 2, 10587 Berlin

Verk. SNES, US-Gerat mit 25 Spielen (verk.
auch einzeln) + 1 Dauerfeuer Pad und Game
Genie, Tel. 089/7592619, Flo, ab 17.30 Uhr

Tausche 2 Spiele gegen 1: 5. M. World, F-Zero,
Zelda. Verk. od. lausche Rollenspiele u. Battle-
toads. Suche Rollensp. R. u. R. Racing, EVO,
Flashback, G. Troop; Tel. 03391/501450

Habe M-Man X S-Wars 2 Baja Choplilter 3.
Suche Skyblazer R-Type 3. Habe Castlevania
fur Mega Drive Freaks in Heidelberg UG ge-
sucht; Tel. 06271/5873

Verkaufe (d1.): Striker 70 DM, Road Runner 60
DM, NHLPA Hockey 93 70 DM, zusammen 160
DM, jeweils inkl. Porto, kein Tausch; Tel. 02332/
51674, ab 18 Uhr

Verk. SNES-Spiel Aladdin fir 70 oder tausche
gegen NBA Jam; Tel. 0201/676825, Essen

Schweiz: Kaule Auflsungvon Zelda Link, Tothe
Past Super Nintendo, Tel. 061/9811520

YA e
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SMES + Scartkabel + 2 Pads + 2
Spiele (Topgear, World League Basketball),
Preis 400 DM, inkl. NES + 3 Spielen (Elite,
Mario 1, Castlevania 2); Tel. 0381/708199

Verkaufe: Mario Land 30 DM, Pilat Wings 45
DM, NHLPA lce Hockey 93 120 DM, Star Wing
90 DM, F-Zero 30 DM, alle Spiele dautsch; Tel.
02944/2289

Verkaule dt. Super-NES, arig. verp,, neuwertig
DM 140. Verk. Action-Replay-Pro fir Super-
NES DM 75, Tel. 02256/1319

Super-NES (us, 60 Hz), RGB-Kabel + HiFi-
Anschl., 1 Joypad + 1 Spiel, zus. fir nur 150,-
DM; Tel. 0621/791413 (Andreas)

Tausche dt. 8in1-Modul (z. B. Congos Caper,
F-Zero, Super Soccer, Top Gear) gegan 2-3
Spiele wie M. Kombat, M. Kart oder Prototector.
Tel. 06471/61400; Andreas

Verk?_u[a‘ mein SNES und meine Spiele (ca.

Verk. Jimmy Connors, Art of Fighting, SF Il
Turbo (us); Striker, T2-Arcade, Mortal Kombal,
Mario Kart (di.) oder tausche gegen gute
Module. Tel. 0521/206156

Streetfighter Il Turbo und Nigel Mansel (PAL-
Version) ginstig abzugeben. Auch Tausch
maglich gagen F1 Pola Position; Tel. 0211/
336294, abends

Tausche: Mortal Kombat, Super Starwars, Tiny
Toons (alle di.) gegen Turles T. Fighters,
Casllevania 4, Road Runner (auch nurdt.); Tel.
05221/B5810, ab 19.00 Uhr

Einmaliges Angebot! Super-NES inklusive 3
Spiele und Zubehor! Rult unter Tel. 08051/
1756 an und fragt nach Bene, Preis auf verhan-
delbarer Basis

Verk. Blues Brothers 40—, Jimmy Connors,
Magical Quest |e B0, Addams F., Ghouls'n
Ghosts je 40,—. Teilw. Ami 0. JP-Module; Tel.
0821/61238, Robert verlangen! Los Freak!

15). h Liste anfordern (bitte erst ab
14,00 Uhr anrulen) unter 0931/71856.

Stop! Tausche Aladdin, Mario Kart, Mario World,
Final Fight |l us und Axelay gegen Alien IIl,
Super Aleste, Flashback, Super Turrican; Tel,
08534/421, ab 189 Uhr

Tausche neue SNES-Gamaes (us/dt./fjp), auch
gegen Mega CDs, Jaguar Games! Tausche
MD, CD-ROM, Spiele, Zubehér gegen 3DO
ader Amiga CD 32! Tel. 07354/2873, Stelan

Suche das Super-NES-Spiel Nigel Mansel,
Campionship Racing oder Tausch gegen Su-
per Ghouls'n Ghosts; Tel. 07043/8372

Tausche SF 2 Mystic Quest, Mortal Kombat,
Aladdin, F-Zero, S. Probotector, Zelda 3, Sim
City mit Anleitung. Suche NBA Jam, Mysiical
Ninja, alle dt.; Tel. 06661/6741

Verkaule oder tausche SNES-Games Krusty
Fun House und Tennis. Tausche fast gegen
alles. Tel. 07657/603, Matthias Sigwart

Hall! Verkaufe oder tausche folgende Spiele.
Biate R-Type lll (jp, 90 DM), NBA Jam (dt., 100
DM), NHL 94 (dt.), Champion. Pool, Aladdin,
Mortal Combat (alle us). Suche Megaman X,
Turrican, Rock'n R., R. (dt.); Tel. 0621/4723961

Verkaute Action Replay Pro 2, Plok, Mario
World und Mario Allstars zu je 50 DM + Porto.
Bgi Komplettabnahme fir 180 DM, Tel. 08050/
8854

Verkaule SNES (di.) mit 2 Pads und 10 Spielen
(z.B. NBA Jam, SF Il Turbo, Mystic Quest) fir
900 DM. Tel, 07071/84204 (Daniel)

Verkaule Super-NES + 4 Spiele (Jimmy Con-
nors, Super Star Wars, F-Zero, Super Mario
World) + Commodore Farbmonitor 1084 + 1
Pad. Tel, 0231/234798, 500,- DM

Verkaute Neo Geo mit Samural Shadow und
Fatal Fury Special far 750 DM. SF-Turbo 75
DM, Streetfighter 30 DM, Magical Quest 50 DM
lir SNES; Tel. 07930/2005

Verkaufe — tausche SNES-Spiele: All Stars,
Aladdin, Zombies, Addams Familie, King of the
Monsters, Race Drivin, Castlevania IV, Lem-
mings, Star Wing, Simpsons, usw. Tel. 025653/
6859

Verk. Senguko, Batlle Cars, Sunset Riders, SF
2Turbo, Parodius, Actraiser 2, Chakicrus, WWF
2, Super-Swiv us, jap., deutsch, Tel. 0941/
49548, Hans

Verk. SNES (us, 60 Hz) mit 15 Spielen (SF 2
Turbo, Actraiser2, Madden 94....) + JB King und
Adapler Alles original verpackt + 100 % ok.!
VB 1300,-. Call: 0561/883961

Verkaufe Super Nintendo mit 17 Top-Spielen
und 2 Action Replay fir 1000,— DM, Erreichbar
ab 19.00 Uhr wochentags. Tel. 09436/3103

Tauschefverk. Secrel 0. Mana us, NHL 94 us,
Super Swiv dt., N\igel Mansell, Desert Strike dt.,
Batman us, Lost Vikings us, Starwars dt,, Road
Runner, Action Replay, Speider., bis 20 Uhr,
Tel. 02645/577

Tausche S. Soccer, NHLPA 93 o. Streetf, 2
geq. Probotector, Striker, Star Wars, RR-Racing,
Young Merlin, Zelda o. Goof Troop, ab 17 Uhr,
Tel, 0385/5571164, Marco

Manga-Videos ginstig abzugeben. An- und
Verkauf von Neo-Geo-Geraten, Verkaule au-
Berdem Spiele f. F11-Tours. Tel. 02872/8411,
ab 18.30 Uhr

Suche dringend das Buch "PC Engine Perfect
Collection”, zahle bis zu 75 DM. Suche An-
schluf an PC-Engine-Fan-Club. Ronny Beutin,
Gustebiner Wende 5a, 17481 Greifswald, Tel.
03B834/811747, bitte ruft an oder schreibt

Tausche SNES mit 18 Topspielen, 2 Joypads

gegen Neo Geo mit 2 Joypads und mit Samural
howdown oder anderes Prigelspiel. Tel

05361/51638, fragt nach Dennis

Manga-Videos glnstig abzugeben. An- und
Verkauf von Neo-Geo-Geréten, Verkaule au-
Berdem Spiele f. F11-Tours. Tel. 02872/8411,
ab 18.30 Uhr

Platinen: Cabal 200,—, Goldena. 180,—, Doubled
130,—, Gund 180,-, Kari lll 250,~, Pitfighter
250,~, Pittfall 2150,~, Combattr. 200,—, Parodius
400,—, Tigerh. 200,—, Asterix 400,—, Pow 180,—
w.v.m, Tel. 09560/8440

Mehrere Videosplel-Platinen 10r die Nak, von
1980-1994, ab 20,~ DM, Tel. 09561/75844 oder
09561/90847

Sammler sucht Starwars Actionsfiguren und
Raumschiffe, zahle bis zu 30,- DM. Tausche
auch gegen SNES oder Barcode Battler. Tel,
08231/31584

Verkaufe Toki-Platine fiir 380 DM oder tausche
gegen Knights of Round (Jamma} oder andere
oder gegen World Heros 2 + Side-Kicks, ande-
re gule. Tel. 02381/51319, Jan

Suche Neo Geo + 2 Joyboards und dem Spiel
Samural Showdown, Tel. 0821/435434 (neh-
me auch andere Sp., z.B. Sengoku 2)

Kaufe und tausche (fast) alles fir Mega Drive,
Mega-CD, Super-NES, Neo Geo, Mak, Game
Gear, 3DO, Jaguar, PC-Engine (CD) + Card,
Tel. 089/ 14037%2

Kaule und verkaufe Neo-Geo-Spiele. Tel.
02562/6933, Guido, Habe auch einige Laser-
disc-Filme zum Verkaul

Verkaufe Neo Geo + div, Spiele + Sticks
(Showdownl), VHB. Verk. div. Mega-Dr.-Spie-
le, suche ginstip Mega-CD |/Spiele, suche
auchJaguar-Spiele. Tel.089/4701827,ab17.00

Verkaute, tausche SNES- u, MD-Spiele. Haba
Landstalker, Senic 3, Young Merlin u.a. Suche
auch Meuheiten (auch mit Konsole ginstig).
Tel. 04774/1789, Rainer/Simone

Tausche 10 SNES-Spiele, Bsp.: Striker, Cool
Spol, World Class Soccer u.a. gegen Mega CD
2 oder Neo Geo. Tel, 0671/62814

Suche Konsolen + Modulsammlungen. Super
NES, Mega Drive, CD, NES, Game Boy, Jaguar,
Neo Geo. Tel. 04521/71497, ab 18 Uhr, 04521/
71497, ab 18 Uhr (Andreas)

Verkaule Hyperbeam (60 DM) und Battletoads
(50 DM). Fragen Sie nach Florian oder Dennis,
wir sind immaer zu Hause. Tel. 05525/639

Verkaufe NES + 2 Joypads DM?. Mario 1 & 3,
Metroid, Megaman 3 je DM 7. Fur SNES: Road
Runner, Streetfighter 2, VHB DM 7. Top Zu-
stand! Tel. 0631/57574 (16.00 — 18.00 Uhr)

Hil Verk. Actraiser 2 U, Empira Strikes Back U,
Streetfight. 2 Turbo D, Zombies U, Gool Troop
dt. je 90,-, R-Type 3D 110, Tel. 04627/1618,
2w. 20 + 23 Uhr

Verkaufe SNES for 100 DM. Verkaule auch
Spiele wie z.B. NBA Jam, Baseball, Flashback,
Turtles Tournament Fighters oder Aladdin (je
G0 DM). Tel. 07131/43606

Tausche: Turtles 4 (dt.) und R-Type (dt.) gegen
Bombearman (dt.) und 4-Spieleradapter, P. Uhl
(0B505/8742)

Vidoospielclub Double-Trouble - der Sega- &
Nintendo-Club bietet Clubzeitung (Ober 90 Sei-
ten), Tips etc. Seit 19891 Double Trouble - die
etwas andere Ar, sich zu informieren. Infos
unter (1 DM an-krFono]: M. Herrenderf, Burger-
51r.29, 12347 Berlin, Tel. 030/68409816/6188391

Verk., tausche standig neue SNES- + MD-
Games + CDs. Habe S%I Pop'n Twinbee 2, MD
Sonic Spinball MK CD u.v.m, Suche nur neus
Spiele: SN Bugs Bunny, MD Hyperdunk usw.
Tel. 09193/1620, ab 16 h, Denni

Suche Jaguar RGB + Spiele; tausche, varkau-
fe, kaufe SNES-MD-Spisle + CDs. Verk. NES +
15 Games-Raritdten. SN Final Fight + Gug +
CDs. Suche Kontakt zu Freaks in Japan+ USA.
Tel. 09193/1620, ab 16 h

Tausche Amiga 600 + Maus + 235 Disks +
Ambermoon + Die Siedler + Waxworks +
Abandoned Places gegen Amiga CD32 oder
Mega-CD 2, Tel. 0209/772149
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Verk. f. S-NES: Jurassic dt. DM 80, Goof Troop
dt. DM 80, Actraiser dt. DM 75, Alien 3 DM 75,
Probotector DM 70, Tiny Toons DM 60, R'n'R
Racing DM 90, evil. auch Tausch. Fir Sega-
kng): Sonic 3 DM 95. Tel. 040/6929531 (evil.

Kaufe und tausche Neo-Geo-Module, suche
Art of Fighting 2, Sengoku 2, Ninja Commando
und Viewpoint. Tel. 09128/4103 (verl. Janni)

Servus People! Unser Gamepunky-Club, der
2monatlich ein neuses Clubmagazin heraus-
bringt, sucht stindig neue Mitglieder, Alter egal.
Naheres: 08193/6583

Verkaufe 8 Module fir Coleco-Visionan Hochst-
&ebot, 2.B. Zaxxon, Lady Bug, Subrog Frenzy,

ouse Trap, Super Cobra, Venture, Antarc.
Adv. Tel. 06050/8954

Suchse Video Games 1/91, zahle doppelten
Preis {in Franken). Tel. 071/772582, jeden Tag
ab 18.00 Uhr, Ivo verlangen. Ivo Ender, Rietstr.
28, 9437 Marbach {CH)

Verk. Neo Geo, 2 Joyboards + Samurai Show-
down + World Heroes 2 + Art of Fighting + Fatal
Fury 2 fiir DM 1800,—. Verk. auch Game Boy +
Amiga 500. Tel. 0611/522314

Suche noch Neo-Geo-Spiels, evil. auch Kom-
plettpaket. Habe noch Mega-CD + Spiele zu
verk. Suche dt. SNES-Spiele, tausche gg. US-
Prigelspiele. Tel. 07331/40749

Tausche Super Nintendo mit 11 Spielen, dar-
unter (NBA Jam, Art of Fighting, Twin Bee 2),
dazu 2 Adapter. Suche einen Neo Geo mit 2
Spielen {Samurai Showdown, Sidkicks. Tel.
04921/66370

Tausche Super NES + SF {i + Tecmonba +
Turtles 1V, Sim City + Starfox + Clayfighter +
NBA Jam + Pad u. Programmpad + C64 +
Floppy + 40 Splele gegen Neo Geo und 2 gute
Sp. Tel. 6098708

Tausche NeoGeo- +SNES-Spiele. Suche CD32
bzw. tausche oder kaufe (bei Tausch gegen
SNES + Spiale), z.B. Mortal K. Enf. + Gun. Tel.
0241/537260; ab 17 Uhr

Verkaufe Gamers von Heft 2/92-2/94 und
Sonderausgaben 1 und 3/93. Habe auch Sega
Pro von 1/92-8/93 und weitere Zeitschriften.
Suche Video Games bis 2/92; habe auch SN-
Splele zu verkaufen. Tel. 07552/4416

Suche Fist of the North, Star St. 6, biete Tips zu
Dragon Ball 2 1 + 2, habe auch Filme davon,
Orig. 1 bis 8. Tel. 0681/755384, ab 18 h, Chris
Torke

Verkaufe: Fi-Pole Position (80 DM%, Champ.
WC Soccer (80 DM) fiir SNES. Pele Soccer (80
DM), J. Madden '94 (75 DM fir Mega Drive. Tel.
07571/50648, Fr + Sa, Martin

Verkaufe topaktuelle und auch alters MD- +
SNES-ModuIaaus?roBerPﬁvatsammlung.Also
anrufen und nachfragen unter Telefon 0641/
781740

Suche und biete Platinen. Angebote an Tho-
mas Langert, Pf. 29,96271 Grub. Suche Samu-
rai Showdown, Japan-Version

Verk. Total 6/93-4/94 nur kpl. 50 DM, Mega Fun
6/93-11/93 + 1/84 25 DM, Video Games 6/92 +
8-12/92-11/93 + 2, 3/94 je 2,30 DM, Mega Blast
4/93+1/94 8 DM, Maniacun, Tel. 03466/31265

Verk Cards Drunken Master, Dungeon Explorer,
Dragon Spirit, Neutopia, Cyper Core, Salaman-
der je 50,— DM, habe auch SN, MD, NES, GB,
MS. Tel. 04627/1618, von 20-23 Uhr

Verk. u. tausche Games Neo Geo, MD u. CD,
SNS: Su.-Street of Rage 3 MD, Virtua Ral MD,
10 Nec-Games 30 MD, 17 SNS, 15 MD-CD,
Spinmaster, Artof 2, Viewp. Tel. 0621/1564212

Verk. 2 Neo-Geo, 1 Joystick, 6 Spiele und 1
Memory-Cart, alles 100% ok, gebe alles ein-
zeln ab. Anrufen lohnt: Tel. 07431/51671, ab
18.00 Uhr

Hallo, X-Men-Fans! Verk. div. original US-Co-
mics- von Spider-Man, Venom, Wolverine,
Punisher, F4, Ghost Rider, Deathlok, What If
elc. Tel. 04627/1618, 20-23 Uhr snikt

Werd' auch du Mitglied im Nintendo-Power-
Club. Es gibt jeden 2. Monat ein tolles Heft mit
den heiflesten Informationen. Ruft an! Tel.
02373/76430

Tausche msinen jap. Mega-CD + Netzteil + jap.
CDX-Adapter + 2 CDs Igegt-)n 8in dt. umgebau-
tes 50/60 Hz Mega-CD + Netzteil + dt. CDX-
Adapter. Tel. 03984/6483, nach André fragen

Verk. od. tausche 3DO-Spiele. Markus Rief,
Kehrerstr. 5, 82433 Bad Kohlgrub, Tel. 08845/

PC-Engine RGB + Pal + 12 Topgames, original-
verpackt, guterZustand, VP 650 DM. Tel. 09560/
320, Thomas

Verkaufe Neo Geo mit 3 Spielen + 2 Joysticks
flir 700 DM oder tausche gegen andsre Konsole.
Verlangt Franz, Tel. 08639/8063, samstags-
freitags

Verk. PC-Engins + Interface + CD-ROM 11 + 8

Sp. (Download, Wonderboy lll, Lords of the

Rising Sun usw.) far 550 DM, evtl. Tausch

?gg{%\ and. System. Tel. 07351/21242, 17.30-
r

Platinen: 1942, Cabal, Double D, Flying S.,

Golden Axe, Gun Dealer, Hot Shots, Mustan,

Parodius, Pitfighter, Pow, Combattriebes, Ti-
er Heli, Wonderboy u.a. Telefon 08560/320,
om

Ngo Geo, us, RGB + 2 Pads + Samurai-
Showdown 800 DM, Trash Rally 100 DM. Tel.
02941/24326, Thomas, von 16-19 Uhr, sonst
Anrufbeantworter. Kein Tausch

Verkaufe Neo Geo mit zwsi Joysticks und Robo
Army far 600 DM, Sengoku 2 = 225 VB, Base-
ballstar 2 = 225 VB. Tim Blazer, Nordlandstr.
15, 26506 Norden

Manga Maniacs gesucht! Habe viel Tausch-
mat., auchMD-CD, SNES. Suche Magical Guy,
Madia, Ranger X, Luna u.4. Tel. 030/6735795,
Wermbster, Ortolfstr. 204, 12524 Berlin

Kaufe Jaguar-Spiele aller Art, -50% vom Neu-
preis. Suche: Alienvs. Predator, Casent Galaxy,
Commando, S. Raiders 2000, B. Lightning usw.
Tel. 05341/392144 (Michael)

Verkaufe Neo Geo (RGB) + 2 Boards, Nam 75,
Last Resort, S. Sidekicks fiir nur 800 DM, alles
100% ok. Schnell anrufen unter 03984/6493.
Kein Tausch, André verlangen

Suche Adventure und Bollenspie!-CDs fiir Turbo

Duo und PC-Engine-CD-ROM? Ins. YS [Il, YS
V, Cosmic Fantasie | und Il. Ruft an: 08678/
1088, zahle gutl Richard

Tausche SNES (disch.) m. 9 Spielen gegen
Mega Drive oder CD32 m. Spielen. U. Harnisch,
Fritz-Reuter-Str. 7, 09423 Gelenau

Suche alles zu jap. Fantasy-Rollen- und Stra-
tegiespielen wie z.B. Module, CDs, Poster,
Figuren, Hint Books usw. Tel. 07646/436 oder
07641/1340 (Dieter)

Zu verkaufen: On‘ginal Nintendo Donkey Kong
;I'iasgtaaﬂg:mat, 300 DM. Tel. 07731/62373, ab
X r

Verk. Neo Geo 50/60 Hz Pal + Fatal Fury spcl.
+ Art of Fighting + AV-Kabel (fiir Commodore
1488). Tel. 06128/6768, ab 14.00 Uhr anr.

Verkaufe Super Nintendo mit 6 Spielen und
Action Replay fir 550 DM. Tel. 04203/3804,
28844 Weyhe, Kirchweyhe, Bahnhofstr. 70

Suche Turbo Duo, Turbo Express, zahle gut,
suche auch PC-Engine, Gravx. Tel. 08682/
95942 (Oby.)

Tausche 10 SNES-Spiele, z.B. Striker, Cool
Spot, World Class Soccer u.a. gegen Mega-CD
2 oder Neo Geo. Tel. 0671/62914

He?'l Lust am Briefwechsel-Wirtschaftsspiel?
Holt Euch Infos, indem Ihr mir einen Brief + 4
DM schickt. Patrick Rochol, Schultenhof 186,
48734 Reken

Verk. Atari VCS 2600 + 24 Spiele (Pac-Man,
Pitfall, Battle Zone...) fiir85 DM, ohne Packung,
Anleitung, Joysticks (Amiga, C64, Atari-ST-
Sticks verwendb). Tel. 08138/1720

Panas. 3DO-Spiele Total Eclipse, Mad Dog
Monster Manor, Dragons Lair je 85,— oder zus.
320,-, suche Atari Jaguar gtinstig. Tel. 0431/
712364

Verk.: Neo Geo m. Joxlboard + Last Resort +
Magician Lord (890,— VB). Verk. auch SNES

. und Mega Drive mit Spielen. Tel. 089/7144553

Verk. Amiga 500 + RAM-Erw. Modu!l A501 +
Monit. 1084S + Programme + 2 Joyst. + 2
Mause. Verk. G. Gear + 4 Topsp., leicht defekt,
0. tausche beide gegen Neo Geo + 4 Spiele.
Tel. 06772/2988

Verk. Turbo-Duo-Splele: Exile 2, Cosmic-
Fantasy 2 je 60 DM (Tausch in Drag. Slayer Teil
2od. Dung. Expl. 2mgl.). M. v. Biilow, Birkenstr.
4, 21521 Aumihle

Tausche, verkaufe MAK + Automatenplatinen,
alles anbieten. Verk. auch PC-Engine-Cards.
Tel. 05224/790826, ab 19 Uhr. Viva Bubble-
Bobble Temptest 2000 rulez

Kaufe in gutem und kompletten Zustand NES:
Faxanadu 30 DM, Probotector 2 40 DM. Super
NES: Full Metal Planet, Mystical Ninja je 50 DM,
dt. Tel. 07472/1338 .

Haltl Verk. 11 Sorten Hefte, 2.B. Total ab 6/93,
Mega F., Video G., Fun Vislon, Gamers, Sega
P., Super Pro, Sega Magazin, Club-N.-Hefte
usw., Uber 130 Hefte. Tel. 03744/80064

Kaufe in gutem und komplstten Zustand NES:
Faxanadu 30 DM, Probotector 2 40 DM. Supser
NES: Full Metal Planst, Mystical Ninjaje 50 DM,
dt. Tel. 07472/1339

Hilfe - SOS - Suche alles zu Fantasy-Rollen- +
Strateglespielen &Modu]s, CDs, Zubehdrusw.),
Dragon Warrior (NES) far 100,— + Porto ge-
sucht, alle Syst. dt., us, jp. Tel. 07646/436

Verschenke Art of Fighting (G) an den 250sten,
der mir 3 DM schickt. Nils Rolwes, Ludwig-
Richter-Str. 1, 49377 Langfdrden

Verkaufe: SNES, SMD, Neo Geo, 3DO, Jaguar-
Spiele + Platinen, z.B. Viewpoint 500 DM,
Samurai SH 320 DM, WH2 300 DM, FF2 300
DM, verkaufe auch Konsolen, Tel. 07541/51360

Kaufe Jaguar-Splele aller Art, -50% vom Neu-
prels. Suche Alienvs. Predator, Cesent Galaxy,

‘Commando, S. Raiders 2000, B. Lightning usw.

Tel. 05341/392144 (Michael}

Verk. Artof Fighting, VB 260 DM und Viewpoint,
VB 600 DM. Tel. 02203/38662, Andy

Verkaufe Cards + CDs fiir Engines Duo. ab
17.30 Uhr, Tel. 02334/40198 (Peter)

Kaufe und verkaufe Cards + CDs fir PC-Engine/
Duo. Suche Dragonsiayer (us). Tel. 02334/
40198, ab 17.00 Uhr (Pster} .

Verk. Turbo Duo mit Gate of Thunder + R-Type
+ Bonk 1 + 2 + Wonderboy 3 + Ninja Spirit
{Card) + 1 Pad und Monitor &MBBGS). VB 900
DM. Tel. 02861/1544, ab Fr-So

Suche Samurai Showdown (jp.) fur Neo Geo.
Tel. 09143/6181, Karl-Heinz, ab 18.00 h

Suche Vectrex Spielekonsole, mdglichst mit
Hyper-Chass-Modul, Preis nach Verhandlung.
Michael, Tel. 0201/540065

Atari Jaguar 64-Bit-Club. Infos und Anmelde-
formulare gegen 1 DM Rilckporto. Mischa Hilde-
brand, Emil-Nolde-Str. 13, 53192 Bergkamen

Verk. o. tausche {SNS) Bomberm. (65), Axelay
gsoi, W. Mania (50), Probot. (55), Spiderm.

45), Streetf. (45). MD: Goldsn Axe (40), Hardba.
50} (NG), Sa. Sho., F. Fury 2 {ab 3 h) Tel.
02864/6442

Verk. MD + Spiele, Mega-CD, Turbo-Duo +
TurboexpreB mit Spielen, SNES + Spiele, auch
einzeln; Tauschvonallen Systemen. Tel. 07621/
74370, von 14-20 h

Tausche, verkaufe 3DO-Software. Tel. 07802/
7773

Verk. fir Neo Geo 3 Count Bout 300,- DM,
World Heroes 120,— DM; fiir Super-NES Royal
Rumble 100,— DM, WWF 1 45,- DM, ab 19 Uhr.
Tel. 09187/6876 (/verlangt Boris)

Verkauf/Tausch von Atari-Lynx 2- und Atari-
Jaguar-Geraten, Spielen cder Zubehdr, auch
einzelne Beschreibungen o. Verpackungen. Tel.
0171/4323856, ab 14 h :

Action-Replay-Codes fir alle Nintendo (130
Games) und Mega Drive {200). Liste fir DM 2
Bfm. bar. S. Will, Hebelstr. 41, 76571 Gag-
genau

Schiler sucht Atari Falcon 030, kann chne
RAM u. HD sein, nehme auch def. Gerat oder
Platine. Holm Hansel, Haupistr. 49, 01848
Ehrenberg, Tel. 0161/4323207

Suche Jaguar RGB + Spiels; tausche, verkau-
te, kaufe SNES-MD-Spisle + CDs. Verk. NES +
5 Games-Raritéten. SN Final F]};ht + Gug +
CDs. Suche Kontakt zu Freaks in Japan + USA.
Tel. 09193/1620, ab 16 h

Kaufe standig aktuelie Spiele fiir SNES, Mega
Drive + CD, Neo Geo (suche Viewpoint}, suche
auch Konsolen: 3DO, Jaguar, Neo Geo, Turbo
Duo. Tel. 07195/75692

Tausche GG mit 4 Spielen + Netztsil gegen 40
MB Festplatte fiir Amiga 500 oder katife bis 230
DM. Tel. 02131/64980

Kaufe Platinen, tausche! Suche Schadow
Dancer, Gijoe, Puzznic u.a. Tom Denk, Stétting
22, A-4961 Muhlheim, Tel. 043/7723/2375 (ab
17.30). Versand in BRD méglich

Tausche Mega-CD Il u. Mega D. Il mit Gunst.
Hero und Lethal Enf.-CD gegen Neo Geo + 1
Joyboard + Neo-Geo-Splel. Tel. 07251/16445

Verkaufe Neo Geo's bestes Spiel aller Zsiten!
Sammys Meisterstiick: Viewpoint fir 378 DM.
Tel.08733/66973 oder Pierre Jahn, Karlsbader
Str. 126, 09465 Sehma

Tausche Comp.-und VG-Fachzeitschr.imWert
von 250,~ gg. MD Hl mit 2 Pads und mind. 1
Spisl. Tel. 06023/4517, Ruben, ab 13 Uhr (kau-
fe auch)

Verkaufe GG mit 11 Spielen, Netzteil, 2-Spie-
ler-Adapter {ir 388 DM. Verkaufe MD mit 18
Spielen, 1 Joyboard, 2 Joypads fir 943 DM.
Tel. 05695/1476

Achtung:

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daf3 das
Angebot, der Verkauf oder die Verbreitung von urheberrechtlich
geschiitzter Software nur flir Originalprogramme erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und verbreiten von »Raub-
kopien« verstéBt gegen das Urheberrechtsgesetz und kann straf-
und zivilrechtlich verfolgt werden. Bel Verstéf3en muf3 mit Anwalits-
und Gerichtskosten von iiber DM 1000,- gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Ori-
ginalaufkleber des Datentrégers (Diskette oder Kassette) zu er-
kennen und normalerweise originalverpackt. Mit dem Kauf von
Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht
das Risiko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien
. von Original-Software weder anzubieten, zu verkaufen noch zu
verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fir hre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verdffentiichen,
die darauf schiieBen lassen, daB Raubkopien angeboten werden.
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ach dem nicht all zu
grofien Erfolg von Su-
per Sidekicks machten
sich die SNK-Entwickler frisch ans
Werk und zauberten einen wiirdigen
Nachfolger hervor. Bei Super Side-
kicks 2stehen Euch 48 verschiede-

ne Mannschaften at
Lander zur Auswahl.
hat seine besonderen Eigensﬁﬁaf-

ten und Fahigkeiten, wie eben die-
echten Nationalelfs. Die Desginer

integrierten neben verschiedenen

anwahlbaren Spieltaktiken einen

Zweispielermodus, in dem Ihr Euch
gleichzeitig mit einem Freund um

das runde Leder schlagenkonnt. Ihr

seht Eure EIf (wie schon beim Vor-
ginger)von schragoben, wobelim-
mer nur ein kleiner Abschnitt des
Spielfelds einsehbar ist. Die Aktio-

nen Eurer Mannschaft bedient Ihr

iber drei Feuerkndpfe. Im Angriff

konnt Ihr passen, schieBen oder auf

sf.aller_Herren_

Neo-Geologen werden sich sofort

heimisch fiithlen: Data East I1aBt ihr
122 MBit starkes Martial-Arts-Debiit auf
die Fangemeinde los. Dazu prasentiert

SNK noch rechtzeitig deren Beitrag zur
WM 94 mit Super Sidekicks 2

das Tor abziehen. In der Defense-
Position werden die Action-Kndpfe
automatisch umifunktioniert und
dem (tellweise brutalen) Hakeln
und Foulspiel steht nichts mehr im
Wege. Der nicht allzu aufmerksame

Schiedsrichter vergibt in Super

Sidekicks 2 sowohl QB“)E als auch
rote Karten. Falls die “Pfeife” malim.

SchuBweg steht, kann es auch pas-
sieren, daB der gute Mann schnell
am Boden liegt und sich eine un-
freiwillige Ruhepause gonnt. Istein
Spieler im vollen Anmarsch auf das
gegnerische Tor und wagt einen
Schuf, wird automatiseh in eine
3D-Perspektive umgeschaltet. Der
Torwart beherrscht die tollkiihnsten

GEO

Paraden und fischt selbst die un-
haltbarsten Dinger noch aus dem
Kreuzeck. Fallriickzieher und

Hechtkopfbélle lassen immer ein
Raunen durch die Zuschauermenge
gehen. Das Publikum feuert auch
wahrend des gesamten Spiels mit
den typischen Stadiongesangen
und Kampfparolen die Mannschaf-
tenan, Uberhaupt hat manaufgrund
der Gerduschkulisse permanent
das Geflihl, das Stadion sei bis auf
den letzten Platz ausverkauft. Sehr
schiin gelungen sind auch die un-
terschiedlichen Jubelszenen nach
erfolgreichen Torschuf. Die Spieler
tanzen auf dem Rasen oder wenden
sich ihren Fans zu. Spielt Ihr un-
entschieden, entscheidet das ner-
venaufreibende ElfmeterschieBen
iiber Sieg oder Niederlage einer
Mannschaft. Bis auf das fehlende
Abseits, wurde an alle weiteren
Fufiballregeln gedacht. Meine Mei-
nung: Mit Super Sidekicks 2 ist
SNK eine hervorragende FuBball-
simulation gelungen, die sich um
einiges besser steuern IRt als
sein Vorganger. Zahlreiche Neue-
rungen und viele eingebaute Gags
lassen richtige WM-Stimmung
aufkommen. Wws

~ Titel: Super Sidekicks Il
== Genre: FuBballsimulation
Kurz vor dem - Aufdem Bﬂdschirm st Speicher: 130 MBit
Torschull wird in f!rr nur einen kleinen Zoom- Hersteller: SNK
’ eine spektakulire Ausschnitt des Spielfeldes Preis ca.: 399.-DM
- 3-D-Perspektive SpielspaB: 84%
umgeschalfet —
Yoo N

etzt weib ich endlich,
warum sich bis dato nur
eine Handvoll Lizenzneh-
mer ums Neo Geo kiimmert: Wer
nichthoch und heilig verspricht; ein
Beat'em Up zu programmieren, hat
bei SNK alle Triimpfe verspielt!
Data East versucht nun, nach ginem
Jump'n'Run und einem Sportspiel
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ren bei SNK zu beruhigen. Nein,
Spaf beiseite: Karnov's Revenge
alias Fighter’s History Dynamite ist
der Nachfolgerzum Spielhallenvor-
bild Fighter's History und prasen-
tiert Euch 13 frischgebackene Mus-
kelpakete, denen Ihr jeweils in de~
ren Heimatldndern einen durch-

sehlagenden Besuch abstaltet. So-

- weit, so gut. Wieder nichts Neugs?-
- Doch! Data East hat sich ein
(wie eklig!) die aufgebrachten Her-

‘Sehwachpunktsystem' einfallen
lassen. Wie der beriihmte Achilles
an seiner Ferse ist jeder der Kdmp-

fer an einer bestimmien Stelle be-
sonders anfdllig. Habt Ihr besagtem
Korpereil einen Treffer verpaBt, be-

ginnt dieses zu blinken. Gelingen
Euch noch drei weitere Schlage/
Kicks auf diese Stelle, taumelt Euer

7 OEies 9/

Gegentiber kraftlos hertm, und Ihr
konnt bewéhrte Schlagkombina-
tionen auf ihn/Sie (es gibt drei
Médels!) herabprasseln lassen. An-
sonsten prdsentiert sich Karnov's
Revengejedoch recht hausbacken.
Die‘Begleitmusik geht in Ordnung,

‘reicht aber nicht anndhernd an das

musikalische Trommelfeuer eines
Art of Fighting 2 oder Fatal Fury
Special heran. Was beim Treffersy-
stem an |deen (berschilssig war,
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wurde offenbar bei den Charakteren
wieder eingespart: Der Kickboxer
Samchay konnte Joe Higashis
(Fatal Fury) Bruder sein, die Judo-
Queen Ryoko wurde samt Namen
und Special-Mové-Arsenal (!) aus
World Heroes 2geklaut. Ansonsten
findet Inr die iibliche Mischung aus
Kung-Fu-Meistern, Schwerge-
wichtlern (diesmal aus Italien und
RuBland), Punks und rabiaten La-
dies. Die Backgrounds reichen von
damlich (spielende Musikband, die
nichts mit der Begleitmusik zu tun
hat) bis hin zu herrlich (Zeltlager der
Kickboxerin am Fuf} des Wasser-
falls, Steinstatue auf der chinesi-
schen Mauer). Doch nun zum
Kernpunkt: Wie spielt sich's? Das
Spielgefiihl ist durchgehend gut,
die Special-Moves (natrlich gibt's

Sogar das Blut sprilzt in einigen knochenbrechenden Aktionen

auch wieder versteckte) gehen bei
vielen Kampfern ordentlich von der
Hand, wenn sie auch animations-
technisch nicht an die Highlights

Selbst vor dem
‘zarten" Geschlecht
hat dieser harie
Priigelknabe
keinen Respekt

auf dem Neo Geo heranreichen.
Auch sogenannte ‘Combos’
(Sehlagkombinationen) sind mog-
lich, aber nicht einfach. Die Ma-
schine beherrscht sie (natiirlich!)
perfekt, so daf Ihr des dfteren vier,
fiinf Treffer hintereinander ohne
Blockmaaglichkeit einstecken miiBt.
Eine Sache drgert mich aber immer
wieder: Um Special-Moves schnell
und sicher vor allem in den knall-
harten spdteren Runden ‘an den
Mann/die Frau zu bringen’, milssen
sie von einer bestimmten Bauart
sein. Es sollten kreisformige Aus-

lisebewegungen sein. Die bei
Programmierern offensichtlich be-
liebte ‘*kurz links-rechts’ oder ‘kurz
unten-oben’-Kombinationen funk-
tionieren oft nicht (oder nicht fix
genug). Das hat meistens zur Fol-
ge, daf der Spieler um die Fighter
mit diesen Moves einen weiten
Bogen macht. Schade! Was mir
aber sehr gut gefallen hat, sind die
Victory-Animationen der verschie-
denen Haudegen. Witzige Sprach-
ausgabe paart sich hier mit coolen
Verrenkungen. Meine Meinung?
Gegen Samurai Showdown und Art
of Fighting 2— keine Chance. Falal
Fury Special erreicht's auch nicht
ganz, aber flir den ersten Verstch
von Data East wahrlich nicht
schiecht! Denn bekanntlich istnoch
kein Meister vom Himmel gefallen,
siehe SNK mit Fatal Fury 1 und
Alpha mit World Heroes 1... Tk

Titel: Karnov's Revenge
Genre: Beal'em-Up
Speicher: 122 MBit
Hersteller: Dala East

Preis ca.: 399 DM
Spielspafl: 72%

it diesem Spiel
bringt SNK einmal
etwas Abwechs-

2\ lung in die langsam eintGnig wir-

kende Priigelpalette. Bei Top Hun-
ter handelt es sich um ein abge-

\ drehtes Spitzen-Jump'n'Run-Spiel.
) Roddy & Gathy sind zwei chaoti-
sche Weltraum-Kopfgeldjdger, die

[hr durch insgesamt vier verschie-

Gewaltige End-
gegner erwarten
Euch am Schiufi
jeder Final-Stage.
Hier heiflit es
aufgepalit, damit
man nicht auf der
Stelle plattgewalzi
wird.

R~ BOSS £

dene Planeten Fantasy Landschaf-
ten steuern miiBt. Zahlreiche Exira-
waffen und monstrose Endgegner
sollen den absoluten Spielspal
versprechen. Zuerst erscheint das
Jump'n'Run-Highlight in der
Spielhalle, Mit der Heimversion ist
ungefahr im Juni zu rechnen. Das
Modul liegt wieder weit iiber der
100-Megaschock-Grenze.
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Sogar aus der Luft kommen die bisen Halunken angeflogen

it einer nicht allzu
populdren Sportart
steigt der renom-

mierte Automatenhersteller Taito
auf den Neo-Geo-Software-Zug mit
auf. Warum es gerade ein Volley-
ball-Spiel sein muBte, weif sicher-

Nichts Neues
bietet Euch die
Neo-Geo-
Version im
spielerischen
und grafischen
Bereich.

lich nur Taito selbst. Auf jeden Fall
unterscheidet sich diese Volley-
ball-Simulation nicht groBartig von
den anderen Automaten/Konsolen-
Umsetzungen. Ob das Spiel ber-
haupt noch verdffentlicht wird, steht
noch in den Sternen geschrieben.

Das Original-Spiel
stammt von Video-
systems und wurde
lediglich von Taito
fiir das Neo-Geo
umgeseizt.

ENGINE

Lange hat es nicht gedauert, bis der
zweite Arcade-Card-Prugelknaller
auf eine Silberscheibe gepreBt
wurde. Wieder ein MuB} fir alle
Joypad-Karatekas?

{ir alle Knlippelfans, die

sich bereits im Besitz

einer Arcade-Card befin-
den, diirfte das keine grofe Frage
sein. Das Hudson-Soft-Team hat es
erneut gewagt, nach der genialen
Umsetzung von Fatal Fury 2 den
zweiten SNK-Priigelknaller Art of
Fighting umzusetzen. Es ist schon
erstaunlich, was man nochalles aus
der guten alten “8"-Bit-Konsole mit
ginem 16-Bit-Grafik-Chip raus-

Fast wie das
Original! Auch bei
der CD-Version
wird fleiiig der Art
of Fighting-"Zoom-
Effekt" eingeseizt

Art of Fighting

Wer auf etwas Abwechslung steht,
macht sich an den neu hinzuge-
kommenen VS-Mode ran, in dem
Euch zehn Fighter zur freien Aus-
wahl stehen. Es wurden auchanalle
Special-Moves gedacht, inklusive
der Sprachausgabe. GroBe Sprites
und flieBende Animationen der
Kampfer runden den sehr guten
Gesamteindruck ab. Der einzige
Wermutstropfen: Die Einlesezeiten
von der CD in das Arcade-Card-

holen kann. Es wurden fast alle
Details des groBen SNK-Vorbilds
mit ibernommen. Sogar der Zoom-
Effekt bereitet auf der PC-Engine
keinerlei Probleme mehr. [hr konnt
bei der CD-Fassung zwischen zwei
Modis wahlen: Im Story-Mode habt
Ihr nur die Moglichkeit, wie im Ori-
ginal zwischen den beiden Kamp-
fern “Ryo” und “Robert” zu wéhlen.

Gleich haut Mr. Karateka den
gewaltigen Jack aus den Stiefeln

Ram dauern eine Ewigkeit. Und
nicht zu vergessen der Preis. Zu-
sammengerechnet bekommt Ihr flr
das gleiche Geld schon das Origi-
nal-Neo-Geo-Modul. Als ndchste
Umsetzung befindet sich Fatal Fury
Special bereits in der Mache und
Samurai Shodown wird ebenfalls
nicht mehr lange auf sich warten
lassen. ws
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MEGA CD/
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GAME GEAR
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SYSTEM

GAME BOY

LA LY

‘NES

Der Wertungskasten

System: Super Nintendo

Spieletyp: Rallenspiels Ganz oben findet Ihr jetzt

A eine mdglichst prazise
o et W Basangecs
Testuersio.n von: Flashpoint Spislelyps el isf ULy
Anzahl der Spi eier: 1 miserfz gy In
Features: Sireckenwahl, Sch'w:e;:f'gke{!sgrade:
Highscur'e-Lisie Batterie ! b{s 4 {s’ !g’.cm solelay
Schwierigkeitsg;’ad' 2 his 9 AL

: 7 bis 9 ist sehr schwer.

Preis: ca. 130 Mark Die Wertung setzt sich

Grafik: aus vier Kategorien
90% zusammen, die jeweils
Musik: van 0% (ganz mies) bis
10% 100% (auf keinen Fall
Soundeifekt: & zu sleigern) variieren.
50% % Elne japanische oder
S US-Flagge kennzeichnet
Spiel- 30 cy = nicht offiziell erhaltliche
spaf o £ Importmodule.
SpielspaBwertungen von
80% oder mehr belohnen
wir mit dem VIDEO-

GAMES-Classic-Pradikat

Es ist nicht immer
einfach, ein Spiel
maoglichst prazise,
objektiv und gleich-
zeitig sachlich zu
bewerten. Unsere
Testkriterien sind
allerdings erprobte
Werkzeuge

m ein Modul még-
lichst objektiv zu
bewerten, geniigt es

uns keineswegs, wenn "Einzel-
kémpter" ihr Modul alleine werten.
Wir legen daher groBen Wert
darauf, daf stets mehrere Crew-
Mitglieder an einer Session teil-
nehmen, so daf jeder Tester zu
jedem Spiel seine eigene Meinung
hat. Die ist bei der monatlichen
Wertungskonferenz gefragt, die

e e e ———

immer kurz vor Redaktionsschlufd
stattfindet. Die Redaktion schottet
sich dann von der hektischen Um-
welt ab und diskutiert alle Wertun-
gen aus, die lhr in den Wertungs-
kdsten findet, Da natilrlich nicht
immer alle einer Meinung sind,
unterscheiden wir zwischen einem
personlichen Fazit des Autors
Meine Meinung und der Re-
daktionswertung. Jeder Test
gliedert sich in zwei Teile:
Zundchst beschreiben wir wertfrei
den Ablauf und die Besonderheiten
des Spiels. Es folgt der fett-
gedruckte Meinungskasten des
Autors, {iberschrieben mit seinem
personlichen Fazit (hilfe, na ja,
geht so, gut, super). Ab-
schlieBend findet Ihr bei jedem
Test den Wertungskasten. Dort
tauchen technische Infos sowie
exakte Prozentwertungen auf. Als
Wertungskriterien haben wir “Gra-
fik", “Musik", "Soundeffekte” und
“Spiel-spal" gewahlt - je hoher die
Wertung, desto besser gefélll uns
der Titel. Bei Grafik, Musik und
Soundeffekten bewerten wir Quan-
titdt, Abwechslung, Originalitat
und technische Ausfiihrung. Dabei
beriicksichtigen wir die Mdglich-
keiten der Hardware — logisch, daf
ein Game Boy weder Grafik noch
Sound eines Super Nintendo
zustande bringt. Die wichtigste und
entscheidende Wertung findet [hr
schlieBlich unter Spielspa#. Die-
se Gesamtwertung gibt Aufschluf
dariiber, ob das Spiel langfristig
motiviert, wieviel Abwechslung
geboten wird, wie fliissig es Uber-
haupt spielbar ist — mit einem
Wort: ob es Spali macht. Die
SpielspaBwertung ist unah-
hd@ngig von allen anderen
Wertungen und beriicksich-
tigt auch nicht die Hardware.
Besonders herausragende Spiele
werden mit dem VIDEO-GAMES-
Classic Prddikat ausgezeichnet,
das Ihr ab 80% Spielspal irgend-
wo im Review findet. Die Spigl-
spafBwertung 50% bezeichnet
entsprechend einen durchschnitt-
lichen Titel. Nattrlich konnten wir
noch weitere Informationen in den
Wertungskasten aufnehmen, bei-
spielsweise, wie viele MBit Spei-
cher ein Modul hat. Wir meinen
jedoch, dafBi die Qualitédt eines
Spiels nicht unbedingt etwas mit
dem Speicherbedarf zu tun hat.
Ubertreiben wollen wir's nicht...



Jan

"Mr. 1000 Volt". Radio- und
Fernsehtechniker. Selten ohne
technisches Gerat unterwegs.

7 =g

Die Redaktion -

und ihre Hits

Klotzchenstapler Tetris, egal ob als Original
oder als aufpolierter Japan-Import, ist und
bleibt ein Gipfelstiirmer. Auch wenn das Mo-
dul 170 Mark kostet — wir sind alle stichtig!!!

Wolfgang
0ld Me Pacman, War ven An-

fang an in der Szene mit dabei.
Kennt weit tiber 1000 Titel.

Top 10 Juli

Pinball Dreams
Smash Tennis

Sireels of Rage 3

86%
82%
81%
81%
83%
80%
78%
77%
76%

- 75%

Tet hat sich fiir seine Japanreise
die Taschen mit Game-Gear-Modu-
len gefiillt. Hoffentlich bringt sein
Aleste-2-Geballere den Autopiloten
nicht vom Kurs. Voll im Zielbereich
ist auf alle Félle das neue Dschun-
gelbuch-Jump'n'Run. Nicht nur fir
Dirk und Roberl der Sommerhit des
Jahres 1994! Dirk mag's allerdings
oft auch einige Géange harter, dann
entsichert er die Wumme und macht
sich mit Mega Turrican auf, die in-

tergalaktische Freiheit zu sichern.
Beim Samurai Showdown glanzen
Roberts und Wolfgangs Augen um
die Wette. Lediglich Ralf kann einen
der beiden zum FuBball-Finale mit
Super Sidekicks 2 iberreden. Jan
hat sich gerade flir einige Stiindchen
bei seiner Ersatzdienststelle vom
Acker gemacht und bespricht mit
Hartmut bei der 53. Runde Super Te-
(ris 2die letzten Neuigkeiten und den
unvermeidlichen Szenetratsch.  mn

“Melhusals’. Mt 40 unser
Oldie. Lebt seine Philosophie:
'l sleep when |'m dead!

et

“Mr. Nippon'. Viernascht
ultraharte Japano-Rollenspiele
wie Sushi zum Frithstiick.

Vernarrt in Jump'n'Runs. Bester
Freund von Sonic und Cousin
ersten Grades von Mario & Luigi,
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MEGA CD

Sub-Zera in Niten: Liu Kangs Flugkick ist mit am leichtesien
auszufiihren und dafiir dullerst effektiv

* Auch den fiesen Gmnen gibt's

wieder

Ttme for the bmady Finale:
Finish him!

Die Banusmnden smn‘ eines a'er Highlights der CD-Versmn
Krachende Soundefekie unterstiiizen das Edelsteinzertriimmern

Blut findet lhr be: der CD-
Version von Anfang an

dge und schreibe acht Ausga-

ben der VG hat's gedauert, bis
die CD-Version des Blutspektakels
endlich fertiggestellt wurde. Neu-
gierig warf ich die Scheibe ein und
wurde gleich von einem Bomben-
Intro vom Hocker gehauen. In ei-
nem coolen Video wechseln sich
Kampfszenen und Straenbilder
einer herumstreunenden Meute
Kamptsportfans ab, dazu ertont der
fetzige Mortal-Kombat-Techno-
Sound, den es ibrigens schon auf
CD zu kaufen gibt. Spielerisch
wurden keine Anderungen vorge-
nommen. lhr haut mit Euren Lieb-
lings-Fighter alle Mitstreiter auf
die Bretter, versdgt Euer Spiegel-
bild und werdet somit zu den Aus-
dauerrunden zugelassen. Hier
miiBt [hr mit nur einem Energiebal-
ken gleich zwei Kontrahenten hin-
tereinander erledigen, um schlieB-
lich das Drachenmonster Goro und
seinen Auftraggeber, den Magier
Shang Tsung, ins Reich der Trdu-
me zu schicken. Die Hintergrund-

80

grafiken wurden mit einer Reihe
von Details angereichert und kom-
men so dem Automatenvorbild
schon sehr nahe. Auch die Melodi-
en des Originals wurden erstmals
toll in Szene gestzt. Viele Sprach-
samples runden die bluttriefende
Silberscheibe schlieBlich ab. Hier
braucht Ihr nicht mal einen Bloo-
dy-Code: Der ist schon von vorn-
herein drauf. Darum ist das Ganze
in den Staaten auch erstab 17 frei-
gegeben und wird sicher nicht offi-
ziell in Deutschland erscheinen.

Die Mega-Drive-Version
war spielerisch eh schon
erstklassig, die CD-Version
seizt dem Ganzen aber die
Krone auf: Tolles Intro, fetzi-
ger Begleitsound, markige

Sprachausgabe wie ‘Flawless
Victory', ‘Johnny Cage Wins’
und viele nette kleine Grafik-
details verleihen Mortal Kom-
bat €D noch mehr Flair. Kriti-
sieren muf ich aber, daf sich
die Schlaggerdusche immer
noch nicht so krachend wie
auf dem Super NES anhdren.
Mit der Vielzahl von Schwie-
rigkeitsgraden kann sich je-
der das Spekiakel nach sei-
nem  Kinnen optimal
einstellen. Warum um alles
in der Welt hat es so lange
gedauert, bis diese stark ver-
besserte Version den Weg in
die (Impori-)Ldaden fand?
Warum sollten Kampfsport-
fans sich jetzt noch die CD
des ersten Teils zulegen? Fiir
September sind namlich
schon die Umsetzungen des
Splaiterspektakels Mortal
Kombat 2 angekiindigt. Hier
durften sich offenbar ehema-
lige Zombie-Repisseure aus-

7 g o

Ja, so ein Aufwarishaken ist
schon was feines...

toben, ganz nach dem Motto:
‘Wenn die Gedarme munter
fliegen, lassen die Kids
Street Fighter links liegen’.
Wie dem auch sei, meine
Empiehlung: Absolute Morial
Kombat-Freax sollen mit der
Scheibe gliicklich werden,
alle anderen sparen sich die
Kohle besser fiir das aufge-
bohrte Sequel — solange es
nicht indiziert ist. rk

System: Mega CD
Spieletyp: Beat'em-Up

Hersteller: Acclaim
Testversion von: Acclaim
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Continue,

mehrere Schwierigkeitsgrade
Schwierigkeitsgrad: 3 his 7
Preis: ca. 140 Mark

Grafik:

B0%
Musik:

78%
Soundeifekt:
Spiel-

0%
spafl 81 0/0

Qi T

Euni:anhs’uogmépeu

Bl



Claude Van Damme lag

fast gleichauf mit Bruce: 1%

Lee, doch dann scheiterte Van Damme
an seiner Eitelkeit und Arreganz.

Bruce Lee wurde nur 32 Jahre alt
und drehte nur einen grofen Holly-
wood-Film: “Der Mann mit der Todes-
kralle". Zur Legende wurde er den-
noch. Ruhelos in seiner Suche nach
mentaler und physischer Perfektion,
revolutionierte er den ferndistlichen
Kampfsport mit seinem eigenen Stil
und wurde zur All-time-Legende — in
der Well des Films wie in der des
Kampfsports.

Bruce Les wurde am 27. November
1940/in San Francisco geboren. Es war
die Stunde des Drachen im Jahr des
Drachen. Sein Vater gab ihm den Na-
men Lee Yuen Kam, aus dem spater
Lee Siu Yoong wurde, was soviel wie
“kleiner Drachen" bedeutete. Er wuchs
in Hongkong aufl, wurde dort als Ju-
gendlicher in Banden-Aktivitaten ver-
wickelt und kehrte mit 18 in die USA
auriick. Sein Traum vom groBen Gliick
im reichen Amerika wurde greifbar,
nachdem er der blonden Schinheit

Linda Emery begegnete. Trotz ds
lehnung und rassistischen Vorbe

von Lindas Eltern erwies sich die Liew

der beiden als die treibende Kraft in
Lees Lebenswerk und hiell bis zu sei-
nem Tod.

Bruce Lee hatte seit frilhester Kind-
heil die Martial Arts studiert und trai-
niert. Als Trainer und Lehrer in den
USA brachte er das Kampfsport-Esta-
blishment schon dadurch gegen sich
auf, daf er Schiller auch auBierhalb der
chinesisch-amerikanischen Gemein-
schaft aufnahm. Lee war schon immer
unzufrieden mit den teilweise unver-
standlichen Traditionen, die die Mar-
tial Arls beherrschten. Er begann, die
Kunst des Kung Fu zu vereinfachen, zu
harmonisieren und zu modernisieren
und nannie seine Methode "Jeet Kune
Do". Erst durch seine Filme jedoch er-
langte seine Kampfart weltweite Popu-

17

gaia!gt von ‘einer Reitie von Enttiu-
sehungen. Er arbeltefe an der Entwick-
lung der "Kung-Fu"-Serie mit, verlor
aber die Hauptrolle an David Carradine.
Lees Ehrgeiz bestand immer darin, Hol-
lywoods Ablehnung asiatischer Schau-
spieler zu durchbrechen. Umso mehr
genof er den Ruhm, den ihm seine Fil-
me in Hongkong einbrachten. Als Au-
tor, Regisseur und Haupldarsteller von
“‘Way of the Dragon" brachte er die
ganze Leidenschalt auf die Leinwand,
dieauch den Sportler auszeichnete, Der
Erfolg dieses Hongkong-Filmes (iber-
zeugte die Hollywood-Produzenten und
sie offerierten ihm "Der Mann mit der
Todeskralle”,

Er stand am Beginn einer einzigarti-
gen Karriere, als er 1973 an einer my-

5 94

sleritisen Gehirnblutung starb - nur
drei Wochen vor der Premiere seines
groBen Filmes. Uber die Ursachen gab
es seitdem zahireiche MutmaGungen,
keine jedach konnte ausreichende Er-
kldrungen liefern. Mehr als 25000
Menschen nahmen an seiner Beerdi-
gung in Hongkong teil. Seine
sterblichen

Uberreste wurden dann nach
Seattle (berfiihrt und noch heute, mehr
als 20 Jahre nach seinem Tod, ist sein
Grab Tag flir Tag mit Blumen bedeckt.

81




Jedes griine Quadrat zeigt ein Ziel an. Die Star Destroyer sind mit
Abwehrkanonen gespickt!

Henhp

ie Star-Wars-Trilogie von
George Lucas gehort zu den
erfolgreichsten Film-Abenteuern
iiberhaupt. Die Geschichten von
Luke Skywalker, Han Sola, Darth
Vader und Prinzessin Leia spielten
weltweil iiber eine Milliarde Mark
gin. Auch Compu-
ter- und Video- &
freaks konnten /A

()

Ay ..-.l.-.l.n) ‘J

schub an Star-Wars-Spielen nicht
beklagen. Fur PCs erhielien Rebel
Assault und X-Wing ausgezeich-
nete Kritiken und Super-NES-Be-
sitzer hatten viel Freude an Super
Star Wars und Super Empire Siri-
kes Back. Lediglich Mega Drive-
Freunde fithlten sich bislang
-~ = ziemlich vernachldssigt.
: Doch das Warten hat nun
ein Ende. LucasArts hal
sich fiir die Mega-CD-

Unten: Nach dem
Absturz auf Hoth schlagt
Ihr Euch zu Fufi durch die
feindliche Basis

MIEGA CD

Was so ein AT-AT wohl zwischen
den Beinen hat? Mal schauen.

Wyl

wd =l

Version von Rebel Assault méchtig
ins Zeug gelegt. Ihr tbernehmt die
Rolle eines Rookies (Neulings) in
den Reihen der Rebellenarmee. Zu-
erst erhaltet Ihr die notwendige Pi-
lotenausbildung in Form von eini-

gen Trainingsmissionen. Im ersten
Level steuert Ihr Euer Raumschiff
durch einen engen Canyon, mog-
lichst chne an den Wénden anzu-
ecken. Jede Beriihrung beschadigt
Euren Flieger ein wenig mehr, und

Verfolgungsjagd im Weltall.

Vaders Raumschiffe haben keine Chance!



wenn der Damage-Balken im unte-
ren linken Bildschirmrand in den
roen Bereich steigt, wird's kritisch
fiir Euch. Danach miBt Ihr Eure
Zielgenauigkeit beweisen, indem
Ihr Bodenfahrzeuge abschieft. Hier
seht [hr das Trainingsgebiet aus
der Vogelperspektive. Ab diesem
Zeitpunkt wird es richtig Ernst. Ihr
kampit Euch, verfolgt von Tie-
Fightern, durch ein Asteroiden-
Feld und beschiitzt Frachter vor
Darth Vaders Truppen. Auf dem
Eisplaneten Hoth schieBt Ihr auf
angreifende AT-ATs (genau wie im
Film), wobei es nur bedingt auf
Eure Flugkunst ankommt, denn der
Kurs Eures Raumschiffs ist weitge-
hend vorprogrammiert. Ihr kdnnt
nur kleinere Korrekturen vorneh-
men und das Zielkreuz Eures La-
sers steuern. Hierbei betrachtet Ihr
die 3-D-Umgebung (ibrigens di-
rekt vom Cockpit aus (wie auch im
Asteroidenfeld und beim Kampf im
Weltraum). Habt Ihr das alles iiber-
standen, beginnt der Angriff auf
den Todesstern. Wie im Film fliegt
Ihr iiber die Oberfldche des kiinst-
lichen Planeten und versucht
schlieBlich sogar, mit einem ge-
nauen Torpedoschuf den Stern zu
zerstéren. Nach jedem Spielab-
schnitt erhaltet Ihr ein PaBwort, an-

Die AT-ATs greifen
an! Auf dem

Eisplaneten Hoth
kdmpft lhr gegen
die Riesenbabies

sonsten wére das Spiel unldsbar,
denn Beschadigungen an Eurem
X-Wing-Fighter aus vorausgegan-
genen Levels werden bernom-
men. Die Uberleitung von einem
Einsatz zum néchsten schaffen di-
gitalisierte Sequenzen aus den
Star-Wars-Filmen, einige Szenen
wurden auch villig neu gedreht.
Dazu gibts wadhrend des komplet-
ten Spiels natiirlich eine klar ver-
standliche Sprachausgabe in
schiinstem Englisch sowie Origi-
nal Star-Wars-Musik.

T PRas

Beim Trainingsflug durch den engen Canyon miifi

Ihr geniigend Ziele abschiefien

Falls Ihr die PC-Version
von Rebel Assault kennt,
werdet Ihr von der Mega-CD-
Umsetzung auf den ersten
Blick enttauscht sein. Was
sind schon mickrige 16 Far-
ben im Vergleich zu den 256
des PC-VGA-Modus. Doch
man sollte sich im klaren dar-
iiber sein, daB aus dem
Mega-CD einfach nicht mehr
rauszuholen ist. Der Spiel-
spaf hat sich jedoch in keiner
Weise gedndert. Rebel As-
sault ist ein erstklassiges
Action-Game, das speziell
durch die Aufmachung
schnell in seinen Bann zieht.
Die orchestrale Star-Wars-
Musik sorgt sofort fiir die
richtige Stimmung, und spa-

Vor dem Angriff auf den
Todesstern gibt's ein Briefing

Der imperiale Sternenzerstirer wird von Tie-

Fightern und zahllosen Laserkanonen verleidigt

testens, wenn Darth Vader im
Vorspann zum ersten Mal auf-
taucht, wiBt Ihr, was Sache
ist. Auch die digitalisierten
Zwischensequenzen vor je-
dem Level und die klare
Sprachausgahe tragen viel
zum Feeling bei. Die Steue-
rung in den Canyon-Levels
bedarf einiger Gewdhnung,
dafiir sind die Kampfe im
Weltall und Asteroidenfeld
absolut genial. Rebel Assault
verhindet Videospiel und
Film in beeindruckender Wei-
se. Sogar die Ladezeiten sind
angemessen. JVC plant iibri-
gens eine deutsche Version,
die noch im Spatsommer
erscheinen soll. Nicht nur
Star-Wars-Fans miissen hier
zugreifen! 1z

System: Mega CD
Spieletyp: Action-Adventure

Hersteller: Lucas Arls
Testversion von: JVC
Anzahl der Spieler: 1
Features: Pallwort,
3 Schwierigkeitsgrade
Schwierigkeitsgrad: 4 his 8
Preis: ca. 120 Mark
Grafik:

70%
Musik:

90%
Soundeffekt:

- 81%
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D32

0

Flltual Hlﬂ 5 kmh"

E s war einmal ein findiger Ent-
wickler namens David Braben.
Der beschaftigte sich mit den Ge-
setzen der Himmelsmechanik und
erschuf ein geniales Weltraumspiel
mit dem wohlklingenden Namen
Elite (damals noch fiir den C 64).
Fein bewegte Vektorgrafik und ein
Ideenreichtum, der das Spiel
schiin komplex machte, fesselten
Tausende von Space-Kadetten
ndchtelang vorm Bildschirm. Letz-

tes Jahr war's dann soweit: Filr den
PC erschien ein Nachfolger unter
dem Namen Frontier. Die Vektor-
grafik wurde in schick-bunte Poly-
gongrafik verwandelt und etliche
neue Ideen fesselten auch altge-
diente Elife-Piloten. Nun erfolgte
auch die Umsetzung fir Commo-
dores Amlga und damit auch fiir
das CD". Das Ziel von Frontier ist
nicht klar abgesteckt. Es liegt bei
Euch, ob Ihr nach Reichtum strebt,

Mit geschicktem Handeln macht Ihr die ndtige Kohle. In den
héufigen Gefechten fliegen die Fetzen - da hilft nur ein dickes Schiff.

7 alllids o1

84

auf eine “Elite"-Bewertung durch
die Raumfahrer-Gilde hinarbeitet
oder durch Erledigen von diversen

Auftrdgen in der militdrischen

Rangordnung aufsteigt. Das Wich-
tigste ist jedoch wieder der Handel
zwischen verschiedenen Planeten.
Mit dem mickrigen “Eagle Long
Range Fighter”, den Ihr von Eurem
GroBpapi am Spielanfang erbt, ist
nicht allzuviel anzufangen. Erst
wenn Ihr mit Handeln genug Kohle
scheffelt, konnt Ihr Euch ein Schiff
leisten, das genligend Laderaum
flir anstdndige Waffen und einen
ordentlichen Antrieb hat. In den
meisten anderen Systemen werdst
Ihr ndmlich des ofteren von Bdse-
wichten molestiert, die es auf La-
dung und Leben abgesehen haben.
Frei nach dem Motto “Ehrlich dau-
ert am ldngsten” steht es Euch
natiirlich véllig frei, selbst auf die
andere Seite des Gesetzes {iberzu-
wechseln und mit illegalen Giitern
die schnelle Mark zu machen —
vorausgesetzt, Ihr wollt Euch mit
der intergalaktischen Polizei anle-
gen. Die Steuerung Eures Raumers
ist allerdings gewohnungsbediirf-
tig. Das liegt daran, daB Raum-
schiffe eben den Gesetzen des
Flugs im luftleeren Raum unterlie-
gen und diese auch konsequent zur
Anwendung kommen. Die von uns
getestete Version ist komplett in
Englisch gehalten, ob und wann
eine deutschsprachige Version er-
scheint, stand bis Redaktions-
schluB noch nicht fest.

Ein Klasse-Allround-Raumer:
Der ASP Explorer beim
Andocken.

Die Umsetzung auf CD ist
schlicht eine Unverschamt-
heit. Uber 95% der CD sind
namlich leer. Trotzdem ist
Frontier ein tolles Spiel, das
Euch lange beschéftigt und
auch spater immer wieder zu
Erkundungsfliigen lockt. Was
ich aber doch beméngeln
muB, ist die Steuerung mit
dem CD*-Joypad. Das Verfol-
gen eines Feindes mit einem,
auf einem Turm montierten
Geschiitz ohne Maussteue-
rung gestaltet sich doch recht
schwierig. Immerhin sind die
Flugsequenzen hesser spiel-
bar und fliissiger animiert als
beispielsweise in Wing Com-
mander. Alles in allem ist die
Grafik einfach, aher flott, die
Musik Gott sei Dank abschalt-
bar und die Missionen dank
Speicheroption dauerhaft
motivierend.

David Brabens Frontier ist
aufgrund der Steuerung zwar
kein Classic, gehort aber
dennoch zu den besten Spie-
len fiir das CD*. Jjb

System: CD32

Spieletyp: Weltraum-
Handels-Simulation mit
Action

Hersteller: Konami/Gametek
Testversion von: Gametek
Anzahl der Spieler: 1
Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 4

Preis: ca. 100 Mark

Grafik:

62%

Musik:

38%

Soundeffekt: 2

22% 5
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Ile Hobby-Karatekas, die nei-
disch auf die Super-NES-Ver-
sion und das Original blickten,
diirfen sich nun die Hande reiben.
Takara, bekannt filr viele andere
Neo-Geo-Umsetzungen, ldBt das
Mega Drive nicht auBien vor. Die
beiden Helden Terry und Bogard
sowie ihr Kumpel Joe Higashi sind
auch bei der vorliegenden Mega
Drive-Adaption wieder mit von der
Partie. Dazu gesellen sich noch die

beiden Schwergewichtler Honda &
Zangief, Kens Bruder Kim Kap
Hwan, der Karatemeister Jubei Ya-
mada und Mai Shi, eine kampfer-
probte Priigellady. Ihr habt die
Qual der Wahl, einen dieser Kédmp-
fer auszuwahlen. Jeder Spielfigur
stehen drei durchschlagende Po-
werschldge zur Verfiigung. Dabei
fehlt auch nicht der legendére
“Dragon Punch” von Andy oder der
durchschlagende Fireball-Special-

Insgesamt gesehen haben sich die Grafiker nicht so viel Miihe gege-
ben, wie man es ansonsten gewohnt ist
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Move van Terry. Jeder der muskel-
bepackten Kampfer wird (bei Besitz
des entsprechenden Zubehdr-Joy-
pads) iiber sechs Feuerkndpfe in
den glorreichen Kampf gefiihrt.
Auch auf der vorliegenden MD-
Version wurden alle Special-Mo-
ves des grofien Neo-Geo-Vorbilds
mit eingebaut. Natiirlich gehart ei-
niges an Vortibung dazu, damit die
Fighter alle verschiedenen Schlag-
techniken im richtigen Timing aus-
fihren. Habt Ihr alle elf Gegner ins
“Gras" beiflen lassen, fordert Euch
“Wolfgang Krauser", der Meister
selbst, zum alles entscheidenden
Finalfight heraus. Im Option-Menii
habt Ihr nebst zahlreichen anderen
noch die Mdglichkeit, die Ge-
schwindigkeit Eures Kémpfers von
“Slow" bis “Fast” einzustellen.

i
(%

4

Leider konnte mich Fatal
Fury 2 in der vorliegenden
Mega-Drive-Fassung nicht
gerade hegeistern. Die tech-
nischen Fahigkeiten des
Mega Drive sind zwar stark
eingeschrankt (gegeniiber der
Neo-Geo-Hardware), aher
dennoch widre einiges mehr
an Detail-Feinarbeit moglich
gewesen. Als bestes Beispiel

Mr. "Big" schilagt eine machtig
harte Kelle und zeigt sich hier
von seiner hesten Seite

michte ich hierfiir die Umset-
zung von Art of Fighting her-
anziehen. Hier wurde auch
die Farbenpaletie des MD
hervorragend ausgenutzt,
was zur Folge hatte, dall das
Spiel sehr nahe an das grofie
Vorhild herankam. Bei der
vorliegenden Fatal-Fury-2-
Fassung empfehle ich Euch,
die Spielgeschwindigkeit von
Anfang an auf den “Fast”-
Modus einzustellen. Anson-
sten bleibt es bei rukeligen
Animationen, was gleich zu
Beginn den Spielspal negativ
beeinfluBt. Selbst die digita-
lisierten Gerduscheffekte
nebst Sounduntermalung
konnte mich nicht so richtig
iiberzeugen. Die Sound-Pro-
grammierer versuchten zwar
maglichst nahe an das Origi-
nal zu kommen, was aber
letztendlich doch mifilang.
Was iibrighleibt? Ein durch-
schnittliches Beat'em-Up-
Modul, das meiner Meinung
nach nur den absoluten “Hau-
Drauf”-Fanatikern empfohlen
werden kann. Fiir knapp 140
Mark bekommt Ihr eine
m@Big gelungene Umsetzung
geliefert. ws

System: Mega Drive
Spieletyp: Beat'em-Up

Hersteller: Takara
Testversion von: Takara
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: Optionsmenii,
Continue
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7
Preis: ca. 140 Mark

Grafik:

62%

Musik:

56%

Soundeffekt: | D

59% )
o/ I
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ies ist der dritte Akt von

Streets of Rage fiir das Mega
Drive. Sega-Europe hat gegeniiber
der japanischen Version Bare
Knuckle Il einige geringfiigige
Veranderungen vorgenommen. So
wurde zum Beispiel ein Endgegner
komplett ausgetauscht und die et-
was leichter bekleideten Rockerla-
dys tragen nun etwas mehr Stoff
am Leibe. Ansonsten blieb alles
beim alten: General “Zagnov” treibt

schlagende Special-Moves

Zan, der neue Held in Streets of Rage 3, verfiigt iiber durch-

auch in diesem Teil wieder sein
Unwesen und hat seiner finsteren
Gang den Auftrag gegeben, die
gréBte Fabrik in der Stadt zu elimi-
nieren. Es dauert nicht lang, bis ein
méchtiger Knall die Stadt erschiit-
tert. Eine hochaittige, griine Flils-
sigkeit wird von der explodierten
Fabrik freigesetzt. Es herrscht das
reing Chaos in der Stadl. Alle
Gangster und Diebe machen sich
auf den Weg, um diese Situation

schamlos auszuniitzen. Die Geset-
zeshilter sind iiberlastet und for-
dern Unterstiitzung beim Blirger-
meister an. Der ruft seine drei
besten Leute an die Front: Axel,
Sammy und Blaze. Selbst das glor-
reiche Trio fiihlt sich leicht dberla-
stet mit dieser Aufgabe. Zum Gliick
gibt es noch “Zan", der sich frei-
willig an die Seite seiner Freunde
stellt. Mit ausgefeilten Kampftech-
niken und Spezialwaffen zieht die
Mannschaft in den erbarmungslo-
sen StraBenkrieg. lhr (ibernehmt
nun die Rolle von einem der Hel-
den. Wer im Besitz eines 6-Button-
Joypads ist, darf sich iber eine er-
weiterte Schlagvielfalt freuen.
Zertrimmert Ihr mal nebenbei ein
paar Strafensperren oder Fasser,
funkeln Euch hilfreiche Extras an.
Im sogenannten “Teammodus”
dirft 1hr Euch zu zweit in das Ge-
schehen stilrzen. Als Neuerung
gibt es nun ein “Powermeter”, da-
durch stehen zusétzliche Special-
Moves als eine hilfreiche Super-
waffe zur Verfiigung. Am Ende
jedes Abschnitts wartet wie ge-
wohnlich ein fieser Oberbosewicht
mit gemeinen Tricks auf Eure glor-
reiche Kampfertruppe.

Die Médels sind nicht

mehr so leicht bekleidet wie
in der japanischen Version
von Streets of Rage 3

Langsam aber sicher lang-
weilen mich diese ewigen
Fortseizungen ganz gewaltig.
Es wurde zwar versucht, das
Thema mit einigen “neuen”
Spielideen aufzuwerten, un-
term Strich bleibt es aller-
dings wieder das gleiche.
Selbst bei der Grafik sind kei-
ne groBartigen Verbesserun-
gen festzustellen, was jetzt
nicht bedeuten soll, daB die-
se schlecht sei. Aber wie hit-
te will man etwas viel besser
machen, was ohnehin schon
gut ist? Die Spielbarkeit ge-
staltet sich um einiges fliissi-
ger als bei den Vorgédngern.
Allerdings hat mich die Musik
von Yuzo Koshiro diesmal
keinesfalls vom Hocker ge-
hauen. Das Ganze klingt flach
und einfallslos, es fehlt eben
das gewisse Etwas. Bleibt ab-
schlieBend zu sagen, daB
Streets of Rage 3 nur jenen
empfohlen werden kann, die
sich an den heiden vorange-
gangen Teilen noch nicht
sattgespielt hahen. ws

System: Mega Drive
Spieletyp: Beat'em-Up

Hersteller: Sega
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 120 Mark
Grafik:
75%
Musik:
65%
Soundeffekt:

- 77%
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Auf Motzens Buckel 128t sich schon mal in aller Ruhe ein Pauschen

machen, sofern einem die Zeit noch nicht davongelaufen ist

Wer hitte je gedacht, daf wir
noch mal als Bren Mc.Guire
gegen “The Machine", die Endgul-
tige, antreten miBten; nach all der
Rumballerei auf dem C-64, Super
Nintendo, Game Boy, etc. Selbst
auf dem Mega Drive gab es vor
zwei Jahren schon einen Vorldufer.
Vor einem Jahr durften wir die er-
sten Level in der Vorabversion
durchzocken. Nach einigen Anlauf-
schwierigkeiten ist Meg Turri vor
kurzem in den USA endlich er-
schienen. Als Kampfer fir die in-
tergalaktische Freiheit steht Euch
modernste Waffentechnologie zur
Verfligung. Der rast- und rostlose
Roboter ist mit Wumme und Plas-
maseil ausgestattet. Das Schief3-
gerdt kann mit Hilfe von diversen

88
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Die Steinbdcke in diesem Level
sind heut nicht so gut drauf

Power-Ups auf- bzw. umgeriistet

* werden. So sind Laserschiisse,
Y Multi Directional Shots, Schiisse,
{ die von den Wanden abprallen

oder Turbofeuer auch ohne ASCII-
Pad mdglich,

Das Plasmaseil funktioniert wie
eine Art Enterhaken, mit dem lhr
Euch zu sonst unerreichbaren Stel-
len hochzieht, wo es meist Wallen,
Power-Ups, Energie oder Leben
einzusacken gibt. Dies neue Uten-
sil ist zu Beginn etwas gewdh-
nungsbediirftig. Da man aber
‘ohne’ recht schnell aufgeschmis-
sen ist, mufs man eben fleiBig {iben,
wer auch in diesem Turrican ein
Meister werden will. Wie in den Vor-
ldufer-Versionen, kann sich Euer
Android auch zum Rad zusammen-
rollen und auf Knopfdruck Minen
legen. Smart Bombs, die den Bild-
schirm leerfegen und Missiles mit
Zielautomatik, kdnnen selbstver-
standlich auch eingesetzt werden,
Hat sich Eure 1-Mann-Armee in-
nerhalb des Zeitlimits bis zum

Auf diesem endzeitméaBigen Schrottplatz versucht Euch der grofie

Magnet mit einem Haufen unniitzen Blechs zu verwechseln

A iU %
Fiir alle, die schon immer mal
im Mittelpunkt stehen wollten

@ Cnde eines Levels durchgeboxt,

wartet jeweils ein oberer Molz.
Dies wiederholt sich 14mal, bis
dann am Ende des 15. Levels ein
Date mit “Le Machine” ansteht.

Keine Frage, mit diesem
Modul ist uns eine der wich-
tigsten Neuerscheinungen,
und das beste Action-Adven-
ture dieses Jahres fiir das
Mega Drive ins Haus ge-
flattert. Bei Mega Turrican
kommen nur die besten Zuta-
ten in die Tiite. Man glaubt
kaum, daB diese Farben-
pracht dem Mega Drive ent-
springen soll. Die Grafik in
jedem Level ist opulente-
stens, selbst mit 3D-Spiele-
reien wird nicht gegeizt. Das
Spiel ist fliissig zu spielen,
Turrican ist bestens steuerbar
und Ruckeleien sind keine zu
heklagen, was nicht unbe-
dingt selbstverstandlich ist
bei der Vielzahl von beweg-
ten Objekien, die sich oft

Hier, liebe Kinder, seht Ihr, was
mit frechen Magneten geschieht

gleichzeitig im Bild tummeln.
Der Sound wird in gewohnter
Chris-Hiilsheck-Qualitat mit-
geliefert, und ist wieder mal
eine Ohrenweide. Mega hat
mir ein klein wenig besser
als Super Turrican gefallen.
Vom Spielprinzip her hat
Mega Turrican nichts welthe-
wegend Neues zu bieten.
Bumm Ballerabum, aber in
der Oberklasse eben. ds

System: Mega Drive
Spieletyp: Action-Adventure

Hersteller: Data Easl
Testversion von: Traumfabrik |
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

16%
Musik:

78%
Soundeffekt:
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a, ja, wer zu spat kommt, den
bestraft das Leben, aber nun
ist das offizielle WM FuBballvideo-
spiel ja endlich erhdltlich. Man
kann bei diesem Spiel auch die
ganze WM zu Hause durchspielen
— mit allen Mannschaften an den
tatsdchlichen Austragungsorten
und -tagen (wenn Ihr die Vorrunde
startet, zeigt Euch der Computer
an, dafl gerade der 17. Juni ge-
schrieben wird). Da wére es schon
unpassend, das Modul erst nach
dem Finale auf den Markt zu wer-
fen. Was bei dieser FuBballsimula-
tion hervorsticht, ist die wirklich
ungeheure Zahl an Auswahimég-
lichkeiten. So darf aus 24 Meister-
schaftsteams, bzw acht editierba-

F |
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Einmarsch der Teams (oben links), Danemark verstiimmelt (rechis)

ren Teams ausgewahlt werden. Vor
Beginn des Spiels konnt [hr von
der Farbe der Trikots (ber die
Platz- und Wetterverhdltnisse, das
Spieltempo, die Spieldauer, auto-
matischem Replay bis hin zur Ab-
seits- und RiickpafBiregel (ein oder
aus) so ziemlich alles einstellen,
worauf es beim FuBball ankommt.
Sogar das Ausmaf der Ballbeherr-
schung beim Dribbeln, sprich wie
schnell Euch ein Computergegner
dazwischengeht, wenn Ihr Euch
ans gegnerische Tor ranpirscht, ist
in vier Stufen wahlbar. Man darf
tiblicherwise alleine oder zu zweit
gegen den Computer oder gegen-
einander antreten. Selbstverstdnd-
lich muB nicht nur die WM durch-

D0 1 Australion
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und einen Schul} aufs Tor, der reingehen soll, es aber nicht tut

oder nach-
gezockl wer-
den, Ihr konnt Euch auch ein
Freundschafts- oder Ubungsmatch
liefern. Zum Abspeichern des
Spielstands ist eine Batterie im
Modul integriert.

Nur weil ein Produkt die of-

fizielle Lizenz eines Massen- &

spektakels besitzt, mufl es
noch lange kein Knaller sein.
Im Fall von U.S.Gold ging der
SchuB eher nach hinten los.
Dieses Spiel macht den Ein-
druck, als ob es unter ziem-
lichem Zeitdruck gerade noch
rechizeitigp zum WM-Start auf
den Markt geworfen werden
sollte. Einige Features sind
hier nicht ganz ausgereift, so
dall man ein wenig Spielspal
ernten kann, wenn man mit
den Fehlern des Programms
zu spielen lernt. Eine ernstzu-
nehmende Soccer-Simulation
ist allerdings nicht entstan-
den. Wieso zum Beispiel ist
der Name von allen Mann-
schaften ausgeschrieben, nur
der des amtierenden Europ-
ameisters mit “D” abgekiirzt?
Wieso freut sich niemand auf

7 CIRES o4
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en Plédtzen, wenn Ihr ein Tor
schieBt? Wieso kommt man
aus manchen Auswahlmeniis
nur mit der Reset-Taste wie-
der raus und warum bhitte,
warum in aller Welt halt Euer
Torwart den Ball, um ihn
dann in 50% aller Félle hinter
die Ziellinie zu legen, so daf
dem Gegner ein Tor gutge-
schrieben wird? Da féllt mir
doch wirklich keine Antwort
ein. | ds

SNIHAd VO3IIN

Die Upper-Deck-
Sammelkarten sind da
schan eher ein Kniiller

System: Mega Drive
Spieletyp:
FuBballsimulation
Hersteller: U.S. Gold
Testversion: Selling Poinis
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Ballerie

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:
67%
Musik:
39%
Soundeffekt: z
32% 5
g
3+ 55% |




N ach ewig langer Zeit betritt
mal wieder ein reinrassiges
Ballerspiel die Mega-Drive-Biihne,
die zu Beginn der 16-Bilt-Ara |a
Schauplatz der besten je dagewe-
senen Laserspektakel war; lch sage
nur Thunder Force 3, Musha Aleste
und Gynoug. Grind Stormer als
Automat stammt von den Shoot'em
Up-Spezialisten Toaplan, die
schon filr die Klassiker Flying
Shark sowie Truxton 1 und 2 ver-

MEGA DRIVE

antwortlich zeichneten. Das Atari-
Label Tengen schnappte sich die
Lizenz und kommt ohne grof3e Um-
schweife gleich zur Sache: Vertikal
scrollend gilt es, alle Aliens vom
Bildschirm zu pusten. Dafilr seid
lhr anfangs nur mit einem Schmal-
spurlaser und zwei Beibooten aus-
gestattet, die es per Extrakapseln
schleunigst aufzuriisten gilt. Von
zerschossenen Feinden trudeln die
altbewdhrten Raketen, Homing

Stormer verlangt dem Piloten einiges ab.

90

Missiles, Power-Ups und Turbos
im All herum, die Ihr je nach Spiel-
situation passend durchwechseln
solltet. Hilft auch die durchschlag-
kraftigste Extrawaffe nichts mehr
(kommt ziemlich oft vor!), ziindet
Ihr am besten eine der wenigen
Smart-Bombs. Sechs mit tonnen-
weise bis an die Zahne bewaffneter
Kampfroboter und garstigen Aliens
gefillte Levels warten auf den
mutigen Spieler. Als besonderes
Schmanker! integrierten die Desi-
gner noch einen Trainer-Mode, in
dem lhr alle sechs Levels frei an-
wdhlen konnt. Langweilt Euch
Grind Stormervorzeitig, zieht Euch
einfach das Alternativspiel V-Five
rein, in dem zwar Bomben fehlen,
aber immer alle aufgesammelten
Extras zur Verfligung stehen.

Nun ja, Grind Stormer war-
tet mit nichts Sensationellem
wie ausgefallenes Level-De-
sign, innovative Extrawaffen

Qﬁﬁ%@ 94

In spéateren Levels

werden die Feinde immer
origineller und der
Beschufl um Klassen harter

oder einer hyperspekiakula-
ren Grafik auf. Aber gerade
da liegt der Hund (sprich
SpielspaBl) begraben. Das
Ganze spielt sich einfach, ge-
radlinig und nett, wenn es
sich auch nicht im geringsten
mit den Meilensteinen des
Genres auf Segas Konsole
messen kann. Standig tum-
meln sich massenweise Spri-
tes auf dem Bildschirm, ohne
daB es merklich ruckelt. Nur
bei den bildschirmfiillenden
Endgegnern flackert das
Ganze doch gelegenilich. Ein-
steiger seien noch gewarnt:
In hdoheren Levels ist der
SchuBhagel der Feinde nahe-
zu unverschamt. Da hilft oft
nur noch eine Smart-Bomb
nach der anderen zu ziinden.
Damit Ihr aber nicht zu fru-
striert werdet, gibt's ja den
Trainer-Modus. Um zusam-
menzufassen: Tengen bietet
Euch mit Grind Stormer ein
grundsolides Ballerspiel, das
sich durch keinerlei heraus-
ragende Features auszeich-
net, aber gerade wegen sei-
ner klassische Geradlinigkeit
SpaBl macht. Shoot’em-Up-
Fans sollten auch aufgrund
des giinstigen Preises ruhig
mal einen Blick riskieren. rk

System: Mega Drive
Spieletyp: Vertikal-Shooter

Hersteller: Tengen
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue,
Trainer-Modus, Optionsmenii
Schwierigkeitsgrad: 6 his 7
Preis: ca. 90 Mark

Grafik:
64%
Musik:
59%
Soundeffekt: e
62% g
o/ 3
v 65%
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ines der meistverkauften PC-

Strategiespiele in Japan ist
nun auch in englischer Sprache er-
haltlich. Eingebettet in einen histo-
rischen Rahmen, beginnt das alte
Was-Ware-Wenn-Spiel im mittel-
alterlichen Nippon, als unzihlige
machthungrige Feudalherren das
Land unter sich aufteilen. Die

- AED EIEGER-

grofe Frage lautet nun: Wie bringe
ich alle Gebiete unter meine Fitti-
che? Das Einheitsment von Koe
bietet auch hier das gewohnte Bild:
Eine Landkarte von Japan, in der
die einzelnen Gebiete farblich mar-
kiert sind. Im Icon-Feld klickt Ihr
Euch, wahlweise per Maus, durch
Kriege, Wirtschaftsflauten und Na-

Wer ein Strategiespiel von Koei kennt, kennt sie alle. Die Grafik von
Nobunaga dhnelt den anderen Koei-Modulen doch sehr.

turkatastrophen. Kommt es zum
Kampf mit einem Widersacher, 6ff-
net sich ein vergréBerter 2D-Aus-
schnitt des umkémpften Gebietes,
in dem |hr maximal bis zu fiinf Ein-
heiten in Stellung bringen kdnnt.

Nobunaga’s Ambition ist
eine originalgetreuve Umset-
zung des PC-Klassikers. Aber
leider sind mittlerweile Gra-
fik und spielerische Kompo-
nenten in diesem Historien-
spektakel weit iiberholt.
Hdlzerne Figuren, zu wenige
Meniioptionen, vom quieken-
dem Koei-typischen Sound
ganz zu schweigen. Da hatten
die Entwickler lieber auf in
eine der spateren Versionen
zuriickgreifen sollen, die von
der grafischen und spieleri-
schen Aussiattung her minde-
stens um eine Katana-Lidnge

voraus sind. Als Laie kann
man getrost einen Blick auf
diesen Geschichiswélzer wa-
gen, alle anderen werden,
auBer vielleicht hei den
Kostiimen der Shoguns, kaum
anspruchsvolle Elemente
darin finden. let

System: Mega Drive
Spieletyp: Stralegiespiel

Hersteller: Koei
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 bis 8
Features: Batierie,
Mausunterstiitzung
Schwierigkeitsgrad: 8
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

34%
Musik:

15%
Soundeffekt:

- 67%

Spiel-
spaB

BunpamsucIepay
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D ie US-Comicfigur Hulk ver-
sucht mit seinen groben grii-
nen Pranken Ordnung in die Welt
des Btisen zu bringen, die aus ei-
nem superbisen Onkel, dem Lea-
der, und anderen Erzfeinden von
Hulk besteht. All diese Molze ha-
ben mit dem GieBkannenprinzip
ihre Helfershelfer in den fiinf Le-
veln verstreut, so daf Sie auch
morgen noch kraftvoll zuschlagen
kdnnen. [hr miBt in der Tat recht

-

-l
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forsch zur Sache gehen, da Euer
Hulk sofort beschossen wird, wenn
er ein neues Bild betritt. Weil Ihr
nur zuhauen, bzw. Euren Gegner
beim Schlafittchen packen kdnnt,
wenn Ihr nah genug dran seid,
solltet Ihr genau dies tun. Eine an-
dere Mdglichkeit auBer der Vor-
wértsverteidigung, wie etwa Blok-
ken, bleibt Euch nicht. Geht

Hulkies Energie zur Neige, findet
gine stufenweise Rilckverwandlung

Wenn es fiir einen guten Zweck ist, mul} die Telekom schon mal ein
Auge zudriicken; und so méachtig ist Super Hulk mit voller Energie

in Dr. Banner, wie Hulk mit biirger-
lichem Namen heifit, statt, Entspre-
chend Eurem Powergrad konnt Ihr
als Super Hulk ein griBeres Reper-
toire an Moves ausfiihren, wahrend
Ihr als schwachlicher Dr. Banner
2.B. auch in Génge kriechen konnt.

Eine Figur wie Hulk hétte
eigentlich das Zeug zu einer
Kultfigur. Bedauerlich, daB
U.S. Gold mit dem hiibsch-
hdflichen Hauptdarsteller
kein besseres Spiel gebastelt
hat. Es ist zum einen recht
frustrierend zu spielen, weil
die Feinde Euch mit Dauer-
feuer belegen, dem Ihr nicht
entkommen konnt. Aufier-
dem ist die mangelhafte
Steuerung eine ziemliche
Erniichterung. Da ist Hulks
praktisch einzige Waffe das
Set griiner Pratzen am Ende

seiner Arme, doch die ver-

schiedenen Schlagvariatio-

nen sind mit der miesen
Steuerung kaum willentlich
auszufiihren. Was unterm
Strich bleibt, sind eine durch-
schnittlich gute Grafik und ein
annehmbarer Sound. ds

System: Mega Drive
Spieletyp: Action
Beat'em'up

Hersteller: U.S. Gold
Testversion: Selling Poinis
Anzahl der Spieler: 1
Features: -

Schwierigkeitsgrad: 6 bis 9
Preis: unbekannt

Grafik:

63%
Musik:

66%
Soundeffekt:

12%
48%

Spiel-
spaf

Bunpamsuonyepay
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lso, ich muf sagen, die

Spieleherstei}er werden auch
immer vermessener! Jetzt schon
B Hinweise auf die gewiinschte
SpielspaBwertung im Titel unterzu-
bringen...Aber die Video-Games-
Gang |aBt sich natiirlich nicht be-
stechen. Bel Cotfon 7100% handelt
es sich um ein reinrassiges
Shootem Up der Sorte "herzaller-
liebst" im besten Parodius- oder
Cajo Flying Squadron-Stil (jedoch

NTENDO

Die Riesen-Kiirbisse fallen vam Hr'mme! und versperren Euch den
Weg. Da hilft nur eins: Ballern, was das Zeug hal.

filde mit Sicherheit nicht. SchlieB-
lich wénlt Ihr noch ein passendes
Extrawaffensystem unter vier mog-
lichen und startet in Stage eins.
Anfangs seid Ihr nur mit einem
ldcherlichen SchuB und einem
mickrigen Beiboot in Form einer
kleinen Fee ausgertistet. Durch Ab-
schiefien von ganzen Bienenfor-
mationen oder kleinen Pegasusrei-
tern fallen gelbe Items in
verschiedenen Grofen zu Boden.

steuerl das kleine Médchen Cotton
(steht in Japan fiir siiB3, niedlich)
auf ihrem Flugbesen durch sieben
knallbunte Levels voller urkomi-

scher Gegner und abgedrehter

Grafiken. Bevor Ihr Euch ins
Getlimmel stilrzt, stellt Inr im Opti-
onsmenti die Anzahl der Leben am
besten auf neun ein, denn leicht
wird der Ritt durch die Fantasy-Ge-
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nicht in einer Baumwollfabrik!). lhr

Man kann sich
nicht mal mehr
auf niedliche
Schneemanner
verlassen. Dieses
Exemplar hier
schldgt aus.

T ST WA 8
.‘f.&""'"—'__.-w.,‘!,-*-*s.m_ g o
Die Hintergrundgrafik ist so siiff, da kommt sogar
ein hartgesoitener Redakteur ins Heulen

T o W

Der Wasserfall-Level mit den fliegenden Engea‘shen gehdrt grafisch
zum Besten, was es auf dem Super NES zu bewundern gibt.

Einmal aufgelesen, fiil-

len diese die Powerleiste
am unteren Bildschirm-
rand auf, die Euren Schuf
nach und nach verstérkt.
Ihr kdnnt die Dinger aber
auch durch Anballern rot farben
(siehe Glockensystem in Parodius
oder Pop'n'Twinbeg). Dann werden
Eure Bomben aufgeristet. Ab und
zu schwirrt auch eine Fee mit einer
kleinen im Schlepptau umher.
Solltet Ihr sie tiber den Haufen bal-
lern, gesellt sich das kleine An-
hdngsel in Form eines Beiboots zu
Euch. Aber aufpassen: Sobald [hr
ein Leben verliert, geht neben Eu-
rer SchuBkraft auch jedesmal eine
Fee floten! Habt Ihr Gliick, erschei-
nen Goodies, die die Zahl Eurer
Smart-Bombs um eins erhéhen. Je

nach Wahl schleudert Ihr
dann Blitze, laBt die Gegner

in einer Feuersbrunst ab-

schmieren, zaubert Ster-
nenregen herbei oder ak-
tiviert diverse Schilde. Die
Sidekicks kénnt [hr je nach
Anfangsformation der Situati-
on angepaft in drei Stellun-
gen antreten lassen. Mit
soviel Powermaglich-
keiten nehmt Ihr als
erstes den Marchenpalast
mit wunderschénen Schneegltck-
chen und malerischen Springbrun-
nen in Angriff. Habt Ihr dem flie-
genden Clowngesicht eine Lehr-
stunde erteilt und dem motorisier-
ten Kiirbiskopf eins {ibergebraten,
geht's auf Eurer Route weiter in den
grafisch schonsten Level des
Spiels. Von mérchenhaften Berg-
landschaften mit tosenden Was-
serfdllen umgeben, ballert Ihr Euch
iiber die Riesenblume mit Bienen-
nestern zum Schneeschlofl, wo
Euch der baseballerprobte Riesen-
schneemann zum Duell erwartet.

£5316

Die Riesensiatue laft sich nichts gefallen und
schiefit aus allen Rohren



Ein Endgegner isi so niedlich wie der nach-
ste

Weiter geht's (iber den vor herr-
lichen Gewdchsen nur so strotzen-
den Palastgarten. Als Mittelgegner
erwartet Euch hier ein Riesenpilz,
der mit Sporen wild um sich wirft.
Der ist jedoch nichts gegen die gi-
gantische Monsterschlange, die
den Ausgang zum Wald mit an-
grenzendem Friedhof versperrt.
Hier trefft hr inmitten von pulzigen
Feinden wie kleinen Bogenschiit-
zen und winzigen fliegenden Dra-
culas auf einen gewaltigen Baum.
Der attackiert Euch mit seinen
Wurzeln, wahrend Eichhérnchen
Euch frech mit Nilssen bewerfen.
Blast Ihr der Zombiepuppe in-
mitten von Grébern das Licht aus,
findet Ihr Euch in den diisteren
Lavahthlen wieder. In der bedroh-
lich dunklen Umgebung machen
Euch zerberstende Gesteins-
brocken und das Kriimelmonster
als Mid-Stage-Bofl das Leben
schwer. Habt Ihr Euch freigeschos-
sen, kommt's auf einem Lavasee
zur Schlacht mit einer wildgewor-
denen Feuerhenne, die Euch (wohl
gegrillte) Eier und angesengte

L e

Federn um die Ohren schleudert.
Seid Ihr soweit gekommen,, werdet
Ihr auch die Tropfsteinh@hlen im
Sturm nehmen und Muschelmon-
ster sowie Wasserdrachen ab-
schmieren lassen. Jetzt miifit lhr
Euch nur noch im letzten Level mit
Eurem Spiegelbild duellieren und
schon trefft Ihr auf den finalen
Motz. Bis dahin werdet Ihr die
mickrigen drei Continues ldngst
aufgebraucht haben. Die Riesenfee
im supersexy Outfit wird Euch
nochmal gehdrig einheizen! Zum
Spiel gibt's als Dreingabe eine CD
mit fiinf Japano-Pop-Stiicken.

sodne ©wFRR

Der fette Baum fahrt seine Nase aus und das
Eichhdrnchen schmeift Niisse auf Euch

PR R
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Zuckercoolfunkey!! Dieses
astreine Marchen-Shoot’em
Up wird Euch vom ersten Au-
genblick an in seinen Bann
ziehen. Mode-7-Spielereien
wie in Konamis Referenzwer-
ken zum Thema findet Ihr in
Cotton 100% zwar nicht, aber
in puncto Niedlichkeit und
SpielspalB braucht sich dieser
Import nicht vor
Pop’n’Twinbee
oder Keio Flying
Squadronzu ver-
stecken. Klar ist
damit, daB sich
dieses Spiel
wohl kaum als
Tummelplatz fiir
ambitionierte
Freizeit-Soldner
eignet, die am
liebsten Marial
Kombat-Bloody-
Moves auswendig lernen.
Kritikpunke? — Nun, stellen-
weise wird’s aufgrund der
sehr farbenfrohen und vor De-
tails nur so strotzenden Back-
grounds etwas uniibersicht-
lich. Schade, daB nicht noch
ein paar mehr der witzigen
Gegner-Sprites im Modul
Platz gefunden haben, da lhr
in den meisten Levels auf
dhnliche "Schergen" in Form

ToP

5028

yae

“asp2s

p LS

P ddE R

Sogar der Tod hiichstpersinlich hat es auf
Euch abgesehen

von kleinen Wikingern mit
Zahnstocher-Speeren oder
Seepferdchen trefft. Sehr gut
ist aber die Tatsache, daf Ihr
Eure raren Extrawaffen mit
Bedacht und taktisch einset-
zen kdnnt (und sollt!). So gibt
der Schneemann in Level
zwei nach einem Flammen-
strahl schnell klein bei,
wahrend [hr von den Blitzen
mindestens vier verheizen
miifit. Auch der Soundtrack
paBt wunderbar ins Schlaraf-
fenland-Spielgefiige und ei-
nige Stiicke setzten sich bei
mir ohrwurmverdachtig fest.
Auf jeden Fall: Wer Spiele im
Paradius-Stil mag, sollte mal
bei seinem Import-Handler
vorbeischauen. rk

System: Super Nintendo
Spieletyp: Shoot'em Up
Hersteller: Datam Polysiar
Testversion von:

Game Express

Anzahl der Spieler: 1
Features: Optionsmenii,
Continue
Schwierigkeitsgrad: 5 his 7
Preis: ca. 150 Mark

Grafik:

84%
Musik:

78%
Soundeffekt:

75%

Rechis: Die heifle Henne legt gliihende Eier.
Oben: Im Palast trefft Ihr auf dieses griine Monster.
Rechts oben: Die Wikinger sind unangenehme Typen.

Spiel-
spaB

80%

OAN3ILNIN H3adNs

Bunuamsuonyepa



SUPER NINTENDO

Barbarisches Mittelalter

Knights

of the Rotnd

alf die Marketing-Strategen

bei Capcom schlaue Leute
sind, wissen wir seit Street Fighter
2 [Street Fighter 2 Turbo. So ist's
auch hier gelaufen: Zuerst das
schlechtere King of Dragons verif-
fentlichen, dann erst den Knaller
Knights of the Round. In diesem
mittelalterlichen Schwert- und Axt-
gettimmel greift hr Euch den ge-
wandten und flinken Klingen-
schwinger Lancelot oder identi-

7 d
ro ou 5 + ¥

erwarten die gepanzerten Freunde.
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Drei edle Rittersleut lassen hianken Stahl sprechen. Sogar Tiger

fiziert Euch lieber mit dem wuchti-
gen Streitaxthaudegen oder dem
Ritter mit dem scharfen Stahl. Um
das gebeutelte Land von den Un-
terdriickern zu befreien, senst Ihr
Euch alleine oder zu zweit durch
sieben lange Levels. Vorbei an ma-
lerischen Burgen, herrlichen Was-
serldufen und romantischen Son-
nenuntergangen senst Ihr Euch
durch die zahlreichen gepanzerten
Horden des Gegners. Dabei trefft

Ihr so unterschiedliche Bosewichte
wie Gnome, hiinenhafte Mutanten,
Zauberer, Bogenschiitzen und be-
rittene Schergen, die eines ge-
meinsam haben: Sie verstehen die
Sprache der scharfen Klinge. Es
kommt auch vor, daB lhr ginen
schachdhnlichen Springer findet
und einen Teil des beschwerlichen
Weges auf dem Riicken eines ed-
len RoBes zuriicklegen diirft. Habt
Ihr das angriffslustige FuBvolk in
den Staub der Arena geschickt,
warten médchtige Endgegner wie
Riesen mit Metallhdmmern, Mor-
gensternfanatiker und Zauberer auf
Euch, die sich vervielfdltigen.

Coole Ritterspiele! Wun-
derschine Grafiken, eine
Vielzahl von toll animierien
Gegner-Sprites und ein dra-
matischer Soundtrack sind
die Zutaten, die ein grofes
Schwertspektakel braucht.
Dabei hat Knights of the

Es ist nicht mehr weit bis zur
Burg des Bosses: Per Roff senst
Ihr dem Fufivolk einen Iassigen
Scheitel!

Round voll ins Schwarze ge-
troffen: Obwohl! lhr wie bei
King of Dragons in Eurer
Schlagvielfalt sehr einge-
schrankt seid (nur ein Stan-
dard-, Sprung- und Magiean-
griff), macht’s aufgrund der
oben erwahnien Features
groBen SpaBi. Da stdrt es
dann auch nicht wesentlich,
daB Ihr ab Level fiinf standig
damit beschéftigt seid, auf
die Continue-Taste zu hdm-
mern. Seid Ihr wieder ins
Spiel eingestiegen, kassiert
Ihr sofort eine volle Breitseite
des iiberm@chtigen Schlitzer-
packs und geht binnen Minu-
tenin die ewigen Jagdgriinde
ein. Dafiir miiBt Ihr nicht im-
mer wieder von vorne anfan-
gen und kdnnt Euch jedesmal
fiir einen anderen Charakter
entscheiden. Obwohl Knights
of the Round schon aufgrund
der grafischen Prasentation
klar ein ‘Gut’ verdient hat,
sollte Capcom langsam auf-
passen. Die Japaner verof-
fentlichen in letzter Zeit viele
Spiele, die nicht mehr an die
Glanzzeiten von Super
Ghoulis’'n’Ghosts und Magical
Quest anschliefen kinnen.
Wo ist nur die Schlagvielfalt
geblieben? rk

System: Super Nintendo
Spieletyp: Hack'n'slay
Hersteller: Capcom
Testversion von:

Game Express

Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: Continue,
Optionsmenii
Schwierigkeilsgrad: 6 bis 7
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

4%
Musik:

0%
Soundeffekt:

- 69%

Spiel-
spal
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Das Videospiel-Paradies

Im oberen linken Bildschirm seht Ihr den Dungeon, rechis daneben
Eure Recken. Der Kompall darunter ist sehr niitzlich.

Wéhrend die Beholder-Saga

auf PCs inzwischen schon 1§

in die dritte Runde geht, diirfen
sich SNES-Besitzer in den Dun-
geons des ersten Spiels rumschla-
gen. Der Aufbau der zwdlf Level ist
mit der PC-Version identisch, und
auch grafisch hat sich nichts gedn-
dert. Zur Story;

Ein dunkle Kraft macht sich in
der Stadt Waterdeep breit. Ihr sollt
eine Gruppe von Abenteurern
anfithren, die die Keller unter der
Stadt durchforschen, um das Bise
zu besiegen. Zu Beginn erschafft
[hr vier Charaktere, aus denen
sich Eure Party zusammenselzt
(wahrend des Spiels gesellen sich
manchmal sogenannte NPCs,
computergesteuerte Spielfiguren
zu Euch). Zur Verfiigung stehen
Euch sechs Rassen, vom Zwerg bis
zum Elfen und sechs Klassen (vom
Dieb bis zum Paladin), aus denen
Ihr Eure Truppe zusammenstellt.
Ihr steuert Eure Gruppe entweder
per Richtungskreuz oder durch
Icons auf dem Bildschirm (vor
allem mit Maus sehr praktisch).
Kampfe mit Monstern laufen in
Echtzeit ab. Eure Spielfiguren be-
herrschen je nach erreichtem Level
einige niltzliche Zauberspriiche. In
den Verliesen liegt eine Vielzahl
praktischer Gegensténde rum, die
[hr natirlich mitnehmt. Vor allem
miift lhr Eure Truppe regelméBig
fiittern, um sie bei Laune zu halten.

Leider fehlt wie bei der PC-Ver-
sion auf dem Super Nintendo eine
Auto-Mapping-Feature, so daB
fleiBiges Kartenzeichnen unum-
ganglich ist. Per Batterie speichert
Inr Euren Spielstand.

Vor einigen Jahren war ich
noch ein groBer Eye of the
Beholder-Fan, doch die Zei-
ten d@ndern sich. Im Vergleich
zu Megaspielen wie der Final
Fantasy-Serie wirkt Beholder
stinklangweilig. Stundenlan-
ges Rennen durch eintdnige
Dungeons mit ewig gleicher
Grafik entspricht nicht mehr
dem aktuellen Trend. Hand-
lung und Abwechslung ist
gefragt. Wenn Euch Dungeon
Master gefallen hat, werdet
Ihr auch an diesem Modul
Eure Freude haben. Ich warte
lieber auf Final Fantasy 6. rz

System: Super Nintendo
Spieletyp: Rollenspiel

Hersteller: Capcom
Testversion: Game Express
Anzahl der Spieler: 1
Features: Maus-kompalibel,
Batterie
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

59%
Musik:

42%
Soundeffekt:

40%

Spiel-
spaB

Videofilm mit

30 Neo-Geo Demos
incl. Art of Fighting 2,
Windjammers,

Super Sidekicks 2,
Top Hunter

u.v.m. nur DM 39,—

Ratenkauf von 3 DO,
Neo-Geo und

Atari Jaguar méglich gy

P ¥ g
Street Fighter 2 |
Super jp. pm 199,— 3

(erhéltlich Ende .Jul‘:Norbestellung/
gegen DM 10,- Anz. méglich)

\

Neo Geo Clubzeitschrift jetzt wieder erhéltlich

Nr. 1 DM 10,-
Nr. 2 DM 10,-
View Point Music CD DM 45,-
World Heroes Music CD DM 45,-

Neo-Geo Kampfpreise (solange Vorrat reicht)

Fatal Fury Spezial DM 259,-
Sengoku 2 DM 249,-
Spinmaster DM 259,-
Art of Fighting DM 199,-
Three Count Bout DM 229,-
Art of Fighting 2 DM 339,-
Weitere Neo-Geo Spiele:

World Heroes Jet DM 389,-
Windjammers DM 389,-
Super Sidekicks 2 DM 389,-
Top Hunter DM 389,-
Baseballstars DM 149,
Super Sidekicks DM 199,-
World Heroes 2 DM 229,
Volleyball (Taito) DM 389,-
Karnov's Revenge DM 389,-
Alpha Mission 2 DM 149,-
Riding Hero DM 149,
Baseball 2020 DM 149,-
Blues Journey DM 149,

Konig-Karl-StraBe 66 (Am Bahnhof geg. McDonald's)
70372 Stuttgart-Cannstatt
Telefon 0711/557729 - Fax 0711/5574 63
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Zeilmaschinen ligfern immer
wieder exzellenten Stoff fir
Filme, Bicher und natirlich Spie-
le. In Time Trax ibernehmt [hr die
Rolle von Captain Daniel Lambert,
einem Cop aus dem 22ten Jahr-
hundert. Im Jahr 2193 verschwin-
det plotzlich eine ganze Reihe
Schwerverbrecher spurlos, Der
Wissenschaftler Mordicai Sahmbi
hat eine Zeitmaschine entwickelt
und schickt die bosen Buben 200
Jahre zuriick in unsere friedlieben-
de Zeit (die werden sich wundern,
die Jungs). Dort wollen sie mit
inrem tberragenden Wissen die
Geschichte beeinflussen und den
ganzen Planeten unter ihre Fittiche

it
1 B
£l

=

bringen. Deshalb macht sich
Darien Lambert auf den Weg in die
Vergangenheit, um die Unholde
zuriickzuholen.

In Time Trax kdmpft lhr Euch
durch acht meist horizontal scrol-
lende Level. Neben den Martial-
Arts-Verrenkungen beherrscht
Euer Held ein ganz spezielle Tech-
nik: Er kann die Zeit verlangsamen.
Dies ist besonders niitzlich, wenn
Euch Tiiren standig vor der Nase
zufallen oder Kugeln um die Ohren
zischen. Eure Pistole ist nur mit

Plastikpatronen geladen, die die 4
meisten Gegner nur kurzzeitig T

kampfunighig machen. In den ein-
zelnen Spielabschnitten findet [hr

So ein Treffer mit den Gummigeschossen geht bis auf die Knachen.
Im Laboratorium diirft Ihr sogar Sahmbis Sekretérin verpriigeln.
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Durch die Fenster des Museums seht Ihr das Weille Haus

jede Menge Extras: Hamburger
regenerieren z.B. Eure Lebens-

' energie, ein Schild macht Euch

kurzzeitig unverwundbar. In Level
vier kampft [hr auf einem Motorrad
reitend gegen einen fetten Hub-
schrauber und in Spielabschnitt
sechs dust [hr auf einem Jethike
ubers Meer. In diesen beiden
Stages gibt's neben den Gummi-
geschossen auch Raketen und
andere nette Feuerwerkskarper.
Um Sahmbi unschédlich zu ma-
chen, miBt [hr seinen engsten
Mitarbeiter, Sepp Dietrich (!), aus
dem Weg rdumen. Dabei hilft
Euch Selma, eine holographische
Begleiterin, die Euch vor jedem
Level nitzlich Tips gibt.

Wenn ich auf einer Spiele-
packung THQ lese, werde ich
normalerweise sehr miB-
trauisch. So ging es mir auch
bei Time Trax. Doch schon
nach wenigen Minuten wich
die Skepsis der Begeiste-
rung. Das Modul iiberzeugt
durch ausgezeichnete Grafik,
einfache Steuerung und in-
telligentes Spielprinzip. Spe-
ziell das Parallax-Scrolling
sieht in einigen Levels (be-
sonders im Smithsonian Mu-
seum) super aus. Die Idee,
den Helden die Zeit ver-
langsamen zu lassen, um so
aus brenzligen Situationen
entkommen zu kdnnen, ist

7 Bies o4

wirklich neu und genial. Ohne
diese Option wéren einige
Stellen im Spiel uniiberwind-
lich. In den meisten Spiel-
abschnitten gibts jede Men-
ge versteckter Raume und
Geheimgédnge zu finden, in
denen sich niitzliche Extras
befinden. Einige der Endgeg-
ner sind sehr ungewdhnlich,
am Ende von Level fiinf
attackiert Euch z.B. ein aus-
geflippter Kranfahrer mit sei-
nem Riesenhaken. Genervt
haben mich eigentlich nur die
beiden Levels mit dem Mo-
torrad bzw. Jethike, denn es
kann sehr lange dauern, his
Ihr das gegnerische Fahrzeug
genau an der richtigen Stelle
getroffen habt. Ansonsten ist
Time Trax ein ausgezeichne-
tes Action-Jump'n'Run. z

System: Super Nintendo
Spieletyp: Action-Jump'n‘Runi|

i

Hersteller: Malibu Games
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue,
Schwierigkeilsanwah|
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 8
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:
16%
Musik:

62%
Soundeffekt:
67%
Spiel-




Schon fast 16 Jahre hat der Kult-
automat bereits auf dem
Buckel. Taito lieB sich dadurch
nicht abschrecken und setzte ihren
hauseigenen Kassenschlager filr
das Super NES um. Der Vater aller
Weltraumballereien war weltweit
ein Riesenerfolg. Seitdem erfreuen
unzéhlige Kopien, Varianten und
Umsetzungen die ballerende Spie-
leschar. Damals wie heute steuert
der Space-Invaders-Held eine Ka-

none am unteren Bildschirmrand
nach links oder rechts. Von oben
marschieren Alien-Formationen im
Gleichschritt auf Eure verwundbare
Grundlinie zu. Uberlebt einer der
Basewichter und kommt unten an,
ist eines Eurer Leben hiniiber. Ab
und zu dust ein Ufo vorbei, dai3
nach einem Volltreffer gehdrig
Punkte auf Euer Konto bucht. Taito
hat neben dem Originalspiel noch
vier weitere Spielarten mit einge-

Wer auf farbige Space Invaders steht, wird mit zahlreichen Zusaiz-
variationen versorgt

baut. Als besonderen Gag gibt es
noch eine spezielle “Gegeneinan-
der"-Option, in der der Bildschirm
vertikal gesplittet wird. Jeder Spie-
ler muB versuchen, seine Alien-
Formationen so schnell wie mog-
lich vom Bildschirm zu fegen.
Beim anderen Gegenspieler tau-
chen dann gemeinerweise die Ali-
ens-Sprites wieder auf und bringen
diesen in erheblichen Zeitdruck.

=]

Fiir den einen oder anderen
mag Space Invaders viel-
leicht nicht mehr zeitgeman
sein, aber ein beriihmter
Klassiker bleibt es allemal.
Die Programmierer haben bis
ins kleinste Detail wirklich an
alles gedacht. Sogar der
Miinzeinwurf-Dingel wurde
nicht vergessen. Denn ohne
“Credits” riihrt sich gar
nichts auf dem Bildschirm.

S ;|08 CHIE Tc B

Als “kostenlose” Beilage gibt
es noch ein paar aufgebohrte
Varianten, die ebenfalls ge-
horigen SpielspaB aufkom-
men lassen. Auch technisch
ist’s prima — nicht nur hem-
mungslose Nostalgiker diir-
fen zugreifen. ws

System: Super Nintendo
Spieletyp: Shoot'em-Up

Hersteller: Taito
Testversion von: Eigenimport [
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: Confinue

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 100 Mark

Grafik:

19%

Musik: 6

Soundeffekt: i

6%
i

v 74% |

spaﬂ (@)

E RS =i Aty T

AN- UND VERKAUF
VON GEBRAUCHTEN
VIDEOSPIELEN

NINTENDO - SEGA - NINTENDO - SEGA

VIDEOSPIELE - PARADIES

MOERSER STR. 61
47198 DUISBURG

02066/54164

Geschéftsladen:
(Verleih+Verkauf)

Offnungszeiten:

— Steinbrinkstr. 255
Oberhausen-Sterkrade

— Moerser Str. 61
Duisburg-Homberg

Mo.-Fr. 10.00-20.00 Uhr
Sa. 10.00-16.00 Uhr

79,90

69,90

55,90

0 89,90

Bomberman 69,90
Bomberman plus 5 '
Spieler Adapter 99,90
Bubsy 89,90
Chessmaster 49,90
Clayfighter 119,90
Cool Spot 79,90
Equinox 109,90
Fifa Soccer 119,90
Gooftroop 89,90
Hook 59,90
Jurassic Park 79,90
Lethal Enforcers 169,90
Mortal Combat 89,90
Pinball Dreams 119 90
R-Type Il _11990_
Robacop Il 59,90
Rock'n Roll Racing 119,90
Super Metroid 119,90
Timeslip 49 90
Wolfenstein 109
WWE Royal Rumble 89, {J
World Gup Striker 129,90

-~ Lieferung erfolgt geman

unseren Geschaftsbedingungen !

Gnadenlos GmbH
Tel.: 089-480 29 13

Orleansstr. 63 - 81667 Munc en

gassi Tenn!s
Cosmic Spacehead
Dune Il
F 1 Race
Fantastic Dizzy

~ Fatal Fury 69,90
Haunting _69_ 90
Landstalker 119,90
NBA Jam 99,90
Olympic Gold 39,90
Shining in the Darkness 49,90

Virtual Racing d 169,90

Info-Gutschein ! '

[Dafiir bekommi ikr die nevesten Infos dber
die Gome-Welt und wos dazugehart)

Name:

|
|
I
I
| Anschrift:
|
I
|
|

I-'-.—-l—-'—_——_-___

Systeme: Super-Nintendo [
Sega Mega Drive [
Sega CD =
Game Boy ()
Game Genr O
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otball bis zur NBA. Vom Touch Down
was im Sport fun und extrem ist.



Witzige Bombliss-Raisel gibt's
wieder en masse

29

eues Futter fiir die Kldtzchen-

Fanatiker unter Euch gibt’s
von den Tetris-Spezialisten Bullet
Proof Software. In einer limitierten
Auflage wurde das alte Tetris
2+Bombliss neu aufgelegt. Dabei
blieb fast alles beim alten. Die drei
stinknormalen Telris-Spielarten
findet Ihr genauso wieder, wie das
heiBgeliebte Bombliss. Warum Ihr
das Teil dann (iberhaupt zulegen
solltet, wenn Ihr das Original
schon im Regal stehen habt? —
Nun, die die Designer haben 140
neue Bombliss-Tiiftellevel aus
dem Armel geschittelt. Hier wird
Euch jeweils ein seltsames Gebilde
aus Klotzehen und roten, explodie-
renden Steinen geboten. Dies mift
Ihr durch geschickies Plazieren ei-
ner Handvoll vorgegebener Teile
komplett in die Luft gehen lassen.
So eine limitierte Japan-only-Edi-
tion hat natiirlich ihren Preis von
stolzen 170 Mdrkern als Import.

Also, mal ehrlich gesagt:
Wer sich nicht zu den ahso-
luten Bombliss-Fanatikern
zahlt, muB sich diesen Nach-
schlag nicht zulegen, voraus-
gesetzt, er besitzt den Vor-
ganger. Aber eine Variante
dieses genialen Tefris-Clo-
nes miiBt lhr Eurer Spiele-
sammlung hinzufiigen! Davon
abgesehen sorgen die 140
neuen Levels natiirlich wie-

Na-éhbeb.en

Das alte Tetris findet Ihr
natiirlich auch noch

der fiir schlaflose Tiiftelndch-
te. Die ersten 10-20 werdet
lhr noch im Handumdrehen
losen, wahrend Euch ab Level
40 schon AuBerungen wie
‘absolut unmdglich’ oder
‘wollen die mich ver..' ent-
fahren werden. Dann legt Ihr
am besten eine kurze Pause
ein, denn zu lange an einem
Level herumzugriibeln bringt
nichts. Aber jeder Level ist,
wenn auch mit etwas Gliick,
‘zur Strecke zu bringen’. Da
ware schlieBlich nur noch der
horrende Preis von 170 Kra-
chern ... aber das miiBt Ihr
selbst entscheiden! lhr be-
kommt ein exzellentes Spiel
dafiir. Ein paar Prozent gab's
im Vergleich weniger: Der
Zahn der Zeit! rk

System: Super Nintendo
Spieletyp: Strategie/
Geschicklichkeit
Hersteller: BPS
Testversion: Game Express
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: Batierie,
mehrere Spielmaodi
Schwierigkeitsgrad: 2 his 9
Preis: ca. 170 Mark

Grafik:

25%
Musik:

62%
Soundefiekt:

29%

Spiel- 8
spaB

BUNLAMSUDIEPSY

VIDEO &
GAME

ANGEBOTE
799,-
Multi Mega nur ’
: -/599,-
CD ROM 5 Spiele/7 Spiele 480,./5%;
249,90
Super NES + Scope
SNES G/ N
Art of Fighting 99 /108
Battle Tank 69/ 74
Boxing Legends 94 /108
Clayfighter 99 /118
Demolition Man auf Anfr.
Dschungelbuch auf Anfr.
Empire Strike Back 107 /124
Equinox 109 /128
F1 Pole Position 1O A9
FIFA Inter. Soccer 99 /109 G
Hook 89/ 99 BN
Lemmings || auf Anfr, 2
Lethal Enforcers mit Pist. 139 /159 kg
Markos Magic Football auf Anfr. Py
Mega Man X 99 /118 e
Metal Marines 109 /128 i
Might & Magic [l /129 %
Mr. Nutz 99 /109 m
Mystical Ninja 104 /118 L“
NBA Jam 109 /129 m
Nigel Mansel 99 /119 h
Pinball Dreams 99 /105 CI:
R-Type 3 109 /119
Rasenméahermann 94 /105
Ren & Stimpy 99 /107
Rock'n Roll Racing 99 /108
Side Pocket 99 /109
Skyblazer 109 /118
Streetfighter 59 /
Super Scope & 6 Spiele 79/ B9
Top Gear 2 94 /109
Winter Olympics 114 /129
Wolfenstein dt. Anltg. 109 /124
World Cup Striker 109 /128
World Cup USA auf Anfr.
World Heros 89/ 99
- zI. Berg
VERLEIH Hans-Otto-Str. 28 - Pren
Bergstr. 5 - Marzahn

Mega Drive

Streets of Rage 3 auf Anfr.
Virtua Racing 129 /159
Dr. Robotnics 99 /108
PGA Euro Tour Golf /108
Markos Magic Football /118
Mc Donalds Treasure /108
Dune Il /118

Viele Angebote zwischen  49-79

weitere Angebote bitte telefonisch erfragen

TEL (030) 4213767
FAX (030) 4213768

G =GEBRAUCHT N=NEUSPIEL
Bitte Gratisliste anfordern, wir haben ca 800

Gebrauchtspiele am Lager.  Neuheiten der
Waoche Tal arfracen Vearsand NN 10 DM




SUPER NINTENDO

SRIO/MBCHIEICK

I n Japan ist das Namco-Spiel
schon vor einiger Zeit unter dem
Titel Family Tennis erschienen.
Virgin hat die Europalizenz erwor-
ben und vertreibt das Modul nun
unter dem durchschlagenden Na-
men Smash Teanis. Namco hat
sich einiges einfallen lassen, um
die Spieler bei Laune zu halten. Im
Hauptmenii habt Ihr die Wah! zwi-

Neben den Gras-, Sand- und Hariplatz-Courts stehen noch zahlreiche

schen einem einzelnen Spiel oder
dem Turniermodus. Beim Turnier
habt Ihr die Moglichkeit, Euch
villig alleine oder im Doppel mit
einem Freund zusammen den
begehrten Siegerpokal zu holen.
Zusdtzlich konnt Ihr auch im Dop-
pel mit einem Compulerpartner
gegen weitere Computerspieler
antreten. Habt Ihr einen Vier-
€ [ NAMCO OPEN) 2
L EMATT

weitere Tennis-Umgebungen zur Auswahl

100

Player-Adapter an Eurem Super-
NES héangen, diirfen sogar bis zu
vier Personen ein Doppel mitbe-
streiten. Neben den Standard-
Courts: Gras, Sand und Hartplatz
stehen Euch weitere auBergewdhn-
liche Tennisumgebungen zur Aus-
wahl. Wer schon immer einmal an
einem palmenverzierten Strand
seine Tennisklinste zum besten ge-
ben wollte, ist bei Smash Tennis
genau an der richligen Adresse.
Mit Feuerknopf “Y" wird der Ball
schnell gespielt (Topspin), mit
Knopf "B" etwas langsamer (Slice).
Per “X"-Button schlagt [hr einen
kunstvollen Lob. Schlagrichtung
und Geschwindigkeit hédngen
auferdem davon ab, wie Eure
Spielfigur zum Ball steht, zu wel-
chen Zeitpunkt der Ball getroffen
wird und in welche Richtung das
Steuerkreuz gedrickt wird.

Vielleicht gibt es noch ein
paar PC-Engine-Veteranen,
die sich noch an das zur da-
maligen Zeit geniale World
Court Tennis erinnern kdn-
nen. Anscheinend waren die
gleichen Entwickler auch bei

7 g o4

Da kemmt gleich die
richtige Urlaubsstimmung
auf bei diesem Anblick

Smash Tennis heteiligt. Die
haben kurzerhand alle Star-
ken von World Court Tennis
wie die Spielbarkeit und
Steuerung fast komplett iiber-
nommen und ein paar Details
geschickt verbessert. Selbst
an der Grafik gibt es nicht viel
auszusetzen. Dem geschulten
Auge féllt gleich bei dem er-
sten Blick der typische “Nam-
co”-Zeichenstil auf. Die Spie-
lerfiguren werden wie fast
immer in der “Klein & Nied-
lich”-Form dargestellt. Das
Ergebnis ist ein wahres Wun-
der, was Spielbarkeit und
Spannung angeht. Hat man
sich an die Steuerung ge-
wihnt, gelingen sowohl an
der Grundlinie als auch am
Netz fantastische Ballwech-
sel. Am meisten Spal macht
ein Match mit weiteren
menschlichen Mitspieler. Da
kommt dann richtig Stim-
mung auf bei heiBen Ball-
wechseln. Wer den Tennis-
sport liebt, sollte Smash
Tennis unbedingt in seine
Sammlung aufnehmen. Ins-
gesamt gesehen fehlt aber
das gewisse Etwas, um dem
grandiosen Jimmy Connors
Tennis den Platz streitig zu
machen. ws

System: Super Nintendo
Spieletyp: Tennissimulation §

Hersteller: Namco
Testversion von: Virgin
Anzahl der Spieler: 1 -4
Features: Pafiworl,
Continue
Schwierigkeitsgrad: 4 - 6
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:
66%
Musik: J
28%
Soundeffeki: z
68% B
o/ I
2 75% |
spa O k3
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M it einiger Verspétung er-
scheint nun auch die SNES-
Version von Super Baseball 2020,
denn das Mega Drive-Modul hat-
ten wir Euch bereits in Ausgabe
1/94 vorgestellt. Am Spielprinzip
hat sich nichts gedndert. Im Jahre
2020 tragen Baseball-Profis Titan-
schutzanziige und Robot-Pitcher
werfen Kurvenbdlle mit iber 300
km/h. Das Spielfeld ist von Minen
{ibersat und an den Randzonen gibt

es Katapulte, die Euch 20 Meter in
die Luft befordern. Neben Freund-
schaftsspielen steht auch ein Liga-
Modus zur Verfiigung, in dem Ihr
Euch bis zum WM-Finale durch-
kimpfen konnt. Der Computer
merkt sich alle Spielerstatistiken
wdhrend einer Saison (zumindest
solange Ihr Euer Super NES nicht
ausschaltet). Zu Beginn jedes Mat-
ches wahlt |hr Euren Pitcher aus,
wobei ich Euch die Roboter beson-

0b der niedliche Roboter diesen Curveball wohl irifft. Mit leizter
Anstrengung erreicht er das zweite Mal.

ders ans Herz lege, denn ein Wurt
mit 250 km/h hat's in sich. Mit
dem Richtungskreuz gebt Ihr dem
Ball zusatzlich etwas Effet. Die
meisten Baseball-Taktiken, z.B.
“Bunten”, Base-Stealing, wurden
ins Modul integeriert. Per PaBwort
sichert Ihr Eure Ligasténde.

Echte Baseball-Freaks wer-
den sich mit Schrecken ab-
wenden, denn einige der
Ideen in Super Baseball 2020
erscheinen doch sehr unge-
wohnlich. Minen auf dem
Spielfeld wird es wohl auch
in hundert Jahren nicht ge-
ben. Troizdem spielt sich das
Modul fast wie eine normale
Baseball-Simulation. Die
Steuerung wurde sehr einfach
gehalten, so daB die ersten
Homeruns nicht lange auf
sich warten lassen. Bei he-

R'O/MECHIE'C /K

sonders schinen und knap-
pen Aktionen seht Ihr das
Ganze in einer detaillierten
Nahaufnahme. Super Base-
ball kommt zwar nicht an Ken
Griffey Baseballvon Nintendo
heran, ist aber trotzdem ganz
amiisant. 1z

System: Super Nintendo
Spieletyp:
Baseballsimulation
Hersteller: Tradewesi
Testversion von: Traumfahbrik |
Anzahl der Spieler: 1 his2 |
Features: Paliworl

Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 150 Mark

Grafik:
1%
Musik:
51%
Soundeffekt: 2
65% :}":
s 73% |
spafB O g3
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Achtung:
Neue Tel. Nr.

07461

Achtung:
Neue Tel. Nr

01

Actraiser 2 us. 109.95  Mechwarrior dt. 139.95 i Super Nova s, 11995 Atari Jaguar  569.-
Action Replay Pro 2 109.95 Mega Man X dt. 109.95 LOdengeSChGﬁ'e Smurfs 119,95 incl. Cybermorph
Airborn Ranger us. 129.95  Mega Man Soccer us. 129.95 T-2 Arcade Game dt.
Alien 1T dt. 50,95  Metal Mariners 129.95 KEIN VE RSAN D incl. Super Scope 199,95 Raiden 99,95
Andre Agassi Tennis 119.95  Might & Magic 1ls. 144.95 Troddlers us. 105.95  Crescem Galaxy 99,95
Arcus Odyssey us. 139.95  Mr, Nutz dt. 109.95 [ Turn and Burn us. 119.95  Dino Dudes 99,95
Asdtro Go-Go jp. Vorb.  Mystical Ninja dt. 129.95 I: U Ultimate Fighters us. 129.95  Club Drive 129,95
Barkley Shut up & Jam 144,95 NBA JAM 124.95 Undercover Cops us. 129.95  Alien vs. Predator Vorb.
gnlllcél'ank 2us. :;-Ig:] nﬁ,ﬁ g‘linzlwdawn us. : ]lggﬁ TRON | > ldpriluucl:lénhtcs udﬁ. B;g; _II{_F(“IITII‘E Racer gng
ugs Bunny us. 5.95 L. 9.95 irtual Soccer dt, 93 iny Toons orb.
Epopiliﬂﬁr 11 us. 99.)9& Einjflt k\;‘arriolrsdus. :gggi KB/IAE RhE UfT |'E}I| t:iiza:d:'-_v 5 us, :Sgg: }\’0 !'c:stcin \:nrh.
“lay Fighter 119.93 igel Mansel dt. 95 ulmbacherstr inter Extreme us. 39.95  Joypa 59,95
Clay Mates us. 11995  Obitus us. 144,95 World Cup Soccerus. 134,95
E}ci’.nl I-'i%hlcr }433; ::in;-lball DrK?ms us ::ll'g gi Tel.: 0921-51 _3400! ;\ ulri.ll:{EILEI’l‘: 3D %%gg: Wir haben die neusten Games !!
EEK the Cat us, 34, rehistoric Man us. 3 _ﬂ_ oung Merlin .95
Equinox 109.95  Rock n'Roll Racing 109.95 = Super Scope dt. 89.95 [\’1!: a Drive
Eye of The Behol. us. 14495 Operation Alien us. 119.95 C-}\\“. TCRIE V!rtquRutlng ip. 129.95
lFigolDido s Hggz Firatcs {_Jurk l;vmﬁr us. ',331'9955 —_"_-'----* 1(5 D(I) S Virtua Racing 139,95
Fifa Intemat’l Soccer 95 Popn’ TwinBee : srundgeriit NTSC -
Final Fight Ljp. 405" R-Type Il cur, s | HEShS'(I:[E I}] orl Srusiger(RGE  Jsios Super Gameboy
ashbac 95 Secret of Mana us. 95 Uttenscheiclerstr, Jemolition Man arb,
TR e, | Lio03 SS9 16l 0201 7/7025| fmeimMon, % Ruftan: 0746179001
Infrarot Joypad 2 Player 99.95  Saturday Night Slam us. Vorb. ‘ ‘& ~ | Mega Race 129,95 Sa.: 10 - 14 UH[‘
Jungle Book Vorb.  Socks the Cat us. 119.95 — = | Outof This World 99.95
Knight of Round Table  139.95 Speedy Gonzalesus. 120,03 CAMIESTORIE | rpebble Beach Golt 12005 10 presandersnsen sorbebalien.
IKing ::'i' Dragons us. :‘;335 Emr -}‘J?T];'l & H;g'ﬂ | ""_"""-'-_..._...- :icalilauul‘n:lll ll ‘:’g:,;\ solange \_'E".ul;:ac?{l! [d!ll' deutsche .\!:i.lu.'u.
2, 5. 2 L ch Next Gen. us. 5T | L] oad Rash 9,95 w= amerikanische Module, jp~ japanische
Loyd of wings us. 1395 Steel Taons us, wos |DUsseldorf| siock wae Vorb, A i) ot g eachlosit,
Lemmings 11 us, 119,95 Striker Il (World Cup) ~ 119.95 Ko lnmerstr. 25| Toal Eclipse 119.95  nger Bliteservice: Alle Bestellumgen
Lethal Enforcers/Gun us. 159,95 Eil]'lu' Bnmbtrm'(lin ‘Ijl 2||1 {?g 3'1 Tel.: 0211-1649409 t\-‘]m Szml Jonny Rock }?gg; (Lagenuare) bis 18 Ut werden noch am
Lufia us. 13595 Super Bases Loaded 2 us, 3 T P 3 R = et b 01 LT A )] | L i S G e
Mario & Wario us. 129.95  Super Metroid us. 139.95 Pfe[se konnen wae|Cheﬁ 3-DO Joyboard 219.95 }..".I;'iif.'ﬁ‘fa'l'".'ﬁi.!!‘:‘t‘i&ﬂﬁif‘é}ﬁ‘fﬁ

Tradelink Eltastir. 8 78532 Tuttlingen
Tel.: 07461-79001 Fax: 07461-79003

Handleranfragen erwlinscht, Franchisepartner gesucht
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SUPER NINTENDO

ine neue ldee braucht die Vi-
deospielewelt. Das sagte sich

auch Vic Tokai und machte sich an £

die Arbeit, um aus einer alten §f
Filmvorlage ein neuartiges Spiel L Je¥=ysd

Zu kreieren. Der schon etwas dltere
Kinostreifen. “Der Untergang der
Poseidon” diente hierzu als Story-
Vorlage. Zur Geschichte: Ein luxu-
rioser Passagierdampfer wird von

Der Mode-Sieben-Effekt wird bei
S.0.8 fleifig mit eingesefzi

einer riesigen Sturmflutwelle ge-
troffen. Das gigantische Schiff
dreht sich dabei 180 Grad um die
gigene Achse und zeigt mit dem
Rumpf nach oben. Ihr libernehmt
nun die Rolle eines Passagiers.
Insgesamt stehen vier unterschied-
liche Charaktere zur Auswahl, Eure
Aufgabe besteht nun darin, einen
Weg durch das Schiff zu finden,
um letztendlich durch den Schiffs-
boden an die Wasseroberfldche zu
gelangen. Zusatzlich maBt Ihr ver-
suchen, tberall verstreute Passa-
giere dazu zu (berreden, mit Euch
Zu gehen. Nun gilt es, die ganze
Mannschaft innerhalb eines be-
grenzten Zeitlimits von 60 Minuten
unbeschadet nach oben zu brin-
gen, bevor der Kahn abséuft.
Springend und hiipfend bewegt Ihr
als Anfiihrer Eure Party durch drei
verschiedene Schiffsebenen. Un-
terwegs muft [hr verstrkt auf her-
umfliegende Gegenstdnde wie zum
Beispiel Stiinle oder Kerzenleuch-
ter achten. In bestimmten Ab-
schnitten sind sogar Eure
Schwimmkiinste gefragt.

102

Vic Tokai hat es gewagt,
sich von der grofen Menge
abzuseizen. Die Absicht mag
ja nicht schiecht gewesen
sein, aber das Ergebnis
tauscht nicht iiber eine mage-
re Leistung der Grafiker hin-
weg. Gleich am Anfang wirkt
alles sehr trostlos und verlas-
sen. Da helfen auch die zahl-
reichen Mode-Sieben-Effekte
nicht mehr aus der Misere.
Erst nach einer langeren
Spielzeit kommt dann etwas
mehr “Action” in das Gesche-
hen, und man muf richtig
“Hand an das Joypad anle-

gen”, um alle Passagiere auf
den richtigen Pfad zu halien.
Leider trdgt die festgelegte
Gesamtspielzeit von 60 Min.
nicht zur Dauermotivation
bei. Habt Ihr es einmal in die-
ser Zeit geschatft, landet das
Modul kurzerhand im ver-
staubten Spieleregal. ws

System: Super Nintendo
Spieletyp: Advenlure

Hersteller: Vic Tokai
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 6 his 7
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:

59%
Musik:

45%
Soundeffekt:

a

Spiel-
spaf

Klingelt der Wecker, ist alles 0.K.

chloB Beanwick ist der Ort an

dem Ihr Euch hier befindet. In
jedem Raum begrilit Euch eine
aus dem Mickey Mouse Comic be-
kannte Figur, die irgendein Pro-
blemchen hat, das spielerisch
gelost sein will. So darf in der
Hausbibliothek lustiges Buchsta-
benhiipfen bzw. Warterraten, bei
Daisy in der Ahnengalerie Memaory
gespielt und mit Goofy eine Parlie
Superhirn gezockt werden. Drei
Schwierigkeitsstufen sind im Aus-
wahlbildschirm anwéhlbar; die
Spielchen bleiben jedoch immer
die selben. Ob nun Memory mit 12
oder 24 Karten gespielt wird,
selbst ein 5jdhriger wird kaum |dn-

ffaleass ULt Gkl

ger als 1 Stunde zum Durchspielen
fiir dieses ultrakurze Spiel bencti-
gen. Wenn |hr auch sonst nicht
wiBt, wohin mit Euren Méusen,
dann schmeift das Geld lieber
gleich zum Fenster raus, so
braucht Ihr Euch nicht bis zum
ndchsten Laden zu schleppen. ds

System: Super Nintendo
Spieletyp: Puzzle
Hersteller: Hi Tech
Testversion von: Traumiabrik |
Anzahl der Spieler: 1
Features: —
Schwierigkeitsgrad: 1 his 4
Preis: ca. 150 Mark

Grafik:

45%
Musik:

32%
Soundeffekt:
16%

Bunuamsuonsepay

7 Elines o

DISTRIBUTION:
VIS Gerufisid




UNGLlAUBLICHE |MOGI'.ICHK!EITEN WIE IUNENDLICHES LEBENI

T : '._. ~ - ‘NEHqIE BIS ZUM ABWINKEN, UNBEGRENZTE POWEH, HARTER——-' —
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~MITACTION REPLAY KANNST DU
EINE LIEBLI GSS [ELE BIS ZUm
| LETZTEN

EIN LiNGE WAR FN E
HEATlS MITE EI T&UTEM

usurﬁcus msloh ENT t LT:
TSCHE ANLEITUNG MIT
I "'mm-:'ﬁ‘dmz REIHEVON | »
REG |5'rn|t§mmn E FOR DEN

JETZT MIT EINGABE-MOGLICHKEIT BIS ZU|100 CHEATS |
. P ™ AUF EINMAL. DIESE NEUE OPTION MAC ES MOGLICH,

‘. DAS. spln. SOFORT KOMPLETT ZU' BEHERRSCHEN. UNENDLICHES LEBEN ,

-

-
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\ﬁ“  SUPER CHEAT| nnurscnii "

ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, UNBEGRENZTE POWER, UNBEGRENZTE
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MASTER SYSTEM

MASTER SYSTEM

in gutes Jahr nach dem Mega

Drive présentiert Rage Soft-
ware nun die Master-System-Um-
setzung des Kickspektakels.
Weaen des reduzierten Speicher-
platzes wurden aus den Meni-Pik-
togrammen deutsche Textmentis,
in denen Ihr zwischen vier Spielge-
schwindigkeiten und Schwierig-
keitsgraden wahlt, Freundschafts-
spielen und diversen Turnier- bzw.
Pokalwettbewerben sowie dem Zu-
stand des Rasens, der Mann-

schaftsaufstellung, Spielstrategie,
Spieldauer etc. Der Hallenmodus
fiel den 8-Bit-Bedingungen ebenso
zum Opfer wie die 8-Spieler-
Variante tiber Multiplayer-Adapter.
Auf dem Rasen tummelt sich eine
flinke Schar von Mini-Kickern, die
nach kurzer Eingewdhnungszeit
exzellent zu dirigieren ist. Je nach
Einstellung hélt der Torwart gar nix
bis fast alles. Nach Verldngerung
unentschiedene Spiele beendet eine
gelungene Elfmeter-Szenerie.

Fiir das 8-Bit-Master-System bietet Ultimate Soccer jede Menge aus-
gefeilter Features, z. B. das gelungene Elfmeterschiefien (links)

ormalerweise erscheinen

Game-Gear- und Master-Sy-
stem-Umsetzungen immer fast
zeitgleich. Seit der Handheld-Ver-
sion von Streets of Rage 2 gingen
jedoch schon sieben Ausgaben der
Video-Games ins Land. Story-
méBig seid Ihr immer noch dem
bdsen Mister X auf der Spur, der
nach seiner vernichtenden Nieder-
lage im ersten Teil jetzt auf Rache
sann, und kurzerhand den farbigen
Kampfer des Cop-Trios aus Teil

LAY ER

SLAZE

SELECT
a

eins entftihrte. Fir ihn springt nun
sein kleiner Skateboard-Bruder ein
und verstdrkt das Duo rassige
Stretchkleid-Fighterin/Muskel-
Blondie. In bezug auf die Schlag-
techniken schdpfen alle Charaktere
aus dem vollen: Nicht weniger als
ein gutes Dutzend Knochenbrecher
stehen den Gesetzeshiitern zur
Verfilgung. Gebt Ihr den Loffel ab,
steigt Ihr per Continue mit jedem
beliebigen Kdmpfer wieder ins Ge-
schehen ein. Die Musik steuert

Nur noch drei Fighter und wenig Action auf dem Schirm. Vergelt

diese Version!
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Erfahrungsgemadf sollte
man annehmen, daB eine 8-
Bit-Umsetzung getreu dem
Motto “der Vollstandigkeit
halber” nicht besonders aus-
fallt. In diesem Fall heschert
Rage Software dem krénkeln-
den Master-System jedoch
eine iiberraschend spielbare
Umseizung. Ultimate Soccer
glanzt nicht durch geniale
Strategievarianten, sondern
bietet geradlinige FuBiballac-
tion. Spielgeschwindigkeit
und SpielfluB lassen sich fast
mit dem Mega Drive verglei-
chen — sieht man davon ab,
daB das Bildschirmscrolling
bei weiten Bdllen dem Ge-
schehen nicht so recht hinter-
herkommt, was schon mal zu
einem Foulspiel fiihren kann,
das Ihr mangels Einblick gar
nicht angezettelt haben

wieder Japano-As Yuzo Koshiro
bei, der schon fiir die Sounds des
ersten Teils Pate stand. Die Hinter-
griinde wurden systembedingt ab-
gespeckt und actionmédBig muift
Ihr Euch auch mit einer Ecke weni-
ger Sprites begniigen.

Schade, schade, schade!
Streets of Rage 2 hat sich in
allen Punkten gegeniiber der

Handheld-Version ver-
schlechtert. Die Sprites wur-
den fuzzelig klein und iiberra-
gen gerade noch ihre
Game-Gear-Kollegen. Die
Reduzierung von 32 auf 16
Farben beschert dem Modul
sehr triste und einfallslose
Hintergriinde. Auch die Goo-
dies sind oftmal sehr schlecht
zu erkennen: DaB der unfar-
mige Pixelhaufen, den ihr ge-
rade in der Hand haltet, ein

7 SRS 9

konnt. Auch wenn Ihr in sol-
chen Féllen auf das optisch
sehr hescheidene Radar frei-
willig verzichtet, bleibt das
Geschehen meist iiberschau-
bar, und vor allem zu zweit
macht’s SpaBl. Trotz kleiner
Macken empfehlenswert! hu

System: Master System
Spieletyp:

FuBballsimulation
Hersteller: Rage/Sena
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: 4 Geschwindigkei-,
ten, 4 Schwierigkeitsgrade
Schwierigkeitsgrad: 2 his 5
Preis: ca. 80 Mark

Grafik:
65%
Musik:
28%
Soundeffekt: 2
42% g
Spiel- 70Cy 2
spaB O [z

Messer sein soll, 1dBt sich
nur mit viel Phantasie erken-
nen. Auch die Musik klingt ir-
gendwie um Klassen schlech-
ter als auf dem Handheld.
Feinde attackieren Euch mei-
stens duBerst unfair. Nur fiir
eingefleischte Fans. rk

System: Master Sysiem
Spieletyp: Beat'em-Up

Hersteller: Sega
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features: Optionsmenii,
Continue
Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 100 Mark

Grafik:
54%
Musik:
§1%
Soundeffekt: By
52% .
Spiel- 480/ z
spaB O



-X n dar Welt der SGIBﬁCB--
> ;
9 fiction gibt es Altmeister S W=
wie Larry Niven ("Ham-
merfall") oder Isaac Asimov

("Meine Freunde die Roboter"), *

son (“Neuromancer”, “Virtual la-Award, den Oscar der Zu-
Light"). Befragt man aber Spei- kunfts-Literaten. Nach der Ver-
« zialisten oder Bestsellerlisten, h filmung 1984 durch David
a dann gibt es nur einen uner- =& Lynch (bekannt durch *Wild at

ﬁ’E [ntellektuelle wie William Gib- verlieh Frank Herbert den Nebu-

reichten Meister: Frank Herbert, Heart" oder “Twin Peaks") wur-

~= Verfasser des sechsbéndigen den alle Bande der Wiistenpla- §
&, Romanwerks “Dune", in der % net-Reihe zum Wellbestseller
deutschen Ubersetzung "Der & (Weltauflage tiber 50 Millionen).

¢ Wiistenplanet”. Die Leser der ﬁ Wolfgang Jeschke, deutscher
US-Science-fiction-Zeitschrift kg Science-fiction-Spezialist,

-+ "Locus" wahlten Dune zum "Be- meint sogar: “Frank Herbert ist
sten SF-Roman aller Zeiten", der — etwas gelungen, das in der Neu- =
US-SF-Schriftstellerverband #&& zeit einzigartig ist und selbsl

Di i Chrned
das‘.\,
. ik
Bnefg'f'

: sp:el Dune I/ ist ein gemaler
= Strategie-Event, doch den Ori- §
* ginalroman, der dem Spiel als
1 inhaltliche Vorlage diente, soll-

tet Inr auch mal gelesen haben. — = S8 &
J.R.R. Tolkien (“Der Herr der Alles, was Ihr tun miBt, um an
= Ringe") bei aller Hingabe ver- der Verlosung teilzunehmen, ist

sagt blieb: Er hat einen Mythos © — eine Postkarte an folgende s
-? geschalfen. Der Wiistenplanet Adresse zu sehicken:

0ilt zu Recht als der groBte fan- E ;
=% tastische Roman aller Zeiten", MagnaMedia Verlag AG
i Redaktion VIDEQ GAMES =& ===

m Normalerweise kostet die
sechsbdndige Originalausgabe .

Stichwort “Dune”
Postfach 1304

|-

bei Heyne 98 Mark. Wirverlosen £27 85531 Haar
hier zehn dieser wertvollen 2§ -
= Buchpakete, die uns Virgin En- = Einsendeschluf ist der 20, =

tertainment freundlicherweise &= Juli 1994. Der Rechtsweg ist wie |
2 spendiert hat. Virgins Konsolen- =55 immer ausgeschlossen.




NES

GAME GEAR

s geschehen noch Zeichen und

Wunder: Capcom setzt seinen
seinen Annodazumal-Priigelhit
Final Fight auf NES um. An der
Hintergrundgeschichte hat sich
nichts gedndert. Die Mad-Gear-
Gang kontrolliert noch immer
Metro City und kidnappt die Toch-
ter des Biirgermeisters. Das 4Bt
sich der ehemalige Wrestler natiir-
lich nicht bieten und rekrutiert
gleich des Tochterleins Freunde

EXP 025053

LEVEL FEOFIZ

Cody & Guy zum Rachefeldzug.
Das Witzige an der Sache ist, daf
die ganze Sache ins Comicmilieu
versefzt wurde. Die winzigen Kopf-

fiiBler machen bei Treffern ein ulki-

ges Clownsgesicht und be-
herrschen eindrucksvolle Riesen-
aufwértshaken. Ihr schnappt Euch
also einen der dref Akteure mit vie-
len unterschiedlichen Moves und
klopit die Punks aus den Schuhen.
BoB-technisch trefft Ihr auf die

M=

LEVEL O8O0 EXP Ooza-s 147

Als erstes werden Euch die winzigen Akteure auffallen.
Dafiir werdet Ihr jedoch mit coolem Comic-Stil entschadigt.

gleichen Haudegen wie auf Ninten-
dos grofem Bruder, grafisch wur-
de das ganze Szenario jedoch dem
NES angepaBt. Will heiBen, daB Ihr
etwas auf die diistere Beat'em-Up-
Hinterhofatmosphare verzichten
miift. Dafilr entschddigt aber das
coole Comic-Milieu.

Nach dem ersten Anspielen
dachte ich mir: ‘Oh Gott, was
hat Capcom denn aus einem
seiner Aushdngeschilder ge-
macht?’ Wenige Pixel hohe
Sprites priigeln sich vor
schon zigmal dagewesenen
Backgrounds. Aulierdem flak-
kert das Ganze beim Nah-
kampf teilweise auch noch
ganz schon heftig. Doch nach
und nach findet man Gefallen
an den comicartigen Anima-
tionen der KopffiiBler, zumal
es sich auch nicht iiberm@Big

schwer spielt. Zum ‘Zwi-
schendurcheinwerfen’ kann
man’s sicher gebrauchen,
Langzeitmotivation wird Euch
hier keine gehoten. Final
Fight-Fans, die mal eine an-
dere Varianie sehen wollen,
sollten probespielen. rk

System: NES i
Spieletyp: Beat'em Up |

Hersteller: Capcom
Testversion von: Virgin
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 120 Mark 4

Grafik: |
57% h
Musik: I
52% 'r
Soundeffekt: oS
56% | i
B
Spiel- O/ E
sgal} 55 O j:

e

DIONZNE

An alle Videospiel- (bzw, Com-
puterspiel-) Rentner: Legt den
Kriickstock beiseite und justiert
Euer Horgerdt. Eines der ersten
Shooting-Games (iberhaupt, das
schon vor Jahren C-64-Jiinger be-
geisterte, wurde fir Segas Hand-
held neu aufgelegt. Ahnlich wie in
Defender steuert Ihr einen Astro-
nauten (iber ein horizontal scrol-
lendes Schlachtfeld. Eure Aufgabe
besteht darin, alle am Boden her-

umlungernde Mannlein einzeln
aufzulesen und wieder heil zur

Basis zuriickzubringen. Daran wol- ©

len Euch natiirlich bdsartige Aliens
hindern, die Euch im Raketentem-
po attackieren, wenn sie erstmal
einen Erdling verputzt haben. Ihr
ballert zu Eurer Verteidigung nach
links oder rechts oder ziindet eine
der raren Smartbombs. Damit Ihr
nicht allzu hilflos dasteht (setat
gefdlligst Euer Monokel aufl),

So sahen also die Spiele vor knapp zehn Jahren aus:
Neugierige diirfen ruhig einen Blick riskieren!
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gibt's am unteren Bildschirm ein
Radar, der die Position von Freund
und Feind anzeigl. Killt Ihr alle
Manster und rettet den tibriggelas-
senen Rest der Mannekens, geht's
in die ndchste Runde.

Meine Giite! Wer interes-
siert sich denn heute noch fiir
eine Umsetzung eines Games
aus der Kinderstube der Com-
puterspielzeit? Hdchstens
Nostalgie-Fans und riistige
Rentner kdnnien mit Drop-
zone liebdugeln. Denen ver-
geht aber auch bald die Lust
aufgrund des mehr als harten
Schwierigkeitsgrads. Gegen
die amoklaufenden Aliens
habt Ihr trotz Radar meist kei-
ne Chance, da sie sich oft
einfach neben Euch materia-
lisieren. Zudem mangelt's
den Oldies wie so oft an der

notigen Abwechslung: In je-
dem der Level gegen eine
starkere Armada anzutreten,
die schon abh Level zwei un-
fair ist, macht nur Hartge-
sottenen SpaB! Nur was fiir
hartgesottene Videospiel-
arché@ologen! rk

System: GAME GEAR
Spieletyp: Shooter

Hersteller: Codemasters
Testversion: Codemasters
Anzahl der Spieler: 1-2
Features: -

Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 60 Mark

Grafik:

39%

Musik:

37%

Soundeffekt: P

1% 5
§.

Spiel- 450/ 2

spaB O |2
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,_,w""ﬁeb‘ jetzt ab mit noch mehr speed und

schéarferer Grafik! Durch 32 geniale Bits.
Méchtig viele Spiele.Spafi ﬁ’nd Spannung,
Abenteuer und Action total. Der Scharf-
macher fir alle CD’s: Audio-CD, CD+G,
CD-Movie, Karaoke-CD’s. Bunt, schrill,
schnell. Unschlagbar gut!

Der volle Durchblick — scharfer als jemals
zuvor. Bewédhrte AMIGA-Rechnerpower,
4-Kanal-Stereosound, CD-ROM-Laufwerk
mit double speed und 16,8 Mio. Farben.

Jetzt abheben und beim Handel checken!

AMIGA CD32

Die erste 32Bit Video-Musik-Spielekonsole.

von Cx Commodore
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enn man morgens in die

Redak!ion kommt und ein
neues Spiel der Sprengstoffexper-
ten Compile eintrudelt, juckt’s je-
den Ballerspielfan sofort in den
Fingern. So auch bei GG Aleste 2
alias Powerstrike 2. Wie viele van
Euch sicherlich wissen, ist der er-
ste Teil ein Klassiker und Urahn al-
ler Aleste-Shooter wie zum Bei-
spiel Musha Aleste (Mega Drive)
oder Super Aleste (Super Ninten-

\_l

do). So sind Ballerexperten aus Ja-
pan ihrem Genre auch hier bedin-
gungslos treu geblieben und bie-
ten wieder etliche Levels laser-
haltige Action. Nachdem Ihr Euch
fiir eine Geschwindigkeit Eures
Raumers zwischen eins und neun
entschieden habt sowie eine Extra-
wumme an Bord verstaut habt, feu-
ert Ihr Euch geradewegs in den er-
sten Level hinein. Schnell scrollt
die futuristische Landschaft unter

Tolle Endgegner, cooler Sound und krachende Explosionsgerdusche
sind die Zutaten fiir einen Spitzenshooter der Marke Aleste
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Euch hindurch, wihrend lhr alle
Hande voll zu tun habt, die Alien-
Formationen und zahlreichen Bo-
denstationen in Sternenstaub zu
verwandeln. Sollte Euch die Stan-
dardknarre zu lahm sein, greift ein-
fach auf Homing-Missiles, vier-
strahligen Laser, feuernde Bei-
boote oder rotierende Schutzschil-
de zuriick. Die wertvollen Goodies
schweben in altbekannter Manier
von oben herunter und wollen
schnell aufgepfliickt werden,
Scheint's gar keinen Ausweg mehr
zuU geben, ziindet Ihr tunlichst eine
der duBerst rar gesdten Smart-
Bombs. In einer gewaltigen Deto-
nation (wirklich beachtlich fiir den
kleinen Game-Gear-Screen!) pu-
stet Ihr die gesamte Alien-Horde
geradewgs in die Holle. Wurdet Ihr
pulverisiert, schaltet Ihr Euch per
Continue flugs wieder ins Gesche-
hen ein.

Man kann wohl mit Fug und
Recht behaupten: Wo Compi-
le draufsteht, steckt Welt-
raumaction drin, die Euch aus
dem Sessel hebi! Keine an-
dere Firma produziert mit ei-
ner solchen Konstanz erst-
klassige Shooter. Wenn man
es nicht mit eigenen Augen

Das soll ein Game-Gear-Screen-
shot sein? — Jawoll! Das ganze
Spiel siroizi nur so von mon-
sirdsen Aliens und Backgrounds.

sieht, mag man gar nicht
glauben, wieviel Action auf
so einen kleinen Game-Gear-
Screen paBt. Vor dem fix
scrollenden Hintergriinden
ballern Euch intelligente
Feindformationen und Boden-
kanonen wie riesigen Metall-
schddel die Kugeln und La-
serstrahlen um die Ohren,
dal Euch Hdren und Sehen
vergeht. Selbstverstdndlich
fehlen weder die Aleste-typi-
schen Begleitmusiken noch
die krachenden Explosions-
gerdusche fiir den totalen La-
serrausch. Alles ohne das ge-
ringste Flackern oder Ruckeln.
Ihr kénnt nach kurzer Einge-
wihnungsphase jeden SchuB
klar ausmachen und dement-
sprechend reagieren. Man-
kos und technische Mangel
sucht Ihr hier vergeblich. Wer
noch ein passendes Baller-
spiel fiir sein Handheld sucht,
kommt am zweiten Teil die-
ser Klasseserie beim hesten
Willen nicht vorbei. Ich je-
denfalls packe mein Game
Gear samt Aleste-2-Modul
und ziehe mich bis zum Er-
scheinen des dritten Teils in
eine dunkle Nische zuriick.
Aber Spall beiseite: Diesen
Traum von einem Shooter
miiBt Ihr einfach haben!! rk

System: Game Gear
Spieletyp: Vertikal-Scroller

Hersteller: Compile
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 80 Mark

Grafik:

81%

Musik:

15%

Soundeffekt: .2

16% 5
g

2w 81%)
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Baron Bleu

ach einer krassen Bruchlan-

dung auf Segas Spielmaschi-
nen versucht Capcom mit Balu auf
Nintendos Handheld durchzustar-
ten. Mit einem ziemlich abgehalf-
terten Frachtflugzeug muB Dis-
ney's Brummbér Balu sage und
schreibe vier Level durchfliegen
und dabei Frachtkisten fiir seine
Auftraggeber einsammeln. Balus
Counterpart ist der Blaue Baron.
Warum ist der Baron blau? Was hat
er davon, Balus lumpigen Fracht-

flieger aufzumischen? Wir wer-
den’'s wohl nie erfahren. Fact ist,
daf die Mannen vom Baron ballern
und Ihr mit Eurer Bordkanone
zuriickballert. In jedem Level ist
ein Eingang zu einem Bonusraum
versteckt, der Ballons und Friichte
beinhaltet, was Euch Punkte bringt,
wenn lhr's aufsammelt. Das Spiel
besteht, wie schon angedeutet, aus
vier ganzen Leveln. Am Ende eines
Levels wartet natiirlich ein Haupt-
feind. Ist dieser besiegt, darf man

Dieser Fuzzi verhdkert Zubehdr,
auch Continues sind kduflich

Schweres Geschiitz wird gegen
Euern Frachiflieger aufgefahren

im Hangar entsprechend dem Wert
der aufgesammelten Geldsdcke
allerlei Schnickschnack einkaufen
gehen. Am Ende des vierten Levels
begegnet Ihr dann — die Uber-
raschung ist perfekt — dem blauen
Baron,

Im Grunde finde ich Tale
Spin von Capcom ganz neit;
netter zumindest als die
Sega-Varianten. Balus Flie-
ger kann in Kopfiiberposition
auch zuriickfliegen, und so
Feinde, die einem von hinten
dumm kommen, angreifen,
oder vergessene Extras auf-
sammeln. Die Level und die
Endfeinde sind schin designt
und der Sound ist annehm-
har. Leider sind die 4 kurzen
Level viel zu schnell durchge-
spielt. Am Anfang macht das
Spiel noch nicht so viel Spaf

R'O/MECHEIC K

und wenn man sein Gefdhrt
dann aufzuriisten beginnt,
bleibt kaum noch Spielzeit,
um die Powerausriistung
auch zu nutzen. Schwierig-
keitsgrad gibt es auch hlof
einen. Tale Spin ist leider zu
wenig Spiel fiirs Geld. ds

System: Game Boy
Spieletyp: Shoot'em-Up

Hersteller: Capcom
Testversion von: Capcom
Anzahl der Spieler: 1
Features: Confinue

Schwierigkeitsgrad: 3
Preis: ca. 70 Mark

Grafik:
69%
Musik:
65%
Soundeffekt: 2
46% §
2 51% |
spah O ji
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Sorgte fiir Sensation:
SNK stellte in Tokio sein
CD-ROM-Gerét vor

_Samurai Shodown

"L Dungeon Master 2: Skullkeep

Dungeon Master 2
Mega CD
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Crash Dummies
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d1129.00

dt - 100.00
di 119.00
dt 129.00
dt 109.00

dt119.00

Wnrld Cup Slnker

Avs unserer Fernsehwerbung

{ da 13900
12900
d 109,00
s 9900

YoungMedin d129,00

89.00
113.00

Castlevanio

Double Clutch
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Virtuo Racing

dr 59.00

John Madden 94

dt59.00

i 5.0 o
...
Bl Lost Vlhings.

Pop’n Twin Bee  dt59.00

49.00
59.00
59.00
59,00
ko 45,00
il £9.00

Supet Mllin l.um! 3 dt59.00

dt 6400
it 59.00
it 59.00
at 49.00

us66.00

PGA Euro Tour
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e: gegen frank. Rickumschlag o. DM 2.~ in Briefmarken.
n ouch: [8M und Amiga Spiele.
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Maniac
2/94:
Ein Platz
im UEFA-
Cup ist
Hudson’s
Kicker-
Modul

sicher.

Zieh’ ab, mach’ das Ding rein, spiel” dich ins Endspiel!
Unglaublich hart, unglaublich echt durch State-of-the-Art-Grafiken

und Super-Animationen. Dein Spitzenspiel auf dem Super-
Nintendo im Jahr der WM!

a registered rodemark of Virgin Enterprises Lid;

1993 Hudm-n Soﬁ ond Virtual Soccer are i arks of Hudsan Soff;
Mintendo™, Sl.po Nintenda Enteriainment System™, intende product seals
lemarks of Ninfendo.




